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1] Bedienungsanleitung (dieses Dokument)
Diese Anleitung bitte zuerst lesen. In dieser Anleitung finden Sie die s N

Beschreibungen zu den Bedienschritten des GT-1000CORE.

, S Abrufen der PDF-Daten
g PDF-Dokument (Download via Internet)

1. Gehen Sie auf die Internetseite:

e Parameter Guide http://www.boss.info/manuals/
beschreibt alle Funktionen des GT-1000CORE. v
e Sound List

die Liste der internen Soundprogramme des GT-1000CORE. 2, wahlen Sie als Produktnamen,,GT-1000CORE” aus.

e MIDI Implementation
die Detail-Adressen der MIDI-Meldungen.




I Vorbereitungen

AnschlieSen an externes Equipment

SEND (1, 2)/RETURN (1, 2)-Buchsen

zum Anschluss eines externen Effekt-

Gerits.

Sie konnen die SEND (1, 2)/RETURN

(1, 2)-Buchsen als SEND (L, R)/RETURN (L, R)-
Anschlisse fir ein externes Stereo-Effektgerat
verwenden.

Sie kénnen die SEND (1, 2)-Buchsen als SUB
OUT-Buchsen und die RETURN-Buchsen als
AUX IN-Buchsen verwenden.

Details zu den Parametern finden Sie im
Dokument,GT-1000CORE Parameter Guide”
(PDF).

0000

OUTPUT-Buchse

zum Anschluss an einen Gitarren-Verstarker, Mixer oder Kopfhorer

(zusatzliches Zubehor).

* Verkabeln Sie fir den Mono-Betrieb nur die RZMONO-Buchse.

* SchlieBen Sie den Kopfhorer an die L/PHONES-Buchse an.
Wenn Sie einen Kopfhorer angeschlossen haben, schlieen Sie
nichts an die RZMONO-Buchse an.

* Uber den Kopfhérer ist nur das OUTPUT-Signal hérbar. Das
SUB OUT-Signal wird nicht

ausgegeben. Weitere Details

zu diesem Thema finden Sie im
Dokument

,GT-1000CORE Parameter Guide”
(PDF).

[ L)
// / cevarat
Lautstarke des externen Gerats auf Minimum stellen J

den/die externen Verstarker

zum Anschluss der Gitarre
usw.

Anschluss fiir externes Equipment

l einschalten

Erdungsanschluss

* ermdglicht die
Verbindung zu
einem geerdeten
Gegenstand.

DCIN
usE oLan
o
AOAFTOR Owey

Seite (links

DCIN-Buchse

zum Anschluss des beigefligten AC-

INPUT R/MONO, L-Buchsen

zum Anschluss einer Gitarre bzw. eines weiteren

Effektgerats. Adapters.
Verkabeln Sie fiir den Mono-Betrieb nur die RZMONO- * Die DC IN-Buchse
Buchse. dient auch als Ein-

und Ausschalter. Das

zum Anschluss

externer MIDI- e
Geréte. (5.12) _ p—

T

* Sie konnen o ¢ ¢ 7
mithilfe eines

(—

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschddigungen
vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und
lassen Sie alle Gerdte ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen
vornehmen.

* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf
Minimum. Auch bei minimaler Lautstérke ist beim Ein- und
Ausschalten ein leises Nebengerdusch hérbar. Dieses ist normal und
keine Fehlfunktion.

Wahrend im Display die Anzeige ,SAVING..” erscheint,
werden die Daten gesichert. Schalten Sie das Gerat in
dieser Phase nicht aus.

Geréat wird eingeschaltet, wenn sich ein
Stecker in der DC IN-Buchse befindet
und wird ausgeschaltet, wenn der
Stecker herausgezogen wird.

speziellen
TRS/MIDI-Verbindungskabels
(BMIDI-5-35; zusatzliches Zubehor) ein
externes MIDI-Gerat anschlieBen.

* SchlieBen Sie hier kein Audio-Gerét an.
Dieses fiihrt zu Fehlfunktionen.

USB COMPUTER-Anschluss
! ‘ Mithilfe eines USB-

Kabels kdnnen Sie
das Gerat mit einem

~ Rechner verbinden und
Audiodaten zwischen
dem GT-1000CORE und
dem Rechner
austauschen (S.11).

(TL2, 3/EXP 1-Buchse, CTL4, 5/EXP 2-Buchse

Sie konnen mithilfe eines Expression-Pedals (EV-30, Roland EV-5: zusétzliches Zubehor)
oder eines Fu3schalters (FS-5U, FS-6, FS-7: zusatzliches Zubehor) verschiedene Parameter
steuern. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt,,“Einstellungen fiir Fu3schalter
und das Expression-Pedal” (S. 13).

* Sie konnen mithilfe der CTL4, 5/EXP 2-Buchse die Kandle des Gitarren-Verstarkers
umschalten. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,GT-1000CORE Parameter Guide” (PDF).

* Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal. Die Benutzung von Expression-
Pedalen anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen oder/und Beschadigungen des

Gerats flhren.
( , o )
Anbringen der GummifiiBe > <
Sie kdnnen bei Bedarf Gummifiile an der Unterseite des Gerats befestigen.
Befestigen Sie diese an den in der Abbildung angegebenen Positionen. o) )
* Wenn Sie das Gerat ohne GummifiiBe auf eine Oberflache stellen, kann diese beschadigt werden.
* Wenn Sie das Gerat umdrehen, achten Sie darauf, dass die Bedienelemente nicht beschadigt werden. Lassen Sie das Gerat beim Umdrehen nicht fallen.
J

.
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Vorbereitungen

( )
In dieser Anleitung sind die Reihenfolgen der MENU-Bedienschritte
wie folgt notiert.
<Beispiel>
Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Wahlen Sie mit dem [3]-Regler ,IN/OUT SETTING" aus.
Wahlen Sie mit dem [1]-Regler ,INPUT” aus.

v

Wahlen Sie [MENU] — ,IN/OUT SETTING” — ,INPUT".

\_ )
Einschalten

Schalten Sie die Gerate in der Reihenfolge 0-O-in.
Schalten Sie die Gerate in umgekehrter Reihenfolge wieder aus.

Auswahl des angeschlossenen Verstarkers

1. Wihlen Sie [MENU] — ,IN/OUT SETTING” — ,OUTPUT" —
~OUTPUT SELECT",

e === = ==X
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EXIT

o 0o o

~—Lock—

Das Menu-Display erscheint.

TUNER |

2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den gewiinschten
Verstérkertyp aus.

Details zu den Verstarkertypen finden Sie im Dokument
,GT-1000CORE Parameter Guide” (PDF).

CIIED

Wenn Sie den AIRD PREAMP des GT-1000CORE nutzen und alle dessen
Vorteile ausschopfen mochten, wird empfohlen, einen Eingang wie
z.B. eine RETURN-Buchse zu wahlen, die keinen Vorverstarker besitzt
(wie der Gitarren-Eingang, der den Preamp des Gitarren-Verstarkers
verwendet).

Anpassen der Lautstarke
Stellen Sie mit dem [OUTPUT LEVEL]-Regler die 'ff“

Gesamtlautstarke des GT-1000COREein. \

0.0

=
o =
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Verwendung des Stimmgerats

Das GT-1000CORE besitzt sowohl ein konventionelles monophones
Stimmgerat (Stimmen einer Saite z. Zt.) und einen Polyphonic Tuner, mit
dem Sie alle offenen Saiten gleichzeitig stimmen kénnen.

1. Driicken Sie den [v] (A)-Schalter.

A)-R-D

——

CTL1

——

<

O
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Das Tuner-Display erscheint. Sie kdnnen das Tuner-Display auch mit
den PAGE [«][»]-Tastern anwahlen.

Monophonic/Polyphonic-Display

W J4=71=a

Uadl -FREMIUM DRIVE

Sie konnen das Stimmgeréat auch wie folgt aufrufen.

1. Wshlen Sie [MENU] — ,TUNER".

Die Funktion ,TUNER" befindet sich auf der ersten Men(-Seite.
Wahlen Sie die erste Seite mit den PAGE [«][»]-Tastern aus.

Tuner-Einstellungen

Verandern Sie die Tuner-Einstellungen mit den [1]-[6]-Reglern unterhalb
des Displays.

Tuner-Einstellungen

Parameter ‘ Wert Beschreibung
- MODE o . bestimm:‘die Art deLDispIay—
1 NORMAL, STREAM | Anzeige des monophonen
(TUNER MODE) Stimmgerats.
435-445 Hz . .
[2] | Pitch (Voreinstellung: 'll?er\E?r:zt die Referenz-
440 Hz) ’
Der Sound ist wéhrend
MUTE des Stimmvorgangs
stummgeschaltet.
Wahrend des Stimmvorgangs
wird das in das GT-1000CORE
geleitete Gitarrensignal
BYPASS unverdndert (ohne Effekte)
[3] | OUTPUT ausgegeben. Alle Effekte sind
dabei ausgeschaltet.
Wahrend des Stimmvorgangs
wird das Gitarrensignal mit
THRU Effekten ausgegeben.
* nur fUr das monophone
Stimmgerat.
6-REG (6-REGULAR),
6-DROP D,
[4] | TYPE 7-REG (7-REGULAR), | bestimmt das Stimmverfahren
7-DROP A, 4-B REG | des polyphonen Stimmgerits.
(4-B REGULAR), 5-B
REG (5-B REGULAR)
bestimmt die Referenz-
Tonhohe des polyphonen
[5] | OFFSET -5--1, - Stimmgeréts in Halbtonen
relativ zur Standard-
Stimmung.




I Spielen

Auswahl eines Patches

Die Kombination von Effekten und deren Einstellungen wird als,Patch”
bezeichnet.

User Patch (U001-U250)
Diese Patches kdnnen tberschrieben werden.

Preset Patch (P001-P250)

Diese Patches kdnnen selber nicht tiberschrieben
werden, Sie kdnnen aber ein Preset-Patch in den
User-Bereich tibertragen und dort verdndern und
speichern.

1. Wihlen Sie mit den [¥]- und [A]-Schaltern das gewiinschte Patch

aus.
A1-RD
v A CTL1

Patch-Name

Sie konnen die Patches auch mit dem [SELECT]-Regler unterhalb des
Displays umschalten.

Das Play-Display

Die nach Einschalten des Geréts erscheinende Anzeige wird als,Play-
Display” bezeichnet.
Es gibt vier Typen von Play Display-Anzeigen, welche Sie Giber die PAGE

[«][»]-Taster umschalten konnen.
=== === ===\
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grofBe Patch-Nummer

PREMIUM
DRIVE

001
PREMIUM DRIVE

TREELE FATCH LU
Ea

1@aa

Wenn das links abgebildete
Display angezeigt wird und
Sie die PAGE [«] [»]-Taster
gleichzeitig driicken, kénnen
Sie die den Schaltern
zugewiesenen Funktionen
verandern.

Wahlen Sie mit dem [SELECT]-
Regler den gewlinschten
Schalter aus und driicken

Sie den [SELECT]-Regler, um
die gewlinschte Funktion
auszuwahlen.

Um wieder die vorherige
Display-Anzeige auszuwdhlen,
driicken Sie erneut beide PAGE
[«] [»]-Taster gleichzeitig.

Effekt-Konfiguration

L@@ 12 FREMILK

Symbole im Play-Display

[ Bereiche, in denen Symbole angezeigt werden

Anzeige Beschreibung

zeigt den Eingangspegel an.

CILIHHHHHHTT | zeigt den Ausgangspegel an.

FTH T i
zeigt den Return Level an.

| zeigt den Send Level an.

zeigt die Starke der Kompression an, wenn der
Compressor eingesetzt wird.

zeigt das Tempo (BPM) an.

blinkt im Rhythmus des eingestellten Tempos.

zeigt die Seiten-Nummer an, welche Sie mit den PAGE
[«][»]-Tastern angewahlt haben (Edit-Display).

Sie kdnnen bestimmen, welche Parameter tiber die [1]-[5]-Regler
gesteuert werden sollen, wenn das Play-Display ausgewahlt ist.
Weitere Details finden Sie inm Abschnitt,,”Zuweisen von Favorite-
Parametern fir die [1]1-[5]-Regler” (S. 9).



Spielen

Auswahl des Control-Modus

Im Control-Modus kénnen Sie einstellen, wie die Effekte gesteuert
werden kénnen.

1. Wihlen Sie [MENU] — ,CONTROL MODE",

e === = ==X
DIZ0SS GT-1000CORE SN 6{;@2{

:
=

AT

~—Lock—

2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den Control Mode aus.

Parameter Beschreibung

In diesem Modus werden die im Gerat
gespeicherten Patches ausgewahlt.
Verwenden Sie die [V]/ [A]-Schalter, um die
Patches umzuschalten.

* Driicken Sie gleichzeitig die Schalter [V] und [A],
um den Tuner zu aktivieren.

MEMORY

(Memory Mode)

* Drlicken Sie gleichzeitig die Schalter [A] und
[CTL 1], um den Manual Mode aufzurufen.

* Auch im Memory Mode kdnnen Sie andere
Funktionen als das Abrufen von Patches
auswahlen.

In diesem Modus kénnen Sie mit den [V]/

[A]-Schaltern die zugewiesenen Funktionen

ausfiihren, die entweder fur jedes Patch

individuell oder im System allgemein eingestellt

sind.

Nach Auswahl des Manual Mode wird ein Teil des

PLAY-Displays verandert angezeigt.

* Dricken Sie gleichzeitig die Schalter [¥] und [A],
um den Tuner zu aktivieren.

MANUAL
(Manual Mode)

* Dricken Sie gleichzeitig die Schalter [A] und
[CTL 1], um den Memory Mode aufzurufen.

Zuweisen von Funktionen auf die Schalter im Manual
Mode

Im Manual Mode kénnen die den [¥]-, [A]- und [CTL1]-Schaltern
zugewiesenen Funktionen wie folgt verandert werden.

1. Wihlen Sie [MENU] — ,CONTROL ASSIGN“ — ,CONTROL
FUNCTION“

TUNEI |

EMNTEFR EMTEF EMNTEF
3 3

ENTEF EHTEF:
Tisgst

3. Verwenden Sie die [1]-[2]-Regler, um Parameter auszuwahlen bzw.
Werte zu verdandern.

Verwenden des GT-1000CORE mit einer

Bass-Gitarre

Schalten Sie dafiir den Bass Mode ein.

1. Driicken Sie den [EFFECT]-Taster.

o o = ==X
UIZ0SS GT-1000CORE S é‘gﬁ,‘g{

‘/ EFFECT rAENU WRITE
oo o
= BT

a o

~—Lock—

Das Edit-Display (Effektkette) erscheint.
TH I =120

FERET=] FEDAL Fx

FDL FO= FDOL MIM FDOL _MAX
2 =] Taa

4, stellen Sie mit den [2]-Regler den BS MODE auf,ON".

IH NN 427 =& MASTER



I Editieren: Effekte

Grundsatzlicher Vorgang fiir das Editieren

von Effekten

In den Edit-Displays sehen Sie die Konfiguration der Effektkette aller
Effekte des GT-1000CORE sowie die Ausgangs- und Send/Return-
Verschaltung. Sie kdnnen in der Effektkette den gewiinschten Effektblock
auswdhlen und dessen Einstellungen verandern.

1. Driicken Sie den [EFFECT]-Taster.

UI30SS GT-1000CORE SALswr= éug;g[

ferreor)uewy wne
0Jo o
= o -

a o

~—Lock—

Das Ed|t Display (Effektkette) erschemt
AT

d=12@ FEDAL FXx

FDL MIN FOL
=] 1

2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den Effektblock aus, der
editiert werden soll.

QIB0SS GT-TO0D0CORE SE855E07" é{g‘s‘[

EFFECT MENU WRITE

ExIT

I

Der ausgewadhlte Effektblock ist im Display hervorgehoben umrahmt.

F i

* Durch Dricken des [SELECT]-Reglers konnen Sie den ausgewahlten
Effekt ein- bzw. wieder ausschalten. Ausgeschaltete Effekte sind im
Display grau, eingeschaltete Effekte weil angezeigt.

Off

3. Veriindern Sie die Parameterwerte mithilfe der [1 1-[5]-Regler
unterhalb des Displays.

THFE
WAH

WAH TWFE FOL_FOS
FAT MWAH T

POL MIN— FDL &
e

Wahlen Sie mit den PAGE [«][>]-Tastern die gewlinschten Parameter-
Seite aus. Die aktuell gewdhlte Seite wird in einer Symbolleiste unten
in der Mitte des Display angezeigt.

* Um den Wert in gréBeren Schritten zu verandern, driicken Sie den
Regler, wahrend Sie diesen drehen.

* Die Anzahl der Parameter und Display-Seiten sind abhdngig vom
ausgewadhlten Effekt.

Editieren und Betrachten aller Parameter

Wenn Sie im Edit-Display den [SELECT]-Regler langer gedriickt halten,
wird eine Liste aller Parameter des ausgewahlten Effektblocks angezeigt.
Sie kénnen dann aus dieser Liste alle verfligbaren Parameter editieren.

1. Wibhlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den Parameter aus, der
editiert werden soll.

Die auswahlbaren Parameter sind senkrecht angeordnet.

2. Verindern Sie die Parameterwerte mit den [1]1-[6]-Reglern.

Wahlen Sie die gewlinschte Parameterliste mit den PAGE [«][»]-
Tastern aus.

Positionieren der Effekte

Sie kénnen die Effektblocke (Effekte, Output, Send/Return) in einer
Effektkette frei positionieren bzw. verschieben oder auch parallel
verschalten.

Verandern der Position der Effekte usw.

1. Driicken Sie den [EFFECT]-Taster.
Die Effektkette wird angezeigt.

2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den Effektblock aus, der
verschoben werden soll.

3. Halten Sie den [SELECT]-Regler gedriickt und drehen Sie diesen
nach links oder rechts.

Der ausgewabhlte Effektblock wird entsprechend nach links bzw. rechts
verschoben.




Editieren: Effekte

Umschalten der Patches ohne bzw. mit nur
minimaler Unterbrechung des Sounds

Das GT-1000CORE besitzt eine neue Systemtechnik fiir das Umschalten
von Patches, bei dem der Sound nur mit einer sehr minimalen
Unterbrechung des Signals umgeschaltet wird. Ab Werk ist die schnellste
Umschaltung von Patches eingestellt, es ist aber auch moglich, eine
Einstellung zu wahlen, bei der der Sound bei Umschalten gar nicht
unterbrochen wird.

Tipps fiir das Verhindern von Unterbrechungen des Sounds

Beachten Sie die folgenden Punkte bei Erstellen von Patches, die Sie vor
bzw. nach einer Umschaltung verwenden mdochten.

¢ Die Position der Effekte innerhalb der Effektkette sollte nicht verandert
werden.

¢ Verwenden Sie mehrere Effektblécke (verandern Sie nicht die TYPE-
Einstellung innerhalb eines Effektblocks).

e Wabhlen Sie eine parallele Verschaltung und schalten Sie den Kanal um.

Beispiel:
Umschalten von einem Clean-Sound mit Chorus und viel Delay auf einen
Crunch-Sound mit Phaser und wenig Delay.

AMP- FX1 a DLY AMP| | FX1 DLY
1 CHO 1 1 CHO 1
AMP| | FX2 | | DLY AMP| | FX2 | | DLY
L = - -

2 PH 2 2 PH 2

Fir beide Patches wird die gleiche Effektkette verwendet, sowohl vor
als auch nach dem Umschalten. Die Effekt-Einstellungen, die vor dem
Umschalten verwendet wurden, werden parallel zu den Einstellungen
nach Umschalten gesetzt.

Anwendung der STOMPBOX-Funktion

Sie konnen die Einstellungen fiir jeden Effekt als, STOMPBOX" sichern.
Sie konnen dann diese gesicherten Einstellungen fiir das Erstellen Ihres
Sounds auswabhlen, als wenn Sie ein Compact-Pedal anschlieen wiirden.
Die ,STOMPBOX"-Einstellung eines Effekts bzw. die Anderungen fiir eine
STOMPBOX gelten fiir alle Patches, welche diese STOMPBOX verwenden.

1. Driicken Sie den [EFFECT]-Taster.

2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den gewiinschten Effekt aus.

FDL_K

1@

4, Driicken Sie den [5]-Regler.
Das STOMPBOX Select-Fenster erscheint.
d= =] i

FATCH
FHA ¥

=

MEITE TO
STOMPED.

5. Wibhlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den STOMPBOX-Typ aus.

6. Driicken Sie den [SELECT]-Regler.

Editieren der STOMPBOX-Einstellungen

1. Versndern Sie die Parameterwerte mit den [1]1-[5]-Reglern.

Wahlen Sie die gewlinschte Parameterliste mit den PAGE [«] [»]-
Tastern aus.

DIR_ M
=]

Ubertragen von STOMPBOX-Einstellungen in
ein Patch

1. Driicken Sie den [EFFECT]-Taster.

2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den gewiinschten Effekt aus.

PPy

4, Driicken Sie den [5]-Regler.
Das STOMPBOX Select-Fenster erscheint.
1K =] FH 3

5. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den STOMPBOX-Typ aus.

6. Driicken Sie den [5] (STOMPBOX COPY)-Regler.
Der Inhalt des STOMPBOX-Bereichs wird in das Patch Ubertragen.

Sie kdnnen das Patch editieren, ohne den Inhalt des STOMPBOX-
Bereichs zu verdndern.



Editieren: Effekte

Ubertragen der Patch-Inhalte in den
STOMPBOX-Bereich

1. Driicken Sie den [EFFECT]-Taster.

2. Wibhlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den gewiinschten Effekt aus.

DEFTH E.LEVEL
Ea Taa

DIR M1
@

e

4, Driicken Sie den [5]-Regler.
Das STOMPBOX Select-Fenster erscheint.

5. Driicken Sie den [4] (WRITE TO STOMPBOX)-Regler.

FEHASE MIMETY

ABCDEFGH | TELMHOERRSTUY

6. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler den gewiinschten STOMPBOX-
Zielspeicherplatz aus.

7. Verwenden Sie die [31-[5]- und [SELECT]-Regler, um die STOMPBOX-

Einstellungen zu benennen.

Mit dem [SELECT]-Regler konnen Sie den Cursor innerhalb der
Namenzeile bewegen.

Weitere Details zur STOMPBOX-Benennung finden Sie im Abschnitt
,"Verdndern des Namens” (S. 8).

Speichern eines Patches

Wenn Sie Einstellungen eines Patches verdndert haben, sollten Sie die
Anderungen im User-Bereich sichern. Wenn Sie die Anderungen nicht
speichern, gehen die noch nicht gesicherten Einstellungen verloren,
wenn Sie ein anderes Patch auswdhlen oder das Gerat ausschalten.

1. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.

L'u‘?’

| WRITE |E IMITIALL

2. Driicken Sie den [1]-Regler, um ,WRITE” (PATCH WRITE)
auszuwahlen.

El CELETE
A3@! A

MWRITE TO

3. Wibhlen Sie mit dem [1]-Regler die gewiinschte Ziel-
Speichernummer (U001-U250) aus.

Verandern Sie bei Bedarf den Patch-Namen mit den [3]-[5]-Reglern
und dem [SELECT]-Regler.

Verandern des Namens

Bewegen Sie den Cursor mit dem [SELECT]-Regler an die gewlinschte
Position und dandern Sie das Zeichen mit dem [5]-Regler.

Controller Bedienvorgang

den [3]-Regler drehen den Zeichen-Typ bestimmen

den [3]-Regler driicken ein Zeichen ldschen (Delete)

den [4]-Regler drehen GroB3- und Kleinschreibung umschalten

den [4]-Regler driicken ein Zeichen einfligen (Insert)

den [5]-Regler drehen das Zeichen verdndern

den [SELECT]-Regler drehen | den Cursor bewegen
4, Driicken Sie erneut den [WRITE]-Taster.

Das Patch wird gespeichert.



] cditieren: MENU

Grundsatzliche Bedienung im MENU-

Bereich

Hier kénnen Sie Einstellungen vornehmen, die den gesamten Bereich des
GT-1000CORE betreffen (System-Parameter).

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument, GT-1000CORE
Parameter Guide” (PDF).

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

b rh At et Sy Sy Sy P

- e e

oo o

~—Lock—

TUNER

* Sie kdnnen weitere Parameter durch Driicken der PAGE [«] [»]-Taster
anzeigen lassen.

2. Driicken Sie einen der [1]-[5]-Regler, um die Parametergruppe
auszuwahlen.

Ein Sub-Men erscheint.

3. Driicken Sie erneut einen der [1]-[5]-Regler, um den zu editierenden
Parameter auszuwahlen.

4, verindern Sie den Wert mit den [1]-[5]-Reglern bzw. dem [SELECT]-
Regler.

* Die Methode der Auswahl der Parameter bzw. Editieren des Werts ist
abhangig vom ausgewahlten Parameter. Weitere Details zu diesem
Thema finden Sie im Dokument,,GT-1000CORE Parameter Guide”
(PDF).

Zuweisen von Favorite-Parametern fiir die
[1]-[5]-Regler

Sie kdnnen bestimmen, welche Parameter tber die [1]-[5]-Regler
gesteuert werden sollen, wenn das Play-Display (S. 4) ausgewahlt ist.

1. Wibhlen Sie [MENU] — ,HARDWARE SETTING” — ,KNOB".

2.

FREAMF 1 | FFi
GAIMN = TREELE EFM

EMNTEF EMTEF: ENTEF EMTEF EFMNTEF:
e

1 |FREAMF 1| MASTER

FREAMF 1
F

AMP =

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder das Play-Display
aufzurufen.

Einstellen der Helligkeit des Displays

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wihlen Sie [MENU] — ,HARDWARE SETTING” — ,OTHER".

CTL IM




Editieren; MENU

Abrufen der Werksvoreinstellungen
(Factory Reset)

Das Abrufen der Werksvoreinstellungen des GT-1000CORE wird als
,Factory Reset” bezeichnet.

Sie kénnen auswahlen, ob Sie alle Einstellungen oder nur bestimmte
Einstellungen des GT-1000CORE zurlick setzen mochten.

* Durch den ,Factory Reset”-Vorgang werden alle eigenen Einstellungen
im Gerat gel6scht. Sie sollten wichtige Daten daher vorher mithilfe
eines Rechners und einer dedizierten Software sichern (Backup).

1. Wihlen Sie [MENU] — ,FACTORY RESET,

| F

2. Wibhlen Sie mit den Reglern [1] und [5] den Bereich aus, der auf die

entsprechenden Werksvoreinstellungen zuriick gesetzt werden soll.

[glat=lig =" S TEM = TO: Eaelil=I=F

FRat

Regler | Parameter Wert Beschreibung

SYSTEM System Parameter-Einstellungen
[1] FROM Einstellungen der Patch-
[5] TO U001-U250 1\ mmern U001-U250
STOMPBOX | Einstellungen fir STOMPBOX

3. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.

Driicken Sie den [5]-Taster, um den Vorgang auszufiihren.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den
[4]-Regler.
Nach Abschluss des Vorgangs erscheint wieder das Play-Display.
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Aktivieren/De-aktivieren der Auto Off-
Funktion

Das GT-1000CORE kann so eingestellt werden, dass es nach 10 Stunden
Inaktivitat automatisch ausgeschaltet wird. Ca. 15 Minuten vor der
automatischen Abschaltung erscheint im Display eine entsprechende
Hinweismeldung.

In der Werksvoreinstellung ist die automatische Abschaltung aktiviert
(ON). Wenn Sie mochten, dass das Gerédt nicht automatisch ausgeschaltet
wird, gehen Sie wie folgt vor.

1. Wihlen Sie [MENU] — ,HARDWARE SETTING” — ,OTHER".

HARDWARE SETTING > OTHER

SERMNDI1 SEHDzZ CTL a.5
COMTRAST| SETTIMNG SETTING SETTIMNG

AUTD OFF

2. Wibhlen Sie mit dem [1]-Regler,OFF" aus.

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder das Play-Display
aufzurufen.

Anwendung des Metronoms

1. Wihlen Sie [MENU] — ,METRONOME",

Die Funktion,METRONOME" befindet sich auf der zweiten MenU-Seite.
Wahlen Sie die zweite Seite mit den PAGE [«][»]-Tastern aus.

Metronome-Display

Metronom-Einstellungen

Verandern Sie die Metronom-Einstellungen mit den [1]-[5]-Reglern.

Parameter ‘ Wert ‘ Beschreibung

Durch Driicken des [1]-Reglers kdnnen
Sie das Tempo (BPM) des Metronoms
an das Master-Tempo angleichen.

(] | EFFECT | _
TEMPO

[2] | BPM 20-250

1/1-8/1,1/2-
8/2,1/4-8/4,
1/8-8/8

[4] | OFF/ON | OFF, ON

bestimmt das Tempo.

[3]1 | BEAT bestimmt die Taktart des Metronoms.

schaltet das Metronom ein bzw. aus.

bestimmt die Lautstéarke des

[5]1 |LEVEL |0-100 Metronoms.




I Anschlieen an einen Rechner

Wenn Sie das GT-1000CORE tiber USB mit einem Rechner verbinden,
koénnen Sie:

USB COMPUTER-Anschluss

&1

e digitale Audiosignale zwischen Rechner und GT-1000CORE Ubertragen
e Patches mithilfe der dedizierten Software editieren und verwalten
sowie am Rechner den,GT-1000CORE Parameter Guide” (PDF) aufrufen
e Patches von der Internetseite BOSS TONE CENTRAL herunter laden.
= http://bosstonecentral.com/

* Verwenden Sie kein Micro USB-Kabel, dass nur fur Aufladezwecke
gedacht ist. Aufladekabel kdnnen keine Daten Ubertragen.

Installieren des USB-Treibers

Sie miissen auf dem verwendeten Rechner den USB-Treiber
installieren, bevor Sie das Gerat an den Rechner anschlieBen.

Der USB-Treiber kann von der nachfolgend aufgefiihrten Internetseite
herunter geladen werden.

Installieren Sie den Treiber auf Ihrem Rechner, bevor Sie das Gerat mit
dem Rechner verbinden. Lesen Sie vor der Installation die Hinweise im
Dokument,Readme.htm’, das mit dem Treiber herunter geladen wird.
= http://www.boss.info/support/

Der Vorgang fiir die Installation des USB-Treibers kann unterschiedlich
sein, abhdngig vom verwendeten Rechner und dessen Betriebssystem,
daher ist es wichtig, dass Sie vor Beginn der Installation die Hinweise im
Dokument,Readme.htm” lesen, das mit dem Treiber herunter geladen
wird.

Verwenden des GT-1000CORE als USB

Audio-Interface

Sie konnen den Sound des GT-1000CORE im Rechner aufzeichnen bzw.
den Sound des Rechners tiber die OUTPUT-Buchsen des Gerats ausgeben.

* Weitere Informationen zum Signalverlauf der Audiodaten tiber USB
und zum Andern der Einstellungen finden Sie im Dokument
,GT-1000CORE Parameter Guide” (PDF).

* Informationen zum Umschalten der Eingangsquelle in der Software
finden Sie in der Anleitung der verwendeten Software.

Anwendung der GT-1000CORE Software

Die dedizierte Software kann von der nachfolgend aufgefiihrten
Internetseite herunter geladen werden.

Lesen Sie vor Verwendung der Software die Hinweise im Dokument
,Readme.htm?, das mit der Software herunter geladen wird.

= http://www.boss.info/support/

Mithilfe der dedizierten Software kénnen Sie:

e Patches von der Internetseite BOSS TONE CENTRAL (http://
bosstonecentral.com/) herunter laden

Patch-Einstellungen verandern

Patches benennen
e Patches verwalten und deren Reihenfolge dndern

Sicherheitskopien der Daten der Patches und System-Einstellungen
erstellen (Backup) sowie diese Daten wieder in das Geréat zurlick
Ubertragen

e das Dokument,GT-1000CORE Parameter Guide” (PDF) am Rechner
anzeigen lassen.
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I Anschliefen an ein externes MIDI-Gerat

Sie kénnen die folgenden Parameter des GT-1000CORE tber MIDI steuern.

Bedienung am GT-1000CORE

Bedienvorgang

‘ Beschreibung

Ubertragen von
Program Change-
Meldungen

Wenn Sie am GT-1000CORE ein Patch auswahlen, wird
die bei PATCH MIDI eingestellte Program Change-
Meldung tbertragen. Das angeschlossene externe
Gerat schaltet entsprechend auf sein Programm mit

dieser Nummer um.

Die Betatigungen der FuBBschalter des GT-1000CORE
und der an den CTL 2, 3/EXP1- und CTL 4, 5/EXP2-
Buchsen angeschlossenen Expression- bzw. FuBpedale
werden als Kontroll-Meldungen tibertragen. Damit
kénnen Einstellungen in einem angeschlossenen
externen Gerét ferngesteuert werden.

Ubertragen von
Control Change-
Meldungen

Steuern des Gerats iiber ein externes MIDI-
Gerat

Bedienvorgang Beschreibung

Wenn das GT-1000CORE tiber MIDI eine Program
Change-Meldung empféngt, wird das Patch am
GT-1000CORE entsprechend umgeschaltet.

Das GT-1000CORE kann Control Change-Meldungen
erkennen, liber die die entsprechend zugeordneten
Parameter-Einstellungen in Echtzeit verandert werden.

Das GT-1000CORE kann Einstellungsdaten eines
anderen GT-1000CORE bzw. von einem MIDI-
Sequenzer ibertragene Einstellungsdaten erkennen.

Auswéhlen von
Patch-Nummern

Empfangen von
Control Change-
Meldungen

Receive Data

Anschlussbeispiel

GT-1000CORE externes MIDI-Gerat

* Sie konnen mithilfe eines speziellen TRS/MIDI-Verbindungskabels (BMIDI-5-35;
zuséatzliches Zubehor) ein externes MIDI-Gerat anschlieen.

Einstellungen

1. Wihlen Sie [MENU] — ,MIDI“ — ,MIDI SETTING"

2. Wihlen Sie mit den [1]1-[6]-Reglern den gewiinschten
Parameterwert aus.

Details zu den MIDI-Einstellungen finden Sie im Dokument
»GT-1000CORE Parameter Guide” (PDF).
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I Einstellungen fur Ful3schalter und das Expression-Pedal

Sie kdnnen den Schaltern [V], [a] und [CTL1] auf der Bedienoberflaiche
sowie den Expression-Pedalen und Fu3schaltern, die an den Buchsen
CTL2, 3/EXP1 (Riickseite) und CTL4, 5/EXP2 (Seite) angeschlossen sind,
eine Vielzahl von Funktionen zuweisen (S. 14).

EXP1, EXP2

Zuweisen einer Funktion

1. Wihlen Sie [MENU] — ,CONTROL ASSIGN” — ,CONTROL
FUNCTION*"

CTL2-CTL5

TUNER

COMTROL

EMNTEF EMTEF: EMNTEF:
3 3

2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]- oder [1 1-Regler den Parameter aus,
der editiert werden soll.

Die auswahlbaren Parameter sind senkrecht angeordnet.

EFFECT MENU W
[ £
EXIT |
0 C
fLOCK

I

Die Einstellung des ausgewdhlten Parameters kann verandert werden.
3. Verindern Sie die Parameterwerte mit den [2]-[5]-Reglern.

* Die Funktionen fiir Fu3schalter und Expression-Pedal miissen
normalerweise in jedem Patch eingestellt werden. Sie kénnen aber
auch mithilfe der Einstellung PREF (PREFERENCE)=SYSTEM eine
Einstellungen fir alle Patches gemeinsam definieren.

Vornehmen der Zuordnungen im Effect Edit-
Display (Quick Assign)

Sie kénnen im Effect Edit-Display (S. 6) einen Parameter auswahlen und
einem der Schalter zuordnen.

1. Driicken Sie den [EFFECT]-Taster.

2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler den Effektblock aus, der
editiert werden soll.

3. Halten Sie einen der [1]-[5]-Regler langer gedriickt, um den
entsprechenden Parameter zuzuordnen.

FOL MM FDL_MAX
] Tee

1 2 3 4 5 )

Das Assign Matrix-Einstelldisplay erscheint.

COR A IGH > =[]

* Sie konnen das Assign Matrix-Einstelldisplay auch aus allen
Parameterlisten-Anzeigen erreichen (S. 6). Eine weitere Alternative:
Wahlen Sie [MENU] — ,CONTROL ASSIGN” — ,ASSIGN SETTING".

4, stellen Sie den SW mit dem [SELECT]- oder [1]-Regler auf ON.

5. Verindern Sie die Parameterwerte mit den [2]-[5]-Reglern.

Wahlen Sie mit den PAGE [«] [»]-Tastern die gewlinschte Parameter-
Seite aus.

Stellen Sie bei SOURCE das Pedal oder die MIDI-Meldung ein, das/die
als Steuerquelle definiert werden soll.
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Einstellungen fiir FuSschalter und das Expression-Pedal

AnschlieBen externer Pedale

Ruckseite Seite (links)

HI30SS GT-1000CORE SUTARSrecTs

PROCESSOR

DCIN
INPUT ouTPUT 5 muu
R/MONO L SEND1 RETURN1 SEND2 RETURN2 R/MONO L/PHONE! @
000000000
A A=A A A A A A\
4©

|
Stereoklinke Klinke Stereoklinke Stereoklinke
t t t
| i i
Klinke x 2 Klinke Stereoklinke Stereoklinke
n [ ]
RING TIP
Y Y
CTL3 CTL2 CTL2 CTL3 CTL2
L CTL5 CTL4 )L CTL4 )L CTL5 CTL4 )
MODE/POLARITY-Schalter
FS-5U FS-7
| — POLARITY MODI MODE POLARITY POLARITY MODE
sas Fﬁé ot = oy

TARY) (LATCH)

MOMENTARY

- -




I Der Looper

Sie kénnen lhr Spiel mit bis zu 38 Sekunden (MONO) aufnehmen und die Aufnahme wiederholt abspielen. Sie kénnen auch mehrere Aufnahmen

nacheinander durchfiihren und schichten (Overdub-Aufnahme).

Zuweisen der Looper-Funktionen auf die Schalter

Wenn Sie den Looper verwenden méchten, missen Sie vorher die Funktionen,Aufnahme®,,Playback” und,Overdub-Aufnahme” einem Schalter zuordnen.
Beispiel: Verwendung des [CTL1]-Schalters des GT-1000CORE fiir den Looper.

1. Wihlen Sie das Patch aus, fiir das der Looper verwendet werden werden soll.

2. Wihlen Sie [MENU] — ,CONTROL ASSIGN“ — ,CONTROL FUNCTION*.

3. stellen Sie fiir CTL 1,,FUNCTION” auf ,LOOPER".

CIIED

e In den Werksvoreinstellungen sind die Preset-Patches P246-P250 und User-Patches U246-U250 wie nachfolgend beschrieben eingestellt.

Loop Playback

Die Aufnahme startet sofort
nach Driicken des [CTL1]-
Schalters.

TL 1 l
Driicken Sie an der Stelle,

bis zu der ein Abschnitt
wiederholt werden soll, das

Das Loop-Playback startet.
Driicken des [CTL1]-
Schalters schaltet in den
Overdub-Modus.

CTL1

s o (%

Overdub-Aufnahme

In diesem Modus kénnen Sie
wahrend des Abspielens eines
Loops weitere Aufnahmen
hinzuftigen.

Driicken des [CTL1]-Schalters
schaltet in den Playback-
Modus.

Pedal, um auf den Playback-
Modus umzuschalten.

Loop Playback Level-Einstellung

Bei, 100 (Voreinstellung) sind die Lautstarken des eigenen Spiels und des
Loop-Playback identisch.

Wenn Sie den Wert verringern (99 oder darunter), wird die Lautstarke des
Loop-Playback entsprechend verringert. Damit kénnen Sie erreichen,
dass der Sound des eigenen Spiels nicht durch das Loop-Playback
verdeckt wird.

1. Driicken Sie den [EFFECT]-Taster.
2. Wihlen Sie mit dem [SELECT]-Regler LOOPER aus.

3. stellen Sie mit dem [1]-Regler den Wert fiir ,LEVEL" ein.

Stop/Clear

Um das Playback zu stoppen,
L1 driicken Sie den [CTL1]-Schalter
2X.

Um die aufgenommene Phrase
zu l6schen, halten Sie im Stop-
Zustand den [CTL1]-Schalter
fuir mindestens zwei Sekunden
gedriickt.

Farbe des Tasters

Farbe Status

rot Aufnahme

gelb Overdub-Aufnahme

grin Wiedergabe

grin (blinkt) | gestoppt (Phrase vorhanden)

blau gestoppt (keine Phrase vorhanden)

[HINWEIS

e Die Aufnahmezeit betragt im MONO-Modus bis zu 38 Sekunden und
im STEREO-Modus bis zu 19 Sekunden.

¢ Die aufgenommenen Phrasen gehen verloren, wenn Sie den Looper
bzw. das Gerat ausschalten.
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I Technische Daten

Sampling- 96 kHz Beigefiigtes AC-Adapter, Bedienungsanleitung, Infoblatt,USING THE
Frequenz Zubehor UNIT SAFELY”, Gummiful3 x 4

AD/DA- 32 Bit Zusitzliches FuBschalter: FS-5U

Konvertierung Zubehor Doppel-FuBschalter: FS-6, FS-7

Signal- 39-bit FlieBkomma (opEiorllaI Expression-Pedal: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5
verarbeitung erhaltlich) TRS/MIDI-Kabel: BMIDI-5-35

Speicher

250 (User) + 250 (Preset)

Phrase Loop

38 sek. (MONO)
19 sek. (STEREO)

Signalerkennung
des internen
Stimmgerits

+/10,1 Cent

Nominaler
Eingangspegel

INPUT L/MONO, R:-10 dBu

RETURN 1, RETURN 2:-10 dBu

Maximaler
Eingangspegel

INPUT L/MONO, R: +12 dBu

RETURN 1, RETURN 2: +12 dBu

Eingangs- INPUT L/MONO, R: 2 MQ
impedanz RETURN 1, RETURN 2: 1 MQ
Nominaler OUTPUT L/PHONES, R/MONO: -10 dBu
Ausgangspegel | SEND 1, SEND 2:-12 dBu

Ausgangs- OUTPUT L/PHONES, R/MONO: 44 Q)
impedanz SEND 1, SEND 2: 1 kQ

Empfohlener
Lastwiderstand

OUTPUT L/PHONES, R/MONO: 10 kQ oder mehr
(Phones: 44 Q oder mehr)

SEND 1, SEND 2: 10 kQ oder mehr

[¥]-Schalter, [A]-Schalter, [CTL 1]-Schalter
[EFFECT]-Taster, [MENU]-Taster, [EXIT]-Taster, [WRITE]-

Sl Taster, [PAGE]-Taster

[1]-[6]-Regler, [SELECT]-Regler, [OUTPUT LEVEL]-Regler
Display Graphikfahiges LCD-Display mit 256 x 80 Punkten
Anzeigen A -Anzeige, ¥ -Anzeige, CTL 1-Anzeige

INPUT (L/MONGO, R), OUTPUT (R/MONO)-Buchsen: Klinke

OUTPUT (L/PHONES)-Buchse: TRS-Klinke

CTL 2, 3/EXP 1, CTL 4, 5/EXP 2-Buchsen: TRS-Klinke
Anschliisse

MIDI (IN, OUT)-Anschlisse: Stereo-Miniklinke

USB COMPUTER *<- -Anschluss: USB Micro-B Typ

DC IN-Buchse
Stromversorgung | AC-Adapter
Stromverbrauch | 670 mA
P 173 (W) x 135 (D) x 63 (H) mm ' -

173 (W) x 135 (D) x 65 (H) mm (inkl. GummifiiBe)
Gewicht 9209

I SICHERHEITSHINWEISE

* 0dBu=0,775Vrm

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei
Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen
zu diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.

/"\ WARNUNG

/\ VORSICHT

Die Auto Off-Funktion

Das Gerat wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Erzeugen von Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken eines
Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion). Wenn

A

Sie nicht mochten, dass das Gerat automatisch ausgeschaltet
wird, stellen Sie den Parameter,Auto Off” auf,Off” (S. 10).

Nur den beigefiigten AC-Adapter nutzen und auf eine korrekte Spannung achten

Verwenden Sie nur den dem Gerét beigefligten AC-Adapter.
Achten Sie darauf, dass die verwendete Stromversorgung die
gleiche Spannung besitzt wie der AC-Adapter. Die Benutzung
von anderen Netzadaptern mit ggf. unterschiedlicher Polaritat
oder Spannung kann sowohl das Gerét als auch den Netzadapter
beschadigen bzw. zu Stromschlagen fiihren.

Nur das beigefiigte Netzkabel benutzen

Verwenden Sie nur das dem Gerat beigefligte Netzkabel.

Kleine Gegenstande auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren

Bewahren Sie kleine Gegenstande immer auf3erhalb der
Reichweite von Kindern auf, um Unféllen wie z.B. das
Verschlucken kleiner Gegenstande vorzubeugen.

- Mitgeliefertes Zubehor

GummifBe (S. 2)

Hinweis zum Erdun

gsanschluss

Bewahren Sie kleine Gegenstande wie die Schraube des
Erdungsanschlusses auf3erhalb der Reichweite von Kindern

auf, so dass diese derartige Gegenstande nicht versehentlich
verschlucken kdnnen. Wenn Sie die Schraube wieder

anbringen, achten Sie darauf, dass diese fest genug angezogen wird.

Benutzen Sie das Netzkabel nicht mit anderen Geraten.
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I WICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung

- Positionieren Sie den AC-Adapter so, dass die LED-Anzeige sichtbar
ist. Die LED-Anzeige am AC-Adapter leuchtet, wenn die verwendete
Steckdose Strom flhrt.

Positionierung

« Abhangig vom Material und der Oberflaichentemperatur der
Abstellflache kénnen die GummifiiBe an der Unterseite des Gerats
Abdriicke erzeugen, die eventuell nicht mehr zu beseitigen sind.

Reparaturen und Datensicherung

- Beachten Sie, dass beim Reparieren des Gerats alle User-Daten verloren
gehen konnen. Erstellen Sie daher regelmaBig Sicherheitskopien
Ihrer Daten. Obwohl Roland bei Reparaturen versucht, mit Anwender-
Daten vorsichtig umzugehen, ist ein Datenerhalt bei Reparaturen oft
nicht moglich. Roland tibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten.

Zusatzliche Hinweise

- Esist moglich, dass durch eine Fehlfunktion, falsche Bedienung des
Gerats usw. Daten verloren gehen. Sie sollten daher regelmaBig
Sicherheitskopien Ihrer Daten anfertigen.

« Roland tGbernimmt keine Haftung fiir alle Arten von Datenverlusten.

« Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

- Entsorgen Sie das Verpackungsmaterial entsprechend der gesetzlichen
glltigen Bestimmungen.

- Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal. Die Benutzung
von Expression-Pedalen anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen
oder/und Beschadigungen des Geréts fiihren.

« Verwenden Sie keine Kabel mit eingebautem Widerstand.

Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

- Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen, Auffiihren oder
Senden von geschiitztem Audio- und Videomaterial (vollstandig oder
in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen Copyright-Bestimmungen
und ist ohne Genehmigung des Copyright-Inhabers nicht gestattet.

Verwenden Sie dieses Gerdt nicht mit per Copyright geschitzten
Audiodaten, wenn Sie keine Genehmigung des Copyright-Inhabers
besitzen. Roland Gibernimmt keine Haftung fiir Forderungen, die sich
auf Grund der Verletzung der Copyright-Bestimmungen ergeben
kénnen.

Roland und BOSS sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen
der Roland Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

ASIO ist ein Warenzeichen und eine Software der Steinberg Media
Technologies GmbH.

Dieses Produkt verwendet eine eParts-integrierte Software-Plattform
der eSOL Co.,Ltd. eParts ist ein Warenzeichen der eSOL Co., Ltd. in
Japan.

Dieses Produkt verwendet den Quell-Code des uT-Kernel der T-License
2.0 mit Genehmigung des T-Engine-Forums (www.tron.org).

Alle anderen Firmennamen und Produktbezeichnungen sind
eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen des Inhabers der
jeweiligen Namensrechte.
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