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VOCAL PERFORMER VE-500

Bedienungsanleitung

Eigenschaften

e Eine Vielzahl von Vokal-Effekten fiir Gitarristen
o Automatische HARMONY-Funktion fiir die Gesangsstimme auf Basis der auf der Gitarre gespielten Akkorde
o VOCODER-Effekt zur Erweiterung des Effekt-Potentials

e ENHANCE-Funktion fiir das Hervorheben des Klangbilds

PITCH CORRECT fiir das Korrigieren von Abweichungen der Tonhdhe

e Vier unabhangige Effekt-Sektionen mit 20 Effekttypen wie DISTORTION und RADIO sowie zwei
unabhdangige REVERB/DELAY-Sektionen fiir das Erzeugen verschiedener Effekte fiir die Stimme

o Fiir den Live-Betrieb konzipierte Bedienoberflache, ein einfach zu lesendes Display und ein unabhéangiger

ysibu3

[HARMONY]-Schalter
m
e 99 Setup-Speicher, die direkt aufgerufen werden kénnen E
Y
¢ Verbindung zu auf einem Rechner installierte DAW-Software und externen Geréaten iiber USB oder MIDI “
(z.B. fiir das Umschalten von Sound-Programmen oder Steuern von einzelnen Parametern)
—
g
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T sedienungsanlitng 1
Bedienungsanleitung (dieses Dokument)
-
Diese Anleitung bitte zuerst lesen. In dieser Anleitung finden Sie die Beschreibungen zu den Bedienschritten des
VE-500. Weitere Informationen zur Bedienung des VE-500 finden Sie im Dokument,Parameter Guide” (PDF).
ol | :
PDF-Dokument (Download via Internet) g ]
. Abrufen der PDF-Daten 3
e Parameter Guide =
Beschreibt alle Funktionen des VE-500. 1. Gehen Sie auf die folgende Internetseite:
http://www.boss.info/manuals/ ﬁ
v
S
2. Wishlen Sie als Produktnamen ,VE-500" aus. é
2
a)
-
-
_ J
z
2
Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt ]
+USING THE UNIT SAFELY” und in der Bedienungsanleitung (S. 20)). Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich mit %_:
allen Funktionen des Geréts vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf. 2
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* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschdadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie
alle Gerate ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

*  Das Gerat wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat (Erzeugen von Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken eines
Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion). Sie konnen die Auto Off-Funktion bei Bedarf auch abschalten (siehe S. 17).

o Alle gednderten, aber noch nicht gesicherten Einstellungen werden beim Ausschalten gel6scht. Wenn Sie
Anderungen behalten méchten, miissen Sie diese vorher aktiv sichern.

e Um das Gerat wieder zu starten, schalten Sie das Gerat wieder ein (S. 8).




I Vorbereitungen

an externes Equipment

INST INPUT-Buchse

zum Anschluss einer Gitarre oder
eines anderen Instruments.

Die Effekte HARMONY oder
VOCODER werden abhéngig von
den auf der Gitarre gespielten
Akkorde erzeugt.

MIC IN-Anschluss

zum Anschluss eines Mikrofons.
Wenn Sie ein Kondensator-Mikrofon
angeschlossen haben, mussen Sie
die Phantomspeisung einschalten
(siehe S. 9). Das VE-500 besitzt einen
symmetrischen (XLR)-Anschluss.

Pin-Belegung des
MIC IN-Anschlusses

2:HOT @ 1:GND

INST THRU-Buchse

zum Anschluss an einen Verstarker
oder externes Effektgerat.

*  Uber diese Buchse wird das an der
INST INPUT-Buchse anliegende
Signal ausgegeben.

MIDI IN-Anschluss

zum Anschluss externer MIDI-
Geréte. Das VE-500 kann Program
Change-Meldungen empfangen
sowie zum Tempo eines externen
MIDI-Geréts synchronisiert werden.

=~ (MICRO USB)-Anschluss

Verbinden Sie das Gerdt und den
Rechner mit einem Micro USB-
Kabel. Uber dieses Kabel kdnnen
MIDI- und Audiosignale tbertragen
werden.

* Verwenden Sie kein Micro USB-
Kabel, dass nur fiir Aufladezwecke
gedacht ist. Aufladekabel konnen

keine Daten Ubertragen.

zum Anschluss an eine Verstarker-
anlage, Mixer usw.. Das Signal wird
mit Effekten ausgegeben. Das
VE-500 besitzt symmetrische (XLR)-
Anschliisse.

* DerSound der Gitarre wird nicht ausgegeben.

zum Anschluss des beigefiigten
AC-Adapters.

* Verwenden Sie nur den dem
Gerat beigefligten AC-Adapter
(PSA-S-Serie). Achten Sie auf eine
korrekte Stromversorgung fiir den
AC-Adapter.

[GND LIFT]-Schalter

In einigen Fallen ist es moglich, dass ein Brummagerausch auftritt, wenn das VE-500 an ein externes Gerat angeschlossen wird.
Veréndern Sie in diesem Fall die Stellung des [GND LIFT]-Schalters. Normalerweise kénnen Sie die Position NOR (NORMAL) belassen.

Pin-Belegung des

OUTPUT-Anschlusses

Schalter |Beschreibung

NOR Pin 1 der OUTPUT-Buchsen ist mit dem GND-Anschluss des VE-500
verbunden.

LIFT Pin 1 der OUTPUT-Buchsen ist nicht mit dem GND-Anschluss des VE-500
verbunden.

I:GNDZ:HDT

3:CoLD
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Vorbereitungen

AnschlieBen an externes Equipme

Pin-Belegung der CTL 1, 2/
EXP-Buchse

TIP: HOT
RING: COLD
SLEEVE: GND

CTL 1, 2/EXP-Buchsen

Sie kénnen bei AnschlieBen eines FuB3schalters (FS-5U, FS-5L, FS-6, FS-7; zusatzliches Zubehor) oder
eines Expression-Pedals (FV-500H, FV-500L, EV-30, EV-5: zusatzliches Zubehdr) an die CTL 1, 2/EXP-
Buchse verschiedene Parameter steuern. (S. 13)

Stereoklinke
<+>Monoklinke x 2 .

W
EEE

Wenn Sie einen FS-5L anschlieBen, setzen
Sie den Parameter MODE fiir CTLIN1 /
CTL IN2 auf,MOMENT" (S. 13).

POLARITY-Schalter

Stereoklinke +> Stereoklinke «>
Stereoklinke Stereoklinke

MODE/POLARITY-Schalter




Vorbereitungen
m
Die Bedienoberflache %
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EOT  KEY  MENU EXIT

e
EEEEN

: o ? HARn‘ONYe
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0 Display [EXIT]-Taster

zeigt verschiedene Informationen des VE-500 an. zum Abbrechen eines Vorgangs bzw. Riickkehr zur
[1]-[3]-Regler vorherigen Display-Anzeige.
[ENTER] ( [PAGE >] )-Taster

wahlen im Display angezeigte Parameter aus bzw.

Verandern deren Werte. bestéatigt die Durchfiihrung eines Vorgangs. uy
o
* Siehe,Die Funktionen der [1]-[3]-Regler” (S.7) ¢ In Display-Anzeigen mit Registerkarten funktioniert 3
* Wenn die Lock-Funktion aktiviert ist, ist die dieser Taster als [PAGE >]-Taster zum Umblattern 2
Funktionalitat der [1]-[3]-Regler im Play-Display der Display-Anzeige.
(S.10) gesperrt und es ist nicht moglich, Einstellungen o Im Play-Display wird mit diesem Taster die Display-
unabsichtlich zu verdndern. Weitere Informationen :
X o Anzeige umgeschaltet. —
zur Lock-Funktion finden Sie im Dokument,Parameter
Guide” (PDF). [V]1[A]-Schalter
[EFFECT EDIT] ( [ON/OFF] )-Taster Im Memory-Modus werden mit diesen Schaltern die =
Patches umgeschaltet. Im Manual-Modus wird mit %
diesen Schaltern die aktuell zugewiesene Funktion 3
zum Verdndern der Patch-Einstellungen. Wéhrend gesteuert (in der Werksvoreinstellung das Ein- und
des Editier-Vorgangs wird mit diesem Taster der Ausschalten von FX1 und FX2).

ausgewahlte Effekt ein- bzw. ausgeschaltet. [HARMONY1-Schalter —
—

schaltet den HARMONY-Effekt ein bzw. aus.
e [KEY ([< PAGE])-Taster o Gleichzeitiges Driicken der Taster [A] und

bestimmt die Tonart fiir die Harmonie-Funktion. [HARMONY] schaltet auf ,Effekt ausgeschaltet” %"

¢ In Display-Anzeigen mit Registerkarten funktioniert (Bypass). N
dieser Taster als [< PAGE]-Taster zum Umblattern o Gleichzeitiges Driicken der Taster [A] und =
der Display-Anzeige. [HARMONY] ruft das Tuner-Display auf.

[MENU]-Taster _

System-Einstellungen verandern

b
Die Funktion jedes Schalters kann im Bereich %
,CTL & ASSIGN SETTING” frei eingestellt werden S
(S. 13). Die Farbe der Anzeige ist abhangig von der é,
ausgewahlten Funktion.
-
—
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Vorbereitungen

au des Displays

System-Einstellungen (S. 16)

WRITE UTILITY-Display (S. 14)

< PAGE] [PAGE >]-
LA mc ol '[I'aster: S]e[iten ! [11-[3]-Regler: Cursor bewegen
e umblattern LIRITE UTILITT
ok
ECHANGE IHITIALIZE

[1]-[3]-Regler:
Cursor bewegen

EXIT Jr ENTER
MENU-Display (S. 16)

138 [b]

IHFUT QUTFUT  FLAY

WRITE
ENTER

EXIT

EXIT

USE

AUTO OFF [T

Play-Display (S. 10)

FATCH

Memory-Modus
Driicken Sie gleichzeitig
die Taster [V] + [A].

Manual-Modus

d=1Z8 AUTO
HIGH HARHOHY
LF LEWEL FATCHLEY

LTS d=1z8 AUTD

———HIGH HARMONY

FATCH LF: LEWEL FATCH LEW

Mit dem [ENTER]-Taster kénnen
die Display-Seiten umgeblattert
werden.

——

Tuner-Display (SS. 8)

J=1Z8  AUTO
PAT

[:E}

FATCH LFA LEWEL FATCH LEW

EFFECT

EXIT 1L EDIT

den Taster [A] + [HARMONY] fiir zwei Sekunden halten

Patch Edit (S. 11)

Effektauswahl-Display (S. 11) [11-[3]-Regler: Cursor bewegen
[EFFECT ECIT [EFFECT ECIT
|: W oo e =) W eeeee
EH Fid T FEE  Fu4
ELECT OFF 0N TYFE ELECT OFF 0N TYFE
EXIT ENTER A EXIT ENTER
1 L [1]-[3]-Regler: Cursor [1]-[3]-Regler: Cursor 1 L
bewegen bewegen
HARMONY / VOCODER-Display (S. 11) EXIT ENTER CTL & ASSIGN-Display (S. 13)
HARFOHT CTL & ASEIGH SETTIHG
. . =]
COrMH HRMZ HRMZ HRM Fx1
EXIT 1 L ENTER | pAGE] [PAGE >]- [< PAGE] [PAGE >]- EXIT 1 L ENTER
Taster: Seiten Taster: Seiten
umblattern y umbléttern
HRRMON'\' 1 OH U S - - - T DOLIH (=7 ZTEMD
CEHTER EL] EL] a FAT- MOMENT QFF->0H
DIST TOHE LEWEL ELUNC MODE AZTION




Vorbereitungen
Die Funktionen der [1]—[3]-Regler
e Im Play-Display (S. 10) besitzen die [1]-[3]-Regler e Im CTL & ASSIGN-Display (S. 13), WRITE UTILITY-
die unter,System Settings”->,KNOB" eingestellten Display (S. 15) und MENU-Display (S. 16) kdnnen
Funktionen (S. 16). Sie mit einem beliebigen Reglern den Cursor

bewegen und ein Symbol auswahlen.
CTL & AZZ1GH ZETTIHG

KEHOE
FATCH LFx LEWMEL FATCH LEY

ﬂ WRITE UTILITY l-
3
1 2 3
o Im Effektauswahl-Display (S. 11) besitzen die [1]-
[3]-Regler die folgenden Funktionen.
[1]-Regler [2]-Regler [3]-Regler
Ein- und . . 3 .
bewegt den Cursor | Ausschalten des Effektutyp e In den Displays, in denen Regler- oder Scha.lter
Effekts auswdhlen Symbole angezeigt werden, entsprechen die
[1]-[3]-Regler diesen Symbolen.
EFFECT EDIT =
FLAY OFTIOH
H FCR  HRM  F=i M
QFF~0H TYFE

TT
“? eo0e

OFF€»ON

DIST
RADID
LO=FI
A.lJAH

Umschalten von Display-Seiten

e Wenn im Display Registerkarten angezeigt werden, kdnnen Sie die Displayseiten durch Driicken der [<PAGE]

[PAGE>]-Taster umschalten.

EFFECT O OWRITES
EDIT Kijy MENU  EXIT __ENTER

ll I
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Vorbereitungen

Ein- und Ausschalten

Die DC IN-Buchse dient auch als Ein- und Ausschalter. Das Gerat wird eingeschaltet, wenn Sie den Stecker des
AC-Adapters in die DC IN-Buchse stecken und ausgeschaltet, wenn Sie den Stecker wieder abziehen.

* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstérke ist beim Ein- und
Ausschalten ein leises Nebengerdusch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

* Bevor Sie Anschliisse vornehmen, stellen Sie sicher, dass der Input Gain bzw. die Lautstarke am Mixer auf Minimum geregelt sind.

Schalten Sie die Gerate in der folgenden Reihenfolge ein: dieses Gerét (Stecker des AC-Adapters in die DC IN-Buchse
stecken) — weitere angeschlossene Gerdate — Verstarker.

Schalten Sie die Geréte in der folgenden Reihenfolge aus: Verstarker — weitere angeschlossene Gerdte — dieses
Gerét (Stecker des AC-Adapters aus der DC IN-Buchse ziehen).

Das interne Stimmgerat (Tuner)
1. Halten Sie die beiden Taster [A] und

[HARMONY] fiir mindestens zwei Sekunden EmSte"en der Referenz—Tonhohe

edriickt Stellen Sie mit dem [1]-Regler die Referenz-Tonhéhe
9 : fiir das Stimmgert ein.

HARMONY
A 9 * Damit wird auch die Referenz-Tonhéhe fiir die Harmonie-
. Funktion verdndert.
A HRER I T PITCH
435-445 Hz (Voreinstellung: 440 Hz)
Tuner Source

Wahlen Sie mit dem [2]-Regler das Eingangssignal
aus, welches vom Stimmgerat erkannt werden soll.
SOURCE Beschreibung

Das Tuner-Display erscheint.

Erkennen des Stimmensignals des
Sl [} A ic Mikrofons
D D D D . D D D INST Stimmen der Gitarre
INST&M Stimmen der Gitarre und Erkennen des

Stimmensignals des Mikrofons

1. Spielen Sie die Gitarre oder singen Sieindas  Dije Output—EinSte”ungen
Mikrofon und stimmen Sie die Saiten. Die

Stimmung ist korrekt, wenn nur das mittere
Symbol im Display aufleuchtet.

Wahlen Sie mit dem [3]-Regler aus, wie das
Vokalsignal ausgegeben werden soll, wéhrend Sie das
Stimmgerét verwenden.

VOCAL OUT Beschreibung
BYPASS Ausgabe ohne Effekte
DRY Ausgabe mit ENHANCE-Effekt
LEAD Ausgabe mit ENHANCE-Effekt und
PITCH CORRECT
2. Wenn der Stimmvorgang beendet ist, halten MUTE Die Ausgabe ist stummgeschaltet.

Sie die beiden Taster [A] und [HARMONY] fiir
mindestens zwei Sekunden gedriickt, um die
Funktion zu beenden.




I Spielen

Die Einstellungen fiir das Mikrofon

Einstellen der Mikrofon-Empfindlichkeit

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
FEHLI

A 2

= 1
aUTFUT  FLAY

BISFLAY

2. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler,,INPUT” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Stellen Sie mit dem [1]-Regler die
Empfindlichkeit des Mikrofons ein.

FHAMTOM
Dreieck-Symbol

Achten Sie dabei auf das Level Meter im Display.

* Die optimale Empfindlichkeit ist eingestellt, wenn beim
lautesten Signal der Pegelausschlag die Position des
Dreieck-Symbols erreicht.

Die Struktur der Patches

Die Kombination der VE-500 Effekte wird als,Patch”
bezeichnet.

Sie konnen die Einstellungen eines Patches
verandern und als,User Patch” sichern.

Preset Patch User Patch
{ Patch P50 { Patch U99
Patch P03 Patch U03

Patch P02 Patch U02
Patch PO1 Patch U01
HARMONY (VOCODER) HARMONY (VOCODER)
ENHANCE ENHANCE
PITCH CORRECT PITCH CORRECT

FX1/FX2/FX3/FX4
REVERB1/ REVERB2
CTL/MASTER /LOOP

FX1/FX2/FX3/FX4
REVERB1/ REVERB2
CTL/MASTER / LOOP

MIC SENS
0-200 (Voreinstellung: 100)

Einstellungen fiir die Phantomspeisung

4. Wenn Sie ein Kondensator-Mikrofon
verwenden, dass eine Phantomspeisung
benotigt, stellen Sie mit dem [3]-Regler
~PHANTOM" auf ON.

IHFLIT 1

168 =

FHAHTOM
PHANTOM Beschreibung
OFF Die Phantomspeisung ist
ausgeschaltet.
Die Phantomspeisung ist
ON .
eingeschaltet.

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

Umschalten zwischen Memory- und

Manual-Modus

Memory-Modus

In diesem Modus kdnnen Sie im VE-500 gespeicherte
Patches aufrufen. Wahlen Sie mit den [¥]- und
[A]-Schaltern das gewiinschte Patch aus.

Manual-Modus
In diesem Modus kénnen Sie die Funktionen steuern,
die den [¥]- und [A]-Schaltern zugeordnet sind.
1. Driicken Sie gleichzeitig die Schalter [¥] und
[A]
f 1

v

J=1Z8 AUTO
HIGH HARHONY.
LF3 LEVEL FATCH LEW

J=1E8 Ao
HIGH HARHONY.
LF3 LEVEL FATCH LEW

FATCH FATCH

Memory-Modus Manual-Modus

Jedesmal, wenn Sie diesen Taster drticken, wird
zwischen Memory-Modus und Manual-Modus
umgeschaltet.
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Spielen

Umschalten der Patches Das Play-Display

1. Wihlen Sie den Memory-Modus aus.

2. Wibhlen Sie mit den [¥]- und [A]-Schaltern das
gewiinschte Patch aus.
Driicken des [¥]-Schalters waéhlt die jeweils
vorherige und Driicken des [A]-Schalters die jeweils
nachfolgende Patch-Nummer aus.

J

Patch abwarts

MEMORY
/MANUAL

Patch aufwarts

Sie kdnnen die Patches auch mit dem [1]-Regler

2 3

auswahlen.

* Patches kdnnen nur im Play-Display umgeschaltet werden.

Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das Play-Display
aufzurufen.

Hinzufiigen eines Harmonie-Effekts

1. Driicken Sie den [HARMONY]-Taster, so dass
die Anzeige leuchtet
Es wird ein Harmonie-Effekt erzeugt.

A HARMONY

Singen Sie zum Gitarrenspiel in das Mikrofon

und achten Sie bei Wechseln der Akkorde auf die

gednderten Harmoniestimmen.

*  Sie konnen dem [HARMONY]-Schalter auch eine andere
Funktion zuweisen (S. 13).

10

Die nach Einschalten des Gerats erscheinende
Anzeige wird als ,Play-Display” bezeichnet.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Display-
Anzeige umzuschalten.

Patch Nummer Master BPM PHANTOM
Patch- Name »Key”-Einstellung Ppwer el

| T haltet
ERET E-Knob Lock

|J= iza =
eingeschaltet

ll[l |

F‘FliTCH HFH‘-? E.LEW F!E'-'iLE'-'EL

[ [2] [31
Parameter, die mit den drei Reglern editiert werden kénnen

4

Master BPM

PHANTOM
Power

Patch-Nummer

Patch-Name Key -Einstellung
. ———-eingeschaltet
&l | d=1z@ C EEE E-Knob Lock
E[IEK eingeschaltet
FATCH HRM E.LEW REW LEWEL

4

Parameter, die den Schaltern zugewiesen sind

[v] [A] [HARMONY]
I
a1 J=1z8
PAT— PFlT+
HF| H':'H'I'
FATCH HRM Ea LE'-I REW LE'-'EL

Effekttyp

4

Master BPM
»Key”-Einstellung

=iza © IOF
[ =
MAHUAL I

HRHM E.LE'W _REW LEVEL

Patch- Nummer

FATCH




I Editieren eines Patches

1

2

. Wahlen Sie das Patch aus, das Sie editieren
mochten (S. 10).

Driicken Sie den [EFFECT EDIT]-Taster.

EFFECT __WAIE
EDIT KEY MENU EXIT ENTER

oN/oFF )] <PAGE PAGE>

Das Effektauswahl-Display erscheint.

EFFECT ECIT

il
FCR  HRM  Fxi W
T OFE~0H TYEE

Wahlen Sie mit dem [1]-Regler den Effekt aus,
der editiert werden soll.

EFFECT EDIT

HRM  Fei W
T QFF.~ 0N
Durch Driicken des [EFFECT EDIT] ({(ON/OFF])-Tasters
oder [2]-Reglers kdnnen Sie den mit dem Cursor

ausgewadhlten Effekt ein- bzw. ausschalten.

EFFECT __WAIE
EDIT KEY MENU EXIT ENTER

oN/oFF ) <PAGE PAGE>

Ein eingeschalteter Effekt wird Gber ein Symbol
angezeigt. Ein ausgeschalteter Effekt wird mit, OFF”
angezeigt.

Effekt Beschreibung
— hebt das Klangbild hervor.
EH

korrigiert Abweichungen der Tonhéhe
Dieser Effekt steht nur fir HRM
(Harmony) zur Verfiigung.

A
a

HRM: fligt der Gesangsstimme eine
Harmoniestimme hinzu.

E .
1§

I
1)
=
=
(=]
A

VOC: erzeugt einen Vocoder-Effekt.

Sie kénnen aus verschiedenen
Effekttypen auswahlen. Sie konnen

Fxi FxY4 |auch den gleichen Effekt fiir FX1-FX4
auswahlen.
L= s |zur Auswahl eines Reverb- oder Delay-
REW1 REW:z|Effekts.
weitere Phrasen aufnehmen und als
LOOF Loop abspielen.
zur Steuerung des Klangcharakters der
MET Patches und weiteren Einstellungen.

‘g  |Siehe,"Verandern der CTL & ASSIGN-
CTL Einstellungen” (S. 13)

HINWEIS

Far FX1-4, und HRM (VOC) kdnnen Sie mit dem
[3]-Regler den Effekttyp auswahlen.

Details zu den Parametern finden Sie im
Dokument,Parameter Guide” (PDF).

EFFECT ECIT
EA FCR  HRM "
T OFEOH TVYEE

4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Edit-

Display aufzurufen.

ELRBF 1 DIST FAGE: TREWI
L

DISET

Wenn das Edit-Display angezeigt wird, kénnen Sie
den Effekt durch Driicken des [ON/OFF]-Tasters
abwechselnd aus- bzw. wieder einschalten. Damit
kénnen Sie die Wirkung des Effekts Gberpriifen.

11
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Editieren eines Patches

In Display-Anzeigen mit Registerkarten kénnen Sie
mit den [< PAGE] [PAGE >]-Tastern die Display-Seiten
umblattern.

ElgfF 18 DIST IFAGE: ]]"
L

5. Verindern Sie die Parameterwerte mit den [1]-

[3]-Reglern.

EFFEC| |
eor| kY  mfw BT |WTER

<Page ace >
v

JEmFcs: cizT TR 4 1)

6. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

Verandern der Effekt-Reihenfolge

1. Wihlen Sie mit Effektauswahl-Display ,MST"

aus.
EFFECT EDIT
& N | o'y
revz  Loor EREM| cTL
I

2. Verwenden Sie ,FX STRUCTURE’, um die
Reihenfolge der Bereiche FX1-FX4 zu
verandern.

3. Verwenden Sie ,REVERB STRUCTURE”, um die
Reihenfolge der Bereiche REV1 und REV2 zu
verandern.

12

FX STRUCTURE

STRUCTURET1: SERIES

LEAD
HARMONV11

HARMONY2 j
HARMONY3

STRUCTURE2: PARA+SER

Multi-FX

LEAD X1

Multi-FX

HARMONY1

HARMONY2

HARMONY3

STRUCTURE3: 2PARALLEL

LEAD Multi-PX_ Ly ex gury

HARMONY1
HARMONY2 —p(F)—P] FI3 X4 P roun
HARMONY3
STRUCTURE4: 4PARALLEL
LEAD A1 Multi-FX Ly ey ours
HARMONY1 e PFxouT2
HARMONY2 m3 P rxouT3
HARMONY3 x4 P ExouT4
Output Beschreibung
LEAD Ausgabe des Sounds mit ENHANCE-Effekt
und PITCH CORRECT
HARMONY1 Ausgabe des Harmoniesignals
HARMONY2 Ausgabe des Harmoniesignals
HARMONY3 Ausgabe des Harmoniesignals




Editieren eines Patches

REVERB STRUCTURE

STRUCTURET1: SERIES

FX0UT3

FX0uT4

REV/DLY1

REV/DLY2

Reverb

STRUCTURE2: PARALLEL

FX0UT3

FX0UT4

REV/DLY1

REV/DLY2

Reverb

STRUCTURES3: SEPARATE

REV/DLY1

REV/DLY2

Reverb

Verdndern der CTL & ASSIGN-Einstellungen

Sie kdnnen tiber CTL & ASSIGN fiir jedes Patch
unterschiedliche Steuerungen fiir Parameter

einstellen.

1. Wihlen Sie im Effektauswahl-Display mit den
[11-[3]-Reglern,,CTL" und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Das CTL & ASSIGN-Display erscheint.

CTL & ASSIGH SETTING

=2 =@ o

uF HRHM Fixl "

2. Wihlen Sie mit den [1]-[3]-Reglern den
Controller aus, der editiert werden soll.
Ein aktivierter Controller wird mit einem Symbol
angezeigt. Ein ausgeschalteter Controller wird mit

OFF angezeigt.

Controller

Beschreibung

= _ =
POLH U

bestimmt den Parameter, der im
Memory-Modus tiber die [¥] and
[A]-Schalter gesteuert wird.

*  Dieses funktioniert nur im Memory-
Modus.

= =

Fxl FxZ

bestimmt den Parameter, der im

Manual-Modus tiber die [ V] ([FX1])-

und [A] ([FX2])-Schalter gesteuert wird.

*  Dieses funktioniert nur im Manual-
Modus.

bestimmt den Parameter, der Giber den
[HARMONY]-Schalter gesteuert wird.

oo
CRERT

m
x,
b

bestimmt den Parameter, der durch
das an der CTL 1, 2/EXP-Buchse
angeschlossene Expression-Pedal (EXP)
gesteuert wird.

=

[y
—
=
H

E_

bestimmt den Parameter, der durch
den an der CTL 1, 2/EXP-Buchse
angeschlossenen FuBschalter (CTL 1-2)
gesteuert wird.

CTLZ
g bestimmt den Parameter, der durch
HMEMOEY | gleichzeitiges Driicken der [V]- und
FMAHUAL  |[A]-Schalter gesteuert wird.
E bestimmt den Parameter, der durch
gleichzeitiges Driicken der [A]- und
EYFAZE

[HARMONY]-Schalter gesteuert wird.
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Editieren eines Patches

Controller Beschreibung
Im ASSIGN-Bereich kdnnen Sie weitere
ASSIGH de.talllllerte Elnstellyngen Yornehmen.
1 Beispiel: Steuern eines weiteren
l Parameters zusatzlich zur Steuerung
@ bei Driicken des [¥]-Schalters.
AZZ1GH  |Sie kénnen acht verschiedene
= Einstellungen pro Patch vornehmen.
HS%EH allgemeine Einstellungen fiir "ASSIGN".
COHHOH

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Edit-
Display aufzurufen.

ASZIGH 1
OH CTL1

In Display-Anzeigen mit Registerkarten kénnen Sie
mit den [< PAGE] [PAGE >]-Tastern die Display-Seiten
umblattern.

MOMEMT

4, verindern Sie die Parameterwerte mit den [1]-

[31-Reglern.

___wA|
orl ke owlo wwEo |

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

14

Anpassen der Harmoniestimme zur Tonart eines
Songs

1. Driicken Sie den [KEY]-Taster.

EEY SETTING
HYERID &
AUTO EEY

2. Stellen Sie mit dem [1]-Regler den Wert fiir
»~AUTO” ein.
Bei,FULL" oder ,HYBRID” wird die Tonart automatisch
auf Grundlage der auf der Gitarre gespielten Akkorde
eingestellt.

AUTO Beschreibung
Die Harmoniestimme wird auf Grundlage
FULL der auf der Gitarre gespielten Akkordfolge

hinzugefuigt.

Die Harmoniestimme wird auf Grundlage
der KEY-Einstellung und der auf

LUERID der Gitarre gespielten Akkordfolge
hinzugefiigt.
OFF Die Harmoniestimme wird auf Grundlage

der KEY-Einstellung hinzugefiigt.

* Versuchen Sie zuerst, mit der Einstellung FULL zu arbeiten.
Wenn nicht das gewtinschte Ergebnis erreicht wird, testen
Sie die Einstellung HYBRID. Wenn Sie keine Gitarre spielen,
wahlen Sie die Einstellung OFF und stellen Sie die Tonart
ein.

3. stellen Sie mit dem [2]-Regler den Wert fiir
+KEY” ein.

* Stellen Sie die Tonart des ausgewdhlten Songs ein (siehe
Abbildung unten).
(Beispiel) Wenn Sie den Song in A-moll singen, setzen Sie
die Tonart zu der auf zur Note,C" passende Note.

C F B £ A D’
0 | | L Ly
KV I I I I I 1
J

¢ G D A E B F

4, Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

Sie konnen auch Harmonien basierend auf
den tiber MIDI IN empfangenen Notendaten
erzeugen.




Editieren eines Patches
g
. . . * Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Q
Sichern eines Patches (Patch Write) Sio don (EX T Tostor 5
L . . Das Patch wird gesichert und das Play-Display
Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten erscheint wieder
mochten, fiihren Sie den Speichervorgang (Write) ’
aus.
Vertauschen von Patches
* Sie kénnen mithilfe der dedizierten Software o . . m
Patches sichern, vertauschen, initialisieren oder eine Sie kdnnen das aktuell gewahlte Patch mit einem )
Sicherheitskopie erstellen (S. 18). anderen Patch vertauschen. Gt
WICHTIG 1. wahlen Sie im WRITE UTILITY-Display

e Wenn Sie die Anderungen nicht speichern, gehen die »EXCHANGE” und driicken Sie den [ENTER]-
noch nicht gesicherten Einstellungen verloren, wenn Taster.

Sie ein anderes Patch auswahlen oder das Gerédt

2. Wihlen Sie das zu tauschende Patch mit dem
ausschalten.

[1]-Regler aus.
FATCH ExCHANGE

e Beim Speichern werden die Daten, die sich zuvor auf
den Zielspeicher befunden haben, tiberschrieben.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [EXIT] und U2z 3abid) S EXECUTE
BRASIC DELAY
[ENTER]. ET o e
EFFECT __WRITE___ 3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den .
EDIT KEY MENU EXIT ENTER . -
. . - . . Vorgang auszufiihren. 8
o
kot * Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken =
Das WRITE UTILITY-Display erscheint. Sie den [EXIT]-Taster.
h ) -
LJRITE UTILITY Die Patch werden vertauscht und das Play-Display
erscheint wieder.
@R ES
ExCHAMGE IHITIALIZE a0 . =
Initialisieren eines Patches g
" . " . . S
2. Wihlen Sie ,WRITE" und driicken Sie den Sie konnen das ausgewihlte Patch auf dessen °
[ENTER]-Taster. Voreinstellungen zuriick setzen.
3. Wahlen Sie mit dem [1]-Regler di iinscht
+ Wahlen Sie mit dem [1]-Regler die gewtinschte  q 'y 10 Sje jm WRITE UTILITY-Display —
Ziel-Speichernummer (U01-U99) aus und ” . .
- . #INITIALIZE” und driicken Sie den [ENTER]-
driicken Sie den [ENTER]-Taster. m
Taster. a
FATCH LIRITE ]
I=E1 3 : EXECUTE 2. Wihlen Sie das zu initialisierende Patch mit dem a
HIGH HARMONY [11-Regler aus.
Hier k6nner.1rSie den-l\l-a-n:en verénd;r-n“ FATEH IMITIALIZE —
) Lig 1 EHTER H A aih
Controller Bedienvorgang HIEH HARMOMY -
[1]-Regler veréndert das Zeichen. ET === === <]
[=d
[2]-Regler bewegt den Cursor. 3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den &
[3]-Regler wahlt den Zeichentyp aus. Vorgang auszufiihren. S
[EFFECT EDIT]- 16scht das Zeichen an der Cursor- e
Taster Position. * Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken
tgt ei i - Sie den [EXIT]-Taster.
[MENU]-Taster Efs:tie:)?} Ij:rzelchen an der Cursor: ie den [l J-Taster. —
: Die Patch-Einstellungen werden initialisiert und das =
4., Um die Einstellungen zu sichern, driicken Sie Play-Display erscheint wieder. 2
den [ENTER]-Taster. 2
5
&

15



I Die System-Einstellungen (MENU)

Allgemeine Einstellungen, die den gesamten Bereich
des VE-500 betreffen, werden,System-Einstellungen”
genannt.

Details zu den Parametern finden Sie im
Dokument,Parameter Guide” (PDF).

Parameter |Beschreibung

Siehe, Aktivieren/De-aktivieren der Auto

HUTO GFF Off-Funktion” (S.17).

Siehe,,Abrufen der Werksvoreinstellungen

E-REZET | (Factory Reset)’(s.17).

Grundsatzliche Bedienung

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

EFFECT _wRiE
EDIT KEY MENU EXIT ENTER

ON/OFF  <PAGE PAGE>

Das MENU-Display erscheint.

212 [b] o

INFUT OQUTFUT  FLAY

2. Wihlen Sie den Parameter aus, den Sie editieren
mochten.

Parameter |Beschreibung

stellt den Kontrast des Displays ein.

ermoglicht das Einstellen der Parameter fur
IHFIIT |das Eingangssignal.

| =
| ? 3 |erméglicht das Einstellen der Parameter fiir
QUTEUT das Ausgangssignal.

E Einstellungen fiir die Funktionen wahrend
FLAY des Spiels.

ﬁ * Wabhlen Sie die gewtinschte Funktion mit
EHOE den Reglern [1]-[3] aus.

Fiir externe Pedale und andere

'ﬁ‘ Einstellungen kann bestimmt werden, ob
FREF diese fiir jedes Patch individuell gelten

oder fur alle Patches gleich sind.

u I:lll:l 0 |gas Display fir das interne Stimmgerat

ermoglicht das Einstellen der MIDI-
HIDI Parameter.

.'4:—-I' ermdglicht das Einstellen der USB-
UsSE Parameter.

16

3.

4.

5.

*

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Edit-
Display aufzurufen.

FREFEREHCE FRGE: TIEWILT
SYETEM FATCH

[0, LIF HEH
Wenn im Display Registerkarten angezeigt werden,

kénnen Sie die Displayseiten durch Driicken der
[<PAGE] [PAGE>]-Taster umschalten.

Verandern Sie die Parameterwerte mit den [1]-

[31-Reglern.
000
EFFEC wi

|
e key  mfw BT [WiER

ow/or| _ <pase s >

Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

Fir die System-Parameter existiert keine aktive
Speicherfunktion. Diese Einstellungen werden nach
Veranderung automatisch gesichert.



Die System-Einstellungen (MENU)

Einstellen des Display-Kontrasts

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wihlen Sie im MENU-Display, DISPLAY” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Stellen Sie den Kontrast des Display mit dem
[1]-Regler ein.

DIZFLAY
2

[COMTRAST  --- -

Aktivieren/De-aktivieren der Auto Off-

Funktion

Wenn Sie die Auto Off-Funktion auf,On” stellen,
wird das Gerdt nach 10 Stunden automatisch
ausgeschaltet, wenn es in der Zwischenzeit nicht
bedient wurde bzw. keinen Sound erzeugt hat.

Ca. 15 Minuten vor der automatischen Abschaltung
erscheint im Display eine entsprechende
Hinweismeldung.

* In der Werksvoreinstellung ist die automatische
Abschaltung aktiviert. Wenn Sie die automatische
Abschaltung deaktivieren mochten, wéhlen Sie die
Einstellung, Off".

* Wenn das Gerét tber die Auto Off-Funktion ausgeschaltet
wurde, ziehen Sie den AC-Adapter ab und stecken Sie
diesen wieder ein, um das Gerét wieder einzuschalten.

1. wihlen Sie im MENU-Display ,AUTO OFF”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler die Einstellung
OFF.

AUTO OFF
aH

ALITO OFF - -

Abrufen der Werksvoreinstellungen

(Factory Reset)

Das Abrufen der Werksvoreinstellungen des VE-500
wird als,Factory Reset” bezeichnet.

Sie kdnnen auswahlen, ob Sie alle Einstellungen
oder nur bestimmte Einstellungen des VE-500 zuriick
setzen mochten.

* Durch den,Factory Reset"-Vorgang werden alle eigenen
Einstellungen im Gerét geldscht. Sie sollten wichtige Daten
daher vorher mithilfe eines Rechners und einer dedizierten
Software sichern (Backup).

1. Wahlen Sie im MENU-Display ,F. RST” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Reglern [1] und [3] den
Bereich aus, der auf die entsprechenden
Werksvoreinstellungen zuriick gesetzt werden
soll.

[FRCTORY RESET |
EHTER :E}{ECUTE‘
=]

Parameter Wert Beschreibung
[1]-Regler
SYSTEM System Parameter-Einstellungen
FROM Einstellungen der Patch-
U01-U99 I\ ummern U01-US0
[3]-Regler
SYSTEM System Parameter-Einstellungen
TO Einstellungen der Patch-
UoT-U99 I\ ummern U01-Us0

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Um den Vorgang auszufiihren, wahlen Sie mit
dem Regler,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wéhlen Sie
“CANCEL"und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Nach Abschluss des Vorgangs erscheint wieder das
Play-Display.
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I Synchronisation zu einer DAW oder einem externen MIDI-Gerdt

Das VE-500 kann tiber MIDI-Meldungen zu einem * Die Sende- und Empfangs-Parameter fiir Control Change-
Rechner oder externen MIDI-Gerédt synchronsiert Meldungen werden im ASSIGN-Bereich eingestellt. Das

werden. Beispiel: Sie konnen die Patches des VE-500 VE-500 sendet Control Change-Meldungen, wenn ein am
ferngesteuert umschalten oder das Tempo angleichen. Gerit angeschlossener FuBschalter bzw. angeschlossenes

Expression-Pedal betatigt wird.
Wenn das VE-500 (iber USB mit einem Rechner

verbunden ist, kdnnen Sie mithilfe der dedizierten
Software:

Details zu den Parametern finden Sie im
Dokument,Parameter Guide” (PDF).

e Patch-Einstellungen verandern

Patches umbenennen

die Reihenfolge der Patches @ndern oder diese austauschen

Sicherheitskopien der Daten der Patches und internen Insta”ieren deS USB—Treibel’S

Einstellungen erstellen (Backup) sowie diese Daten wieder
in das Gerat zuriick tibertragen

Sie miissen auf dem verwendeten Rechner den
USB-Treiber installieren, bevor Sie das Gerat an
den Rechner anschlieBen.

Weitere Informationen finden Sie in den Dokumenten
,Parameter Guide” und ,MIDI Implementation Chart” (PDF).

. Den USB-Treiber konnen Sie von der BOSS-
AnSCh|USSbEISpIe| Internetseite herunter laden.

Installieren Sie den Treiber auf lhrem Rechner, bevor

. Sie das Gerat mit dem Rechner verbinden.

Den USB-Treiber kdnnen Sie von der BOSS-
Internetseite herunter laden. Details finden Sie im
Dokument Readme.htm, welches sich innerhalb der
Download-Datei befindet.

= https://www.boss.info/support/

Der Vorgang fur die Installation des USB-Treibers

Externes MIDI-Gerit kann unterschiedlich sein, abhdngig vom
verwendeten Rechner und dessen Betriebssystem,
daher ist es wichtig, dass Sie vor Beginn der

MIDI-MeIdungen, d|e Ubertragen Installation die Hinweise im Dokument,Readme.htm”

lesen, das mit dem Treiber herunter geladen wird.

und empfangen werden konnen

Patch-Wechsel Installieren der dedizierten Software
Bank Select (CC#0, #32)- und Program Change-
Meldungen Die dedizierte Software kénnen Sie von der BOSS-

Internetseite herunter laden.

Synchronisations-Daten = https://www.boss.info/support/

Tempo Clock (F8)
Patch-Daten Lesen Sie vor Verwendung der Software die Hinweise
System Exclusive-Meldungen im Dokument,Readme.htm’, das mit der Software

herunter geladen wird.

Andere Meldungen
Hinweis (werden nur empfangen)

Control Change-Meldungen

18



I Anhang

—
m
3
Fehlermeldungen 5
=2
Display Problem MaBnahme
SENDING BULK DATA Das Gerét sendet aktuell einen MIDI Bulk Dump. - —
RECEIVING BULK DATA Das Gerat empfangt aktuell einen MIDI Bulk Dump. |- (
Die Verbindung zum externen Gerat ist o . Lo .
MIDI OFFLINE unterbrochen. Das externe Gerat wurde Uberprifen Sie die MIDI—Yerblr?dung bzw.
) R X . ob das MIDI-Kabel beschadigt ist. m
ausgeschaltet. Dieses ist keine Fehlfunktion. )
Das Gerat hat in zu kurzer Zeit zu viele MIDI-Daten i

MIDI BUFFER FULL

Reduzieren Sie die Menge der gleichzeitig

auf einmal empfangen, diese konnten daher nicht an das Gerat tibertragenen MID-Daten.

korrekt verarbeitet werden.

USB CONNECTED Das USB-Kabel ist angeschlossen. -
Die Verbindung zum externen Gerat ist u . Lo .
USB DISCONNECTED unterbrochen. Das externe Gerét wurde Uberpriifen Sie die MIDI-Verbindung bzw.

ausgeschaltet. Dieses ist keine Fehlfunktion. ob das MIDI-Kabel beschadigt ist.

KNOB IS LOCKED

Die Funktionalitat der Taster und Regler ist

. De-aktivieren Sie die Lock-Funktion.
blockiert.

MEMORY DAMAGED!

Fiihren Sie einen ,Factory Reset”aus

(S. 17). Wird das Problem damit nicht
gelost, liegt eventuell eine Fehlfunktion
vor. Kontaktieren Sie lhren Roland-
Vertragspartner bzw. ein Roland Service
Center.

Der User-Speicher ist beschadigt.

Anbringen der GummifiiBe

Sie kdnnen bei Bedarf GummifiiBe an der Unterseite des Gerats befestigen.
A * Wenn Sie das Gerat umdrehen, achten Sie darauf, dass die Bedienelemente nicht beschadigt
werden. Lassen Sie das Gerét beim Umdrehen nicht fallen.
* Bringen Sie die Gummifiie korrekt an, ansonsten konnen diese verformt werden oder halten
das Gerét nicht wie erwartet.

Technische Daten

BOSS VE-500: Vocal Performer

Stromversorgung | AC-Adapter

Stromverbrauch 310 mA (mit Phantomspeisung) ‘21 0 mA (ohne Phantomspeisung)
Abmessungen 170 (W) x 138 (D) x 62 (H) mm

Gewicht max. 860 g ‘

Display Graphikféhiges LCD-Display (132 x 32 Punkte, beleuchtet)

Beigefiigtes AC-Adapter: AC-Adapter (PSA-Serie), Bedienungsanleitung, Infoblatt,USING THE UNIT SAFELY",
Zubehor Gummiful3 x 4

Zusatzliches
Zubehor

FuBschalter: FS-5U, FS-5L
Doppel-FuBschalter: FS-6, FS-7
Expression Pedal: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5

* 0dBu=0.775Vrms

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte
Informationen zu diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.
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I SICHERHEITSHINWEISE

/\ WARNUNG

/\ VORSICHT

/\ VORSICHT

Die Auto Off-Funktion

Das Gerat wird nach einer voreingestellten

Zeit von Inaktivitét (Erzeugen von Sounds, &
Bewegen eines Reglers, Driicken eines

Tasters) automatisch ausgeschaltet

(Auto Off-Funktion). Wenn Sie nicht

maéchten, dass das Instrument automatisch
ausgeschaltet wird, stellen Sie den Parameter, Auto
Off* auf, Off"(S.17).

Nur das beigefiigte Netzteil benutzen

Verwenden Sie nur den dem Gerét

beigefligten AC-Adapter. Achten Sie darauf, o
dass die verwendete Stromversorgung

die gleiche Spannung besitzt wie der AC-

Adapter. Die Benutzung von anderen Netzadaptern
mit ggf. unterschiedlicher Polaritdt oder Spannung

kann sowohl das Gerét als auch den Netzadapter
beschédigen bzw. zu Stromschlagen fiihren.

Kleine Gegenstande auBerhalb der Reichweite von

Kindern aufbewahren

Bewahren Sie kleine Gegenstande

immer auBerhalb der Reichweite

von Kindern auf, um Unféllen

wie z.B. das Verschlucken kleiner

Gegenstande vorzubeugen.

« Beigefligtes Zubehor
GummifiiBe (S. 19)

I WICHTIGE HINWEISE

Hinweis zur Phantomspeisung

Wenn Sie ein Mikrofon
verwenden, das keine
Phantomspeisung bendétigt,
missen Sie die Phantomspeisung
ausschalten. Es kann zu

Schaden kommen, wenn Sie
versehentlich Phantomspeisung
an dynamische Mikrofone,
Audio-Wiedergabegerate oder
andere Geréate anlegen, die keine solche
Speisung benstigen. Uberpriifen Sie die
Spezifikationen des Mikrofons, das Sie
verwenden mochten. Lesen Sie dazu die
Anleitung des entsprechenden Mikrofons.
Die Phantomspeisung dieses Gerats
betragt: 48V DC, 10 mA Max.

A\

Positionierung

Abhéngig vom Material und

der Oberflichentemperatur der
Abstellflache konnen die GummifiiRe
an der Unterseite des Gerats Abdriicke
erzeugen, die eventuell nicht mehr zu
beseitigen sind.

Reparaturen und Datensicherung

Beachten Sie, dass beim Reparieren des
Gerdts alle User-Daten verloren gehen
konnen. Erstellen Sie daher regelmaBig
Sicherheitskopien Ihrer Daten. Obwohl
Roland bei Reparaturen versucht, mit
Anwender-Daten vorsichtig umzugehen,
ist ein Datenerhalt bei Reparaturen

oft nicht méglich. Roland Gbernimmt
keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten.

Zusétzliche Hinweise

Es ist moglich, dass durch eine
Fehlfunktion, falsche Bedienung
des Gerats usw. Daten verloren
gehen. Sie sollten daher regelmaBig
Sicherheitskopien Ihrer Daten
anfertigen.

« Roland Gbernimmt keine Haftung fur
alle Arten von Datenverlusten.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das
Display.

Verwenden Sie nur das empfohlene
Expression-Pedal. Die Benutzung von
Expression-Pedalen anderer Hersteller
kann zu Fehlfunktionen oder/und
Beschadigungen des Gerdts fuhren.
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« Verwenden Sie keine Kabel mit
eingebautem Widerstand.

Informationen zu Lizenzen und
Warenzeichen
ASIO ist ein Warenzeichen und

eine Software der Steinberg Media
Technologies GmbH.

Dieses Produkt verwendet eine eParts-
integrierte Software-Plattform der eSOL
Co. Ltd. eParts ist ein Warenzeichen der
eSOL Co,, Ltd. in Japan.

Roland und BOSS sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen der
Roland Corporation in den USA und/oder
anderen Landern.

Alle anderen Firmennamen und
Produktbezeichnungen sind
eingetragene Warenzeichen bzw.
Warenzeichen des Inhabers der
jeweiligen Namensrechte.
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