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Auswahlen von MegaVoices, GM-, XG- und GM2-Voices

Dieses Instrument bietet eine Vielzahl von Voices, die sich ideal fiir die Verwendung mit Sequenzer-Software
eignen. Dazu gehoren MegaVoices (Seite 4), XG- und GM-Voices. Diese Voices konnen nicht direkt mit den
Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie aufgerufen werden. Sie konnen jedoch wie nachstehend
beschrieben aufgerufen werden.

Auswahlen von MegaVoices oder alteren Voices

1 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie (mit Ausnahme der
Tasten [EXPANSION/USER]), um die Anzeige fiir die Voice-Auswahl aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [8 A](T), um die Voice-Kategorien aufzurufen.

& Rightl Voice e

| Piano & E.Piano

| % Accordion

| Guitar

| Bass

| Strings & Choir

KN -

Effect  Voice o) [ ]
Type Set Demo File

3 Driicken Sie die Tasten [1 AV]/[2 AV], um den Ordner P1 bzw. P2 auszuwahlen.

4 verwenden Sie die Cursortasten [A][VY]I[4€][™], um den gewiinschten Voice-
Kategorie-Ordner, MegaVoice (P2) oder Legacy (P1), auszuwéhlen, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste.
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5 verwenden Sie die Cursortasten [A][V]I[4][»™], um die gewiinschte Voice
auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Voice-Typen (Eigenschaften)

Die Voices sind in neun Typklassen kategorisiert (Benutzerhandbuch, Kapitel 1). Die MegaVoices werden

hier behandelt.

MegaVoice

Bei Normal Voices konnen Sie die Lautstirke der Noten steuern oder die Klangfarbe bzw. den
Klang eines Sounds dndern, je nach der Stirke des Tastenanschlags (wie stark oder sanft Sie
spielen). Die MegaVoices reagieren jedoch ganz anders auf die Anschlagstirke und machen
besonderen Gebrauch von der Velocity-Umschaltung. Jeder Velocity-Bereich hat einen vollig
anderen Klang. Eine Gitarren-MegaVoice enthilt zum Beispiel die Kldnge verschiedener
Spieltechniken. Bei herkémmlichen MIDI-Instrumenten miissten verschiedene Voices mit diesen
verschiedenen Sounds iiber MIDI aufgerufen und kombiniert gespielt werden, um den gewiinschten
Effekt zu erzielen. Im Unterschied hierzu kann mit MegaVoices eine iiberzeugende Gitarrenspur mit
nur einer einzigen Voice realisiert werden, indem bestimmte Velocity-Werte fiir den Abruf der
verschiedenen Sounds genutzt werden. Aufgrund der komplexen Natur dieser Voices und den
erforderlichen genauen Velocity-Werten zum Spielen der Sounds sind sie nicht dazu gedacht, per
Tastatur gespielt zu werden. Sie sind jedoch duflerst praktisch und sinnvoll bei der Aufnahme von
MIDI-Spuren — besonders dann, wenn Sie mehrere unterschiedliche Voices fiir ein einzelnes
Instrument benotigen. Die Sound-Zuordnungen fiir die MegaVoices finden Sie in der ,,Liste der
MegaVoices™ in der Datenliste auf der Website.

HINWEIS  MegaVoices sind mit anderen Instrumentmodellen nicht kompatibel. Deshalb klingen alle Song- oder Style-Daten, die
Sie auf diesem Instrument mit Hilfe dieser Voices erzeugt haben, auf anderen Instrumenten nicht korrekt, wenn diese die
entsprechenden Voice-Typen nicht besitzen.

HINWEIS  MegaVoices klingen je nach Tastaturbereich, Velocity, Anschlag usw. verschieden. Daher kann es, wenn Sie die
[HARMONY/ARPEGGIO]-Taste einschalten oder die Voice-Set-Parameter &ndern, zu unerwarteten oder unerwiinschten
Klangen kommen.

Auswiahlen von GM-, XG- und GM2-Voices

GM- und XG-Voices sowie GM2-Voices stehen ebenfalls auf dem Instrument zur Verfiigung und kénnen
tiber MIDI-Meldungen von Sequenzer-Software usw. gespielt werden. Songs, die diesen Formaten
entsprechen, konnen mit Sequenzer-Software korrekt wiedergegeben werden, und es werden automatisch
geeignete Voices ausgewdhlt.

Andern detaillierter Metronom- oder Tap-Tempo-Einstellungen

Die detaillierten Einstellungen fiir METRONOME (wie Lautstéirke, Klang oder Schlag) oder TAP TEMPO
konnen in der nachstehenden Anzeige aufgerufen werden.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A][ V][ 4][®] Metronome Setting — [ENTER]

2 Wahlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] die Seite aus, um die nachstehend
beschriebenen Einstellungen vorzunehmen.

i NACHSTE SEITE

{lo Metronome Setting o Metronome Setting

Metronome Volume: 100 Sound: Bell Off

Time Signature:  4/4
2 TapTempo Yolume: 50 Sound: Hi-Hat Closed
Style Section Reset: On

Metronome Tap
Sound Time Signature Sound

Side Stick
Snare
- Hand Clap Style Section
| Snare Tight Reset

Bell Off . Floor Tom L 0n
Bell On Verwenden Sie Hi-Hat Closed off
Av die Cursortasten | av ] Av

[A]V].

000000 0000 00
goggdu oo 00
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1 Metronome

2AV] Volume Legt die Lautstirke des Metronomklangs fest.
[3 AV]- | Sound Legt fest, ob der erste Taktschlag jedes Taktes mit einem Glockenton betont wird
[5AV] oder nicht.
[6 AV]/ | Time Signature Legt das Taktma8 fiir den Metronomklang fest.
[7AV]
2 Tap
Hiermit legen Sie den mit der Taste [TAP TEMPO] erzeugten Percussion-Klang und dessen Velocity fest.
2AV] Volume Legt die Lautstirke des Percussion-Klangs fest.
[3 AVY]- | Sound Wihlt den Percussion-Klang aus.
[5AV]

[7 AV]/ | Style Section Reset | Schaltet die Riicksetzfunktion fiir den Style-Abschnitt ein oder aus.

v
(8 AVI On Off On: Wihrend der Style-Wiedergabe konnen Sie an den Anfang des Bereichs

zuriickspringen (die Wiedergabeposition zuriickversetzen fiir einen
stotternden Wiederholungseffekt), indem Sie auf die Taste [RESET/TAP
TEMPO] tippen.

Off: Kehrt nur zur normalen TAP-TEMPO-Funktion zuriick. (Benutzerhandbuch,
Kapitel 2)

Einzelne Einstellungen fiir Harmony/Arpeggio vornehmen

Hier konnen Sie detaillierte Einstellungen vornehmen, z. B. den Lautstirkepegel des hinzugefiigten
Harmony/Arpeggio-Klangs einstellen oder den Tastatur-Part usw. zuweisen.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][<€][®] Harmony/Arpeggio — [ENTER]

2 wihlen Sie mit den Tasten [1 AV]-[3 AV]die gewiinschte Harmony/Arpeggio-
Category und danach mit den Tasten [4 A V]-[6 A V] den gewiinschten TypeTyp aus.

1itd Harmony/Arpeggio

Category

Echo
Arpeggio / Up&Down
Arpezgio / Synth Seq |
Arpeggio / Synth Seq 2
Arpegzio / Chord Seq
Arpeggio / Trance Type
Arpegzio / Electro Rock Duet
Arpeggio / Filter&Gate Country Duet 1
Arpegeio / Guitar Country Duet 2
Arpegzio / MegaGuitar Country Trio
Arpeggio / Keyboard Block

0000000
gguguoud

3 Wwihlen Sie mit den Tasten [7 AV] (Detail) das Fenster mit den detaillierten
Einstellungen aus.

R 2\ NAGHSTE SETE
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4 verwenden Sie die Tasten [3 AV]-[8 AV], um verschiedene Harmony/Arpeggio-
Einstellungen vorzunehmen.

Chord
Hote  Minimum
Only  Velocity

Assign Speed

DD0O00
000000

Wenn einer der Arpeggio-Typen ausgewihlt ist, konnen nur die in der folgenden Liste durch ein Sternchen
» ) markierten Parameter eingestellt werden. Keiner der Parameter in der Liste unten ist verfiigbar, wenn
die Harmony-Kategorie ,,Multi Assign* ausgewihlt wurde.

[3AV]

Volume*

Legt die Lautstirke der von der Harmony-/Arpeggio-Funktion erzeugten
Harmony-/Arpeggio-Noten fest.

HINWEIS  Wenn Sie bestimmte Voices, z. B. Organ Voices verwenden, bei denen Touch Sense Depth in der
Voice Set-Anzeige (Seite 14) auf 0" eingestellt ist, dndert sich die Lautstarke nicht.

[4 AV]/
[5AV]

Assign*

Hier wird der Tastatur-Part ausgewéhlt, dem der Effekt zugewiesen werden soll.

Auto: Wendet den Effekt auf den Part an (RIGHT 1/2), bei dem PART ON/OFF
eingeschaltet ist. Ist die Harmony/Echo-Kategorie ausgewihlt, erhilt der Part
RIGHT 1 Vorrang vor dem Part RIGHT 2, wenn beide Parts eingeschaltet sind.

Multi: Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn die Harmony/Echo-Kategorie
ausgewdhlt ist. Sind beide Parts eingeschaltet, wird die auf der Tastatur
gespielte Note durch Part RIGHT 1 wiedergegeben, und die Harmonien
(Effekt) werden auf die Parts RIGHT 1 und RIGHT 2 verteilt. Ist nur ein Part
eingeschaltet, werden die auf der Tastatur gespielte Note und der Effekt von
diesem Part wiedergegeben.

Rightl, Right2: Der Effekt wird auf den ausgewihlten Part angewendet (RIGHT
1 oder RIGHT 2).

[6 AV]

Speed

Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn die Kategorie ,,Echo* (Echo, Tremolo
oder Trill) ausgewdhlt ist. Legt die Geschwindigkeit des Echo-, Tremolo- und
Trill-Effekts fest.

[7AV]

Chord Note Only

Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn die Harmony-Kategorie ausgewéhlt ist.
Bei Aktivierung (,,On*) wird der Harmony-Effekt nur auf die (im Tastaturbereich
fiir die rechte Hand gespielte) Note angewendet, die zu einem im Tastaturbereich
fiir die Begleitung gespielten Akkord gehort.

B AY]

Minimum Velocity

Legt den niedrigsten Velocity-Wert fest, bei dem die Harmony- Echo-, Tremolo-
oder Trill-Note im Bereich fiir die rechte Hand noch erklingen soll. Mit dieser
Option konnen Sie den Harmony-Effekt selektiv durch Ihre Spielstirke
anwenden, wodurch Sie Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der
Harmony-, Echo-, Tremolo- oder Triller-Effekt wird dann angewendet, wenn Sie
die Taste stark genug anschlagen (stirker als der eingestellte Wert).

HINWEIS  Die Einstellungen fiir die Arpeggio-Quantize-Funktion und die Arpeggio-Hold-Funktion kénnen in der Anzeige vorgenommen werden, die mit
[MENU] — TAB [«] Menu1 — Cursortasten [ A ][ W ][<4][»] Voice Setting — [ENTER] — TAB [<][»] Setting/Arpeggio aufgerufen wird.

Tonhdéheneinstellungen
Feineinstellung der Tonh6he des gesamten Instruments

Sie konnen die Tonhohe des gesamten Instruments feineinstellen, z. B. Tastatur-, Style- und Song-Parts
(ausgenommen desjenigen Tastatur-Parts, der vom Schlagzeug-Set oder den Voices des SFX-Kit gespielt
wird, sowie der Audiowiedergabe) — dies ist niitzlich fiir das Zusammenspiel des PSR-SX600 mit anderen
Instrumenten oder Audiodateien.

R icisie e

6

PSR-SX600 - Referenzhandbuch



1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A][ ¥ ][€][™] Master Tune/Scale Tune — [ENTER] -
TAB [4] Master Tune
erwenden Sie die Tasten , um die Stimmung in Schritten von 0,2 Hz
2 V den Sie dieT [4 AV][5 AV] die Sti g in Schri 0,2H
einzustellen.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [A] und [ ¥] (von 4 oder 5), um den Wert auf die Werksvorgabe von
440,0 Hz zuriickzusetzen.

Skalenstimmung

Sie konnen verschiedene Skalen (Tonleitern, Temperierungen, Microtunings) auswéhlen — fiir
benutzerspezifische Stimmungen, bestimmte historische Epochen oder Musikgenres.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A ][ V][ <€][™] Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
TAB [P] Scale Tune

2 vVerwenden Sie die Tasten [1 AV], um die gewiinschte Skala auszuwahlen.

X Master Tune/Scale Tune

Master Tune

0 0 0 0 0
| i L R Die Stimmung jeder Note
der momentan
Il o 0o 0 0 0 0

Type: Equal
Base Note: C

ausgewahlten Skala wird

angezeigt.
Base Note Tune Part Select
C# [ 0 Style  MPad  Left Right
S oo i
LY AY AY AY AY AY AY
2 1 2 3 4 5 6 7 8 3
B Voreingestellte Skalentypen
Equal (GleichmiBig) Das Tonhohenspektrum jeder Oktave ist gleichmifig in zwolf Teile
unterteilt. Dies ist die in der heutigen westlichen Musik am héufigsten verwendete
Stimmung.
Pure Major, Pure Minor (Reines Dur, reines Moll) Diese Temperierungen erhalten die reinen, physikalischen

Intervalle jeder Tonskala, insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz,
Quinte). Sie kdnnen dies am besten in Vokalharmonien horen, beispielsweise bei
Choren und A-Capella-Geséngen.

Pythagorean (Pythagoreisch) Diese Temperierung wurde von dem grof3en griechischen Philosophen
erstellt und besteht aus einer Reihe reiner Quinten, die zu einer einzelnen Oktave
vereinigt werden. Die Terzen in dieser Stimmung schweben ein wenig, aber die Quarten
und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir bestimmte Hauptstimmen.

Mean-Tone (Zwischentonig) Diese Tonleiter stellt eine Weiterentwicklung auf Grundlage der
pythagoreischen Tonskala dar, bei der die Durterz ,,besser gestimmt* wurde. Neben
anderen hat auch Hindel diese Skala verwendet.

Werckmeister, Kirnberger | Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger, die
jeweils Verbesserungen der mitteltonigen und der pythagoreischen Tonleiter waren. Das
Hauptmerkmal dieser Skalen ist, dass jede Tonart ihren eigenen, unverwechselbaren
Charakter besitzt. Diese Tonleitern wurden zur Zeit von Bach und Beethoven hiufig
verwendet, und auch heute noch werden sie oft eingesetzt, wenn Musik fritherer
Epochen auf dem Cembalo gespielt wird.

Arabicl, Arabic2 Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

i NACHSTE SEITE
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3 Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.

2AVY] Base Note

Legt den Grundton fiir jede Temperierung (Tonleiter) fest. Wenn der Grundton
gedndert wird, wird die Tonhohe der Tastatur transponiert, wobei die
urspriinglichen Tonhohenverhiltnisse zwischen den Noten beibehalten werden.

[3AVY]/ | Tune

Wiihlen Sie die zu stimmende Note, indem Sie die Taste [3 A V] driicken, und
stimmen Sie sie in Cents mit Hilfe der Tasten [4 A V].

HINWEIS In der Musik ist ein ,Cent* ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen einem Halbton.)

[5 AVY]- | Part Select
[8 AV

Bestimmt, ob die Scale-Tune-Einstellung auf den jeweiligen Part angewendet
wird oder nicht.

HINWEIS  Um die Scale Tune-Einstellungen im Registration Memory abzulegen, denken Sie daran, den Eintrag Scale Tune in der Anzeige Registration Memory
(aufgerufen tiber die [MEMORY]-Taste) zu markieren.

Einstellen der Tonhohe flir die Parts

Sie konnen die Tonhdhenparameter (z. B. Stimmung, Oktavlage usw.) fiir jeden Part einstellen.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A][ V][ 4][®] Voice Setting — [ENTER] — TAB [P>] Tune

& Voice Setting

1 Tuning

« 0O

Right1 Right2

000000
Jyuguouu

2 Bewegen Sie den Cursor in der Anzeige mit den Cursortasten [A][V][<€][»] und
verwenden Sie die Tasten [3 A V]-[8 A ¥] zum Bearbeiten von Parametern.

Tuning

Legt die Tonhohe jedes Tastatur-Parts fest.

Octave

Legt fiir jeden Tastatur-Part den Umfang der Tonhohenédnderung in Oktaven iiber zwei
Oktaven nach oben oder unten fest. Der hier eingegebene Wert wird zu dem mit den
UPPER OCTAVE-Tasten [-]/[+] eingestellten Wert hinzugefiigt.

Portamento Time

Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhoheniibergang zwischen zwei
auf der Tastatur gespielten Noten. Die Portamento-Zeit legt die Dauer des
Tonhoheniibergangs fest. Hohere Werte erzeugen einen lingeren Ubergang von einem
Ton zum nichsten. Bei einem Wert von ,,0° wird kein Effekt erzeugt. Dieser Parameter
ist verfiigbar, wenn der ausgewéhlte Tastatur-Part auf MONO eingestellt ist (Seite 18).

8
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Andern der Part-Zuweisung der TRANSPOSE-Tasten

Sie konnen festlegen, auf welche Parts die TRANSPOSE-Tasten [+][—] angewendet werden.

1 Driicken Sie die TRANSPOSE-Tasten [+)V[-], um die Einblendanzeige aufzurufen.

Transpose

Transpose Transpose

Keyboard Master

b o 4||f]> 0

2 wihlen Sie, wihrend die Einblendanzeige angezeigt wird, mit den Cursortasten
[«€][»™] die gewiinschte Part-Zuweisung aus.

Keyboard

Die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] beeinflussen die Tonhohen der nachstehenden Elemente —
sie wirken sich jedoch nicht auf die Song-Wiedergabe aus.

* Auf der Tastatur gespielte Voices

* Die Style-Wiedergabe (durch das Spiel im Tastaturbereich fiir die Begleitung gesteuert)

* Multi-Pad-Wiedergabe (wenn Chord Match eingeschaltet ist und Akkorde angegeben sind)

Song

Die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] beeinflussen nur die Tonhohe der Song-Wiedergabe.

Master

Die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] beeinflussen die GesamttonhGhe des Instruments, mit
Ausnahme der Audio-Wiedergabe.

HINWEIS In der vorgegebenen Grundeinstellung ist die Part-Zuweisung auf ,Master" eingestellt.
HINWEIS  Sie kbnnen die Zeitspanne dndern, die vergehen soll, bevor die Einblendanzeigen automatisch geschlossen werden. Genauere Informationen finden

Sie unter Seite 109.

Die Zuweisung ldsst sich anhand der Einblendanzeige iiberpriifen, die Sie mit den TRANSPOSE-Tasten
[-]/[+] aufrufen konnen.

Verwenden der LIVE CONTROL-Regler

Mit Hilfe der LIVE CONTROL-Regler [1] und [2], denen verschiedene Funktionen zugewiesen wurden,
konnen Sie Threm Spiel intuitiv in Echtzeit dynamische Variationen hinzufiigen.

ZNE -
D0 = -

LIVE CONTROL

© 0 © 0

Wenn Sie die Drehregler drehen, wird der aktuelle Status der Drehregler auf dem LIVE CONTROL

MONITOR dargestellt.

@ | Assign-Typ

Der ausgewihlte Knob Assign-Typ wird hervorgehoben.

@ | Funktionsbezeichnung | Zeigt den Namen der momentan zugewiesenen Funktion an. Wenn eine Funktion
nicht bedient werden kann, ist sie in der Anzeige grau dargestellt.

© | Wert Zeigt den Parameterwert der zugewiesenen Funktion an.

O | Reset Setzt durch Driicken der Tasten [4 AV ]/[8 A V] den Parameterwert der

zugewiesenen Funktion auf die Standardeinstellung zuriick.

HINWEIS  Sie kdnnen auswahlen, ob der LIVE CONTROL MONITOR angezeigt oder ausgeblendet werden soll. Genauere Informationen finden Sie unter Seite 109.
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Den LIVE CONTROL-Drehreglern Funktionen zuweisen

Den LIVE CONTROL-Reglern konnen die folgenden Funktionen zugewiesen werden.
Anweisungen fiir die Zuweisung der Funktionen finden Sie in Kapitel 1 des Benutzerhandbuchs.

B Zuweisbare Reglerfunktionen

Volume Stellt die Lautstirke der ausgewihlten Parts oder Kanile ein. Genauere Informationen
finden Sie auf Seite 12.

Keyboard Volume Stellt die Lautstirke aller Tastatur-Parts ein. Dies ist praktisch zum Einstellen der
Gesamtlautstirke aller Tastatur-Parts fiir optimale Balance mit den anderen Quellen
(MIDI-Song, Style, Multi Pad, usw.).

Balance Stellt das Lautstidrkeverhiltnis zwischen den angegebenen Parts und anderen Parts ein.

Genauere Informationen finden Sie auf Seite 12.

MIDI/Audio Song Balance

Das Lautstérkeverhéltnis zwischen der MIDI-Song- und der Audio-Song-Wiedergabe ein.

s Pan Legt die Stereoposition des ausgewihlten Parts fest.
g Reverb Stellt die Intensitit des Reverb-Effekts ein.
Chorus Stellt die Intensitidt des Chorus-Effekts ein.
Reverb & Chorus Stellt die Intensitdt des Reverb- und des Chorus-Effekts fiir die ausgewihlten Parts ein.

Insertion Effect Depth

Stellt die Intensitit des Insert-Effekts fiir die ausgewéhlten Parts ein.

EQ High Gain Hebt das Hohenband des EQs der ausgewihlten Parts an oder senkt es ab.
EQ Low Gain Hebt das Tiefenband des EQs der ausgewihlten Parts an oder senkt es ab.
Cutoff Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters fiir die ausgewéhlten Parts ein.
Resonance Stellt die Resonanz des Filters fiir die ausgewéhlten Parts ein.

Cutoff & Resonance

Stellt die Cutoff-Frequenz und die Resonanz des Filters fiir die ausgewihlten Parts ein.

Filter Stellt Parameter wie Filtergrenzfrequenz und Filterresonanz fiir die ausgewihlten Parts
ein. Beachten Sie, dass sich die Parameter nicht in gleichem MaBe @ndern, sondern
speziell programmiert sind, so dass sie sich individuell fiir optimalen Sound @ndern,
so dass Sie den Filter des Sounds idndern konnen, um die besten musikalischen
Ergebnissen zu erzielen.

Attack Stellt die Zeitdauer ein, bis die ausgewihlten Parts nach dem Anschlagen der Taste
ihren Maximalpegel erreichen.

Release Stellt die Zeitdauer ein, bis die ausgewéhlten Parts nach dem Loslassen der Taste
vollstindig ausklingen.

Attack & Release Stellt die AttackAttack- und die ReleaseRelease-Zeit fiir die ausgewihlten Parts ein.

Modulation Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Vibrato-Effekt oder andere
Effekte an.

Tuning Legt die Tonhohe der ausgewihlten Tastatur-Parts fest.

Octave Legt fiir die ausgewihlten Tastatur-Parts den Bereich der TonhShenidnderung in Oktaven fest.

Pitch Bend Range Legt fiir die ausgewihlten Tastatur-Parts den Bereich der TonhShenidnderung in Oktaven fest.

Portamento Time

Bestimmt die Zeitdauer (Englisch: time) fiir den Tonhhenwechsel.

HINWEIS  Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhéheniibergang zwischen zwei auf der Tastatur
gespielten Noten.

Kbd Harmony/Arpeggio Stellt die Lautstirke der Funktionen Keyboard Harmony oder Arpeggio ein.
Volume
Arpeggio Velocity Stellt die Anschlagstirke jeder Note des Arpeggios ein.
Arpeggio Gate Time Stellt die Linge jeder Note des Arpeggios ein.
Arpeggio Unit Multiply Stellt die Geschwindigkeit des Arpeggios ein.
R Q) ACHSTE S|
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Style Retrigger Rate

Stellt die Dauer fiir die Style Retrigger-Funktion ein.

Style Retrigger On/Off

Schaltet die Style Retrigger-Funktion ein und aus. Wenn eingeschaltet, wird eine
bestimmte Lange des ersten Teils des aktuellen Styles wiederholt, wenn der Akkord
angeschlagen wird.

Style Retrigger On/Off &
Rate

Schaltet die Style Retrigger-Funktion ein und aus und stellt ihre Linge ein. Durch
Drehen des Reglers ganz nach links wird die Funktion ausgeschaltet; durch Drehen
nach rechts wird sie eingeschaltet und die Lénge verringert.

Style Track Mute A

Schaltet die Wiedergabe der Style-Kanile ein/aus. Durch Drehen des Reglers ganz nach
links wird nur der Rhythm-2-Kanal eingeschaltet; die anderen Kanéle sind
ausgeschaltet.

Durch Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn von dieser Stellung aus werden die Kanile
in folgender Reihenfolge eingeschaltet: Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase
1, Phrase 2. Alle Kanile sind eingeschaltet, wenn der Regler die Position ganz rechts
erreicht hat.

Style Track Mute B

Schaltet die Wiedergabe der Style-Kanile ein/aus. Durch Drehen des Reglers ganz nach
links wird nur der Chord 1-Kanal eingeschaltet; die anderen Kanile werden
ausgeschaltet.

Durch Drehen des Reglers von dieser Stellung aus im Uhrzeigersinn werden die Kanile
in folgender Reihenfolge eingeschaltet: Chord 2, Pad, Bass, Phrase 1, Phrase 2, Rhythm
1, Rhythm 2. Es werden alle Kanile eingeschaltet, wenn der Regler auf der Position
ganz rechts steht.

Master Tempo

Andert das Tempo des momentan ausgewihlten Styles oder Songs. Durch Drehen des
Reglers nach links wird es verlangsamt und durch Drehen nach rechts beschleunigt. Der
Einstellbereich reicht von 50% bis 150% des voreingestellten Tempos.

No Assign

Es ist keine Funktion zugewiesen.

Detaillierte Einstellungen fir zugewiesene Funktionen

Wenn eine Funktion ausgewihlt ist, die detailliert eingestellt werden kann (z. B. Volume oder Balance),
erscheint Detail Setting in der unteren linken Ecke der Anzeige. Durch Driicken der Tasten [1 AV]/[2 A V]
konnen Sie diese Einstellungen anpassen.

i NACHSTE SEITE
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B Detail Setting—Volume-Funktion (Detaileinstellung)

Durch Zuweisen der Volume-Funktion kénnen Sie die Lautstirke der ausgewihlten Parts oder Kanile mit den
LIVE CONTROL-Reglern einstellen. In dieser beispielhaften Detail Setting (Detaileinstellung) kénnen Sie
zwei oder mehr Parts gleichzeitig als Ziel auswihlen, um die entsprechenden Lautstirkepegel zu steuern. Sie
konnen auch einen Part als Ziel auswihlen; wenn Sie beispielsweise nur den Audio-Part als Ziel der
Lautstirkesteuerung auswihlen, konnen die Drehregler zur Lautstirkeregelung nur fiir des USB AUDIO
PLAYER verwendet werden.

@ Live Control

Volume Setting

Knob1

00 00000000
Ud Uododogo

2

Weisen Sie einem der LIVE CONTROL-Drehregler die Volume-Funktion zu.
Spezielle Anweisungen finden Sie in Kapitel 1 des Benutzerhandbuchs.

1
2 Driicken Sie die Tasten [1 AV]/[2 AV] (Detail Setting), um die Funktionsanzeige
aufzurufen.

Waéhlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] den zu steuernden Part aus, und driicken Sie
dann die Tasten [1 A V]-[8 A V], um eine Markierung zu setzen.

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Funktionsanzeige zu schlieBen.

B Detail Setting — Balance-Funktion

Durch Zuweisen der BALANCE-Funktion konnen Sie das Lautstirkeverhéltnis zwischen den angegebenen
Parts und anderen Parts einstellen. In diesem Beispiel fiir detaillierte Einstellungen kann jeder Part entweder an
die Gruppe A oder an die Gruppe B gesendet werden. Durch Senden des Signals iiber einen externen Eingang
(ein Mikrofon, AUX IN) an die Gruppe A und der anderen Parts an die Gruppe B konnen Sie das relative
Lautstirkeverhéltnis bequem mit den LIVE CONTROL-Reglern einstellen.

& Live Contral

Balance Setting

Part On/Off

B

00 00000
Uu ggogg

1 weisen Sie einem der LIVE CONTROL-Drehregler die Balance-Funktion zu.
Spezielle Anweisungen finden Sie in Kapitel 1 des Benutzerhandbuchs.
Driicken Sie die Tasten [1 AV]/[2 A V] (Detail Setting), um die Funktionsanzeige
aufzurufen.

3 Wahlen Sie mit den Tasten [2 A V][4 A V¥] den gewiinschten Part aus, und
verwenden Sie dann die Tasten [5 A V]/[6 A VY], um den Sound des Parts an die
Gruppe A oder die Gruppe B zu senden.

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Funktionsanzeige zu schlieBen.

12 PSR-SX600 — Referenzhandbuch



Bearbeiten von Voices (Voice Set)

Mit der Voice Set-Funktion konnen Sie eigene Voices erzeugen, indem Sie einige Parameter bestehender
Voices bearbeiten. Sobald Sie eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese als Datei im internen Speicher
(User-Laufwerk) oder einem USB-Flash-Laufwerk ablegen, um sie spiter wieder abzurufen.

1 Wahlen Sie die zu bearbeitende Voice aus.

2 Driicken Sie in der Anzeige fiir die Voice-Auswahl die Taste [5 ¥] (Voice Set), um die
Voice Set-Anzeige aufzurufen.

3 Wabhlen Sie die Seite mit den gewiinschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[4][™] aus.

Informationen iiber die verfiigbaren Parameter auf jeder Seite finden Sie unter ,,Bearbeitbare Parameter in
den Voice Set-Anzeigen* auf Seite 14.

4 TAB _»

[
(O]
Q
(e]
s

3

Touch Sense Depth: 64 Offset: 64
Part Octave Left: 1 Right1/Right2: 0

Volume Depth Offset Left RI/R2
100 64 64 1 0

T11TrT
0oo0o0ooar s

podoudou

4 verwenden Sie die Cursortasten [A][V], um den zu bearbeitenden Eintrag oder
Parameter auszuwéhlen, und bearbeiten Sie die Voice mit den Tasten [1 AV]-[7 A V].

Driicken Sie wihrend der Bearbeitung die Taste [8 A] (Compare), um den Klang der bearbeiteten Voice
mit der urspriinglichen, unbearbeiteten Voice zu vergleichen.

5 Driicken Sie die Taste [8 ¥] (Save), um Ihre bearbeitete Voice zu speichern.

Néheres zum Speichervorgang finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung* des Benutzerhandbuchs.

ACHTUNG

Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswahlen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang
auszufiihren.

PSR-SX600 — Referenzhandbuch 13
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Bearbeitbare Parameter in den Voice Set-Anzeigen

Die Voice-Set-Parameter sind in fiinf verschiedenen Seiten angeordnet. Die Parameter der einzelnen Seiten
werden nachstehend separat erldutert.

HINWEIS  Welche Parameter verfigbar sind, hangt von der Voice ab.

B Common-Seite
1 Volume/Touch Sense/Part Octave

2AV] Volume Stellt die Lautstarke der momentan bearbeiteten Voice ein.
[3 AV]/ | Touch Sense Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit bzw. wie sehr sich die Lautstéirke mit
[4 AV] Ihrer Anschlagstérke @ndert.
Touch Sense Depth Touch Sense Offset
Andert die Anschlagstarkekurve Andert die Anschlagstarkekurve
entsprechend VelDepth (wobei der entsprechend VelOffset (wobei Depth
Offset auf 64 eingestellt wurde) auf 64 eingestellt wurde)
Tatsachlicher Anschlagswert Tatsachlicher Anschlagswert
fur Klangerzeuger fur Klangerzeuger
Offset = 96 (+64)
Depth = 127 — Offset = 127 (+127)
127 | N (doppelt) 127
| Depth =64 (normal) | Offset = 64 (normal)
64 64
Von Offset
<~ | Depth =32 (halb) abhangig | Offset = 32 (-64)
t Depth =0
0 “ P 0
64 127 Von Offset’”’ém 127
Empfangener Velocity-Wert abhangig " Empfangener
(tatsachliche Anschlagstarke) e Velocity-Wert
(tatsachliche
p Anschlagstéarke)
2 Offset=0 (-127)
Depth: Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity),
oder wie stark sich die Lautstirke der Voice im Verhiltnis zur Stirke Thres
Tastenanschlags (Velocity) dndert.
Offset: Bestimmt den Umfang, in dem die empfangenen Velocity-Werte fiir den
tatsichlich angewendeten Velocity-Effekt angepasst werden.
[5 AV]/ | Part Octave Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine Oktave nach
[6 AV] oben oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fiir einen der Parts RIGHT 1-2

benutzt wird, ist der Parameter R1/R2 verfiigbar; wenn die bearbeitete Voice fiir
den Part LEFT benutzt wird, ist der Parameter LEFT verfiigbar.

2 Mono/Poly Portamento Time

[1 AV]/
2AV]

Mono/Poly

Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (Monoeinstimmig) oder polyphon
(Polymehrstimmig) gespielt wird. Bei Auswahl von ,,Mono* kdnnen Sie einzelne
fiihrende Kldnge (wie z.B. Blechbliser) realistischer spielen. Je nach Voice wird
ein Portamento-Effekt (ein weicher Ubergang zwischen den Noten) erzeugt, wenn
die Noten legato gespielt werden.

HINWEIS  Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhdhenlbergang zwischen zwei auf der
Tastatur gespielten Noten.

Mono Type

Legt das Verhalten von Noten mit abklingenden Sounds wie Gitarrensaiten fest,
wenn diese legato mit der bearbeiteten Voice gespielt werden, die auf ,,Mono*
eingestellt wurde (siehe weiter oben).

Normal: Die nichste Note erklingt erst dann, nachdem die vorherige gestoppt
wurde.

Legato: Der Klang der vorher gespielten Note klingt weiter, nur die Tonhhe
dndert sich auf die der neu gespielten Note.

Crossfade: Der Sound blendet nahtlos von der vorher gespielten Note zur
néchsten Note iiber.

HINWEIS  Dieser Parameter steht fiir die Super Articulation-Voices und Drum/SFX-Kit-Voices nicht zur
Verfligung; er verhdlt sich wie in der Einstellung ,Normal*, wenn solche Voices ausgewahlt
werden.

HINWEIS Wenn Legato oder Crossfade ausgewahlt ist, kann es je nach den Bedienfeldeinstellungen sein,
dass das Verhalten vom hier beschrigbenen Verhalten abweicht.

R 2 icksTE el
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[5SAV] Portamento Time Stellt die Dauer des Tonhoheniibergangs ein, wenn die bearbeitete Voice auf
Mono gestellt wird (siehe weiter oben).

HINWEIS Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhdheniibergang zwischen zwei auf der
Tastatur gespielten Noten.
HINWEIS  Bei einem Wert von ,0“ wird kein Effekt erzeugt.

[6 AV]/ | Portamento Type Bestimmt, wie die tatsdchliche Zeitdauer fiir den Tonh6heniibergang aus dem
[7 AV Portamento errechnet wird.
Time-Wert.

Fixed Rate: Legt im Bereich von 0: (Max.), 127: (Min.) die
Tonhohenédnderungsrate fest. Die tatsdchliche Dauer des Tonhoheniibergangs
variiert je nach dem Intervall zwischen den beiden Noten.

Fixed Time: Legt im Bereich von 0: (Min.), 127: (Max.) die
Tonhohenédnderungsrate fest. Die Tonhohenénderungsrate variiert je nach dem
Intervall zwischen den beiden Noten.

HINWEIS Die Grundregel fiir die Portamento-Zeit bleibt unverdndert, auch wenn diese Einstellung
gedndert wird. Wenn der Wert der Portamento-Zeit kleiner ist, ist die tatsdchliche Zeit kiirzer;
Wenn der Wert groBer ist, ist die tatsdchliche Zeit langer.

HINWEIS  Je groBer der Wert der Portamento-Zeit ist, desto deutlicher ist die Wirkung dieser Einstellung.

(%]
[
L
S

B Controller-Seite
Modulation
Das [MODULATION]-Rad kann verwendet werden, um die nachstehenden Parameter sowie die Tonhohe
(Vibrato), den Filter (Wah) oder die Amplitude (Tremolo) zu modulieren. Hier konnen Sie den Anteil
einstellen, mit dem das [MODULATION]-Rad jeden der folgenden Parameter moduliert.

2AV] Filter Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die Filter Cutoff
Frequency (Filtergrenzfrequenz) moduliert. Einzelheiten zum Filter siehe unten.

[3AY] Amplitude Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die Amplitude
(Lautstirke) moduliert.

[5AY] LFO PMOD Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die Tonhche bzw. den
Vibratoeffekt moduliert.

[6 AV] LFO FMOD Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die Filterfrequenz bzw.
den Wah-Effekt moduliert.

[7 AV] LFO AMOD Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die Amplitude bzw.
den Tremolo-Effekt moduliert.

HINWEIS  Der LFO (Niederfrequenzoszillator) ist ein Gerdt, das in regelméBigen Absténden ein Signal mit Hilfe einer Welle mit niedriger Frequenz variiert (oszilliert).
Beispielsweise kann ein Vibrato-Effekt erzeugt werden, indem der LFO auf die Tonhohe angewendet wird, ein Wah-Effekt kann erzeugt werden, indem er auf
den Filter angewendet wird, und es ein Tremolo-Effekt kann erzeugt werden, indem er auf die Lautstérke einer Voice angewendet wird.

R 2\ NACHSTE SEITE|
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B Sound-Seite
1 Filter/EG
* Filter

Ein Filter Filter ist ein Schaltkreis oder eine logische Einheit, die die Frequenzanteile eines Klanges
verdndert, indem bestimmte Frequenzbereiche durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden
Parameter stellen den Grundklang ein, indem Sie einen bestimmten Frequenzbereich anheben oder
absenken. Mit dem Filter konnen Sie den Klang weicher oder heller einstellen, aber auch elektronische,

synthesizerartige Effekte erzeugen.

2AV] Cutoff Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw.

den wirksamen Frequenzbereich des
Filters (siehe Abbildung). Hohere

Klang.

Werte bewirken einen hGhenreicheren

Lautstarke
Cutoff-Frequenz

| —
.

________
N Y
S Y
\ A
v '
\ I

\ \
! \ ! \
‘ . \ \
1 It

Diese Frequenzen werden ~ Weggefilter- ﬂﬁﬁﬁgﬂé)

vom Filter durchgelassen. ter Bereich

[3AY]

Resonance

Bestimmt die Anhebung (Resonanz) im
Bereich der Cutoff-Frequenz, die oben
bei BRIGHT eingestellt wurde (siehe
Abbildung). Hohere Werte erzeugen
einen ausgeprigteren Effekt.

Lautstarke

Resonance

Frequenz (Tonhéhe)

*EG

Die Parameter des EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator)
bestimmen die Anderung des Klangpegels iiber die Zeit. Damit lassen
sich die natiirlichen Klangmerkmale akustischer Instrumente
nachahmen, beispielsweise das schnelle Einschwingen und
Abklingen von Schlaginstrumenten oder das langsame Ausklingen
gehaltener Klaviertone.

Pegel

,,,,,,,,, Haltepegel

r »
‘ )
" RELEASE Zeit

. j
ATTACK ' DECAY '
+ (Abkiingzeit) +

—E) -5

Tastenanschlag Loslassen der Taste

4 AV] Attack Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstirke erreicht, nachdem die
Taste angeschlagen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer die Anstiegszeit.
[5SAV] Decay Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb des
Maximalpegels). Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.
[6 AV] Release Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste losgelassen
wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.
2 Vibrato Tonhdhe
Vibrato ist ein in der Tonhohe schwankender bzw. vibrierender ; L
Soundeffekt, der durch regelméBige Modulation der Tonhohe einer
Voice erzeugt wird. pErTH
DELAY i
‘ Zeﬁ
[3AV] Depth Bestimmt die Intensitit des Vibrato-Effekts. Hohere Werte erzeugen ein
deutlicheres Vibrato.
4 AV] Speed Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts.
[5SAV] Delay Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem
Einsetzen des Vibrato-Effekts. Hohere Werte erhohen die Verzogerung des
Vibrato-Einsatzes.
R 2\ NACHSTE SEITE|
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B Effect-Seite

1 Reverb Depth/Chorus Depth/DSP Depth/Panel Sustain

[1 AV]/ Reverb Depth Stellt die Intensitét des Reverb-Effekts ein.

2AV]

3AV]/ Chorus Depth Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts ein.

4 AV]

[5SAV] DSP On/Off Legt fest, ob der DSP-Effekt ein- oder ausgeschaltet ist.

Diese Einstellung konnen Sie auch mit der VOICE EFFECT-Taste [DSP] am
Bedienfeld vornehmen.

[6 AV] DSP Depth Stellt die Intensitit des DSP-Effekts ein.

Wenn Sie einen anderen DSP-Typ auswihlen mochten, konnen Sie das in dem
weiter unten erlduterten ,,2 DSP Type“-Menii tun.

[7AV] Panel Sustain Legt den Haltepegel fest, der auf die bearbeitete Voice angewendet wird, wenn der
Sustain-Effekt eingeschaltet ist. Um den Sustain-Effekt ein- oder auszuschalten,
driicken Sie die [SUSTAIN]-Taste, oder stellen Sie ihn in der nachstehenden
Anzeige ein.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][<4][®] Voice Setting —
[ENTER] — TAB [4] Voice Control
2 DSP Type

[2 AV]/ | Category Wihlt Kategorie und Typ des DSP-Effekts aus. Wihlen Sie zunéchst eine

[3AV] Kategorie und dann einen Effekttyp aus.

[4 AV]/ | Type

[5AV]

[6 AV] Detail Ruft eine Anzeige mit detaillierten Einstellungen auf. Wihlen Sie mit den Tasten
[2 AV]-[4 AV]den gewiinschten Parameter aus, und stellen Sie dann mit den
Tasten [5 AV]-[6 AV] den Wert des gewiinschten Parameters ein. Um die
Anzeige mit den detaillierten Einstellungen zu schlieen, driicken Sie die [EXIT]-
Taste.

3EQ

[l AV]/ | Low Frequency Bestimmt die gewiinschte Frequenz des zu steuernden unteren Frequenzbandes

2 AV] im Bereich 32 Hz — 2,0 kHz.

[3AY] Low Gain Hebt das Tiefenband des EQs im Bereich —12 dB bis +12 dB an oder senkt es ab.

[4 AV]/ | High Frequency Bestimmt die gewiinschte Frequenz des zu steuernden unteren Frequenzbandes

[5AVY] im Bereich 500 Hz — 16 kHz.

[6 AV High Gain Hebt das Hohenband des EQs im Bereich —12 dB bis +12 dB an oder senkt es ab.

B Harmony/Arp-Seite
Entspricht der Anzeige, die [MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [ A ]['V][<4][»] Harmony/
Arpeggio — [ENTER] aufgenommen wird, mit Ausnahme der folgenden Punkte:

* Die mit den Tasten [7 A V] (Detail DETAIL) eingestellten Parameter werden oben in der Anzeige

angezeigt.

¢ Die Tasten [8 A] (Compare) und [8 V] (Save) sind verfiigbar (siche Schritte 4-5 auf Seite 13).

PSR-SX600 - Referenzhandbuch
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Andern detaillierter Voice-Einstellungen (Touch Response,
Sustain, Mono/Poly, Arpeggio)

Die Common-Einstellungen fiir eine Voice konnen in der folgenden Anzeige aufgerufen werden.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][<4][®] Voice Setting — [ENTER] — TAB [ 4]
Setting/Arpeggio

2 Wahlen Sie mit den Cursortasten [A][¥] den gewiinschten Parameter aus.

3 Verwenden Sie die Tasten [2 A V]-[7 A V], um die einzelnen Parameter zu bearbeiten.

& Voice Setting &% Voice Setting

ELEYIS T Tune  Voice Set Filter [T A0 Tune  Voice Set Filter

Mono/Poly Paly  Poly  Poly

Touch Response: On
i 2 Arpeggio Quantize: Off
Hold: Oft
Mono/Paly
Left  Rightl Right2 Touch Response

S
[*)
D
(7]

Q 0

Mono  Mono  Mono On Y/ d S
Ii“!'ﬂ (A": dservéﬁ?scir:astlz(::n
G G G G [A]V].
2 3 4 6 7
1 Mono/Poly Touch Response
[2 AV]/ | Mono/Poly Bestimmt, ob die Voice des oben ausgewdhlten Keyboard-Parts monophon
[3AV] (einstimmig) oder polyphon (mehrstimmig) gespielt wird. Wenn Mono gewéhlt
4 AV] ist, wird die Voice des Parts monophon gespielt (nur jeweils eine Note

gleichzeitig), wobei die letzte Note Prioritét besitzt. Auf diese Weise konnen Sie
einzelne fithrende Klidnge wie z. B. Blechblasinstrumente realistischer spielen.
Je nach Voice wird ein Portamento-Effekt (ein weicher Ubergang zwischen den
Noten) erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden. Wenn Poly gewihlt ist,
wird die Voice des Parts polyphon gespielt.

HINWEIS  Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhdheniibergang zwischen zwei auf der
Tastatur gespielten Noten.

[6 AV]/ | Touch Response Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit der Tastatur ein oder aus. Ist diese

[7 AV] Funktion ausgeschaltet (,,OFF*), wird unabhingig davon, in welcher Stirke Sie
die Tasten anschlagen, immer die gleiche Lautstédrke erzeugt.

In der Anzeige, die iiber den folgenden Befehlspfad aufgerufen wird, konnen Sie
die Touch-Einstellung (Anschlagempfindlichkeit) dndern. Weitere Informationen
finden Sie im Benutzerhandbuch.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A][ V][ <€][™] Controller —
[ENTER] — TAB [P] Setting

2 Arpeggio

[3 AV]/ | Arpeggio Quantize | Die Arpeggio-Wiedergabe mit der Song-/Style-Wiedergabe synchronisieren.
[4 AV Leichte Tempoabweichungen konnen dabei korrigiert werden. Wenn sie nicht
synchronisiert werden soll, wihlen Sie ,,Off*.

[5 AV]/ | Arpeggio Hold Schaltet die Arpeggio Hold-Funktion ein oder aus. Wenn dies eingeschaltet ist,
[6 AV wihrend die Taste [HARMONY/ARPEGGIO] eingeschaltet ist, wird die
Arpeggio-Wiedergabe auch nach dem Loslassen der Note fortgesetzt. Um die
Arpeggio-Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die erneut die [HARMONY/
ARPEGGIO]-Taste, um sie auszuschalten.

18 PSR-SX600 - Referenzhandbuch



Deaktivieren der automatischen Auswahl von Voice-Sets

(Effekte usw.)

Jede Voice ist mit deren Voice SetVOICE-SET-Standardparametern verkniipft (Seite 13). Normalerweise
werden diese Einstellungen beim Auswihlen einer Voice automatisch aufgerufen. Sie konnen diese Funktion
jedoch mit den nachstehend erlduterten Bedienschritten in der betreffenden Anzeige aktivieren. Wenn Sie z. B.
die Voice @ndern, aber den Harmony-Effekt beibehalten mochten, setzen Sie den Parameter EFFECT auf OFF
(in der nachstehend erlduterten Anzeige).

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][<4][®] Voice Setting — [ENTER] — TAB [P]

Voice Set Filter

2 Waéhlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] den gewiinschten Eintrag aus.

&% Voice Setting

a0

Leit Right1 Right2
On
Off off off

000000
godood

Voice Entspricht den Parametereinstellungen auf den Seiten Common, Controller und Sound.
Effect Entspricht den Parametereinstellungen von 1 und 2 auf der Seite Effect.

EQ Entspricht den Parametereinstellungen von 3 auf der Effect-Seite.

Harmony/Arpeggio Entspricht der Seite Harmony/Arp.

3 Verwenden Sie die Tasten [3 A V]-[8 A V¥], um den entsprechenden Eintrag fiir den
ausgewdhlten Part ein- oder auszuschalten.
Wenn die Taste auf On eingestellt ist, werden die entsprechenden Parametereinstellungen automatisch

zusammen mit der Voice abgerufen. Informationen dariiber, welche Parameter welchen Eintrigen
zugewiesen sind, erhalten Sie weiter oben.

PSR-SX600 - Referenzhandbuch

19

[
(O]
Q
(e]
s



S
[*)
D
(7]

Hinzufiigen neuer Inhalte — Expansion Packs

Durch Installation von Expansion Packs (Erweiterungspaketen) konnen Sie eine grole Auswahl optionaler
Songs und Styles im Ordner ,,Expansion* auf dem User-Laufwerk hinzufiigen.

Installieren der Expansion-Pack-Daten vom USB-Flash-Laufwerk

Die Datei mit den Expansion Packs (Erweiterungspaketen), die fiir die Installation auf dem Instrument in
einer Datei zusammengefasst sind (,,***.ppi*, ,,***.cpi®, ,,***.pqi* oder ,,***.cqi*), werden als ,,Pack-
Installation-Datei* bezeichnet. Nur eine Pack-Installation-Datei ldsst sich auf dem Instrument installieren.
Wenn Sie mehrere Expansion Packs installieren mochten, fassen Sie die Packs auf Threm Computer mittels
der Software ,,Yamaha Expansion Manager* zusammen. Fiir Informationen zur Verwendung der Software
lesen Sie bitte das Handbuch.

HINWEIS  Um die Software ,Yamaha Expansion Manager* und die zugehdrigen Handbiicher herunterzuladen, gehen Sie zur Yamaha-Downloads-Website:
https://download.yamaha.com/

ACHTUNG

Sie miissen das Instrument neu starten, wenn die Installation abgeschlossen ist. Speichern Sie vorher auf jeden Fall alle aktuell

bearbeiteten Daten, ansonsten gehen sie verloren.

SchlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk, auf dem sich die gewiinschte Pack-
Installation-Datei befindet, an der Buchse [USB TO DEVICE] an.

2 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A ][V ][4][»] Expansion — [ENTER] — Cursor-Tasten
[A]['¥] Pack Installation — [ENTER]

Verwenden Sie die Cursortasten [A][V][«€][»], um die gewiinschte Pack-Installation-
Datei auszuwéhlen.

4 Driicken Sie die Taste [6 V] (INSTALL).

5 Folgen Sie den Anweisungen in der Anzeige.

Dadurch werden die Daten des gewihlten Pakets in den ,,Expansion‘-Ordner auf dem User-Laufwerk
gespeichert.

HINWEIS  Wenn eine Meldung erscheint mit dem Hinweis, dass der User-Speicherplatz voll belegt ist, verschieben Sie die Datei von der User- auf die USB-
Registerkarte, und installieren Sie dann die Datei erneut. Anweisungen zum Verschieben von Dateien finden Sie im Kapitel ,Allgemeine Bedienung*
des Benutzerhandbuchs.

Song-, Style- oder Registration-Memory mit Expansion-Voices oder Styles

Wenn die Expansion-Pack-Daten im Instrument nicht vorliegen, erklingen Song-, Style- oder Registration-Memory
mit Expansion-Voices oder -Styles nicht richtig oder lassen sich nicht aufrufen.

Wir empfehlen Ihnen, den Namen des Expansion Packs bei der Erzeugung der Daten (Song, Style oder Registration
Memory) mit den Expansion-Voices oder Styles zu notieren, so dass Sie das Expansion Pack einfach finden und
installieren konnen.

Deinstallieren der Expansion-Pack-Daten

Sie konnen die Expansion-Pack-Daten durch Ausfiihren eines Resets fiir Files & Folders (Dateien & Ordner)
deinstallieren (siehe Seite 113).

ACHTUNG

Wenn Sie Files & Folders zuriicksetzen, werden nicht nur die Expansion-Pack-Daten, sondern auch alle anderen Daten auf dem User-
Laufwerk geldscht.

20
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Speichern der Instrument-Info-Datei auf dem USB-Flash-Laufwerk

Wenn Sie die Software ,,Yamaha Expansion Manager* zum Verwalten der Pack-Daten verwenden, miissen
Sie wie nachstehend beschrieben die Instrument-Info-Datei vom Instrument registrieren. Fiir Informationen
zur Verwendung der Software lesen Sie bitte das Handbuch.

1 schiieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk an der [USB TO DEVICE]-Buchse an.

HINWEIS  Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-Laufwerks unbedingt den Abschnitt ,AnschlieBen von USB-Geréten” in Kapitel 9 des
Benutzerhandbuchs.

2 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A ][V ][4][»] — Expansion — [ENTER] — Cursor-
Tasten [A][¥] Export Instrument Info - [ENTER]

Expansion Menu

[
(O]
Q
(e]
s

Pack Installation

Export Instrument Info

O+ 0 D

3 Folgen Sie den Anweisungen in der Anzeige.

Die Instrument-Info-Datei wird im Stammverzeichnis im USB-Flash-Laufwerk gespeichert. Die
gespeicherte Datei heifit ,,PSR-SX600_InstrumentInfo.n27¢.
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Styles

Inhalt
Chord-FINngering-Typen . . .. ..ottt ettt et i e e e a s a s a s annnraenenns 23
* Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten. .. ... . .. 24
Style-Wiedergabe mit der Smart-Chord-Funktion. ... ...... ... ... ... ... i, 25
eHome Sweet Home . . .. ... . 25
eTabelle der Smart Chords . . ... ...t 27
Spiel bestimmter Akkorde lernen (ChordTutor) . ........ ...t inieeinnneens 27
Die Style-Wiedergabe Ihrem Spiel folgen lassen (Unison & Accent). . .................... 28
e VVerwenden der Unison-Funktion . .. ... ... . . 28
e Verwenden der Accent-Funktion . .. ... .. 29
Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe. .. ......... ...ttt e e ineans 31
Speichern eigener Einstellungen als OneTouch Setting . . ............ ...t 34
Erstellen/Bearbeiten von Styles (StyleCreator) ............ccoiiiiiiiiiiiiii e 35
¢ Aligemeine Vorgehensweise beim Erstelleneines Styles . ............. ... ... ... ... ..... 35
e Echtzeitaufnahme . . ... ... 36
e Style-Montage (ASsembly). . . . ... 40
* Bearbeiten des rhythmischen Feelings (Groove). . ... e 41
* Bearbeiten von Daten flr jeden Kanal (Channel) ............ ... ... ... ... ... ... ....... 43
* Vornehmen von Einstellungen fir das Style-File-Format (Parameter). .. ................... 44
* Den Rhythmus-Part eines Styles bearbeiten (Drum Setup) . ......... ... ... . ... 48

Style-Typen (Eigenschaften)
Der jeweilige Style-Typ wird oberhalb des Style-Namens in der Hauptanzeige oder in der Anzeige fiir die Style-Auswahl
angezeigt. Die bestimmenden Merkmale dieser Styles und die Vorziige beim Spiel sind unten beschrieben.

Style
| Preset  [RIES UsB1

ancePop oo 80sPowerRock

”hallpop R 80sPopRock

EuroReggaeton oo 90sRockBallad

* Session: Diese Styles bieten eine noch realistischere, authentische Begleitung, indem sie die Main-Sections mit eigenen
Akkorden und Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen. Diese wurden
programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs und bestimmter Genres etwas mehr Pfiff und Professionalitit zu
verleihen. Beachten Sie jedoch, dass diese Styles nicht unbedingt fiir alle Songs und fiir jedes Akkordspiel passend
oder gar harmonisch korrekt sein miissen. Beispielsweise kann es in einigen Féllen geschehen, dass ein einfacher
Dur-Dreiklang fiir einen Country Song zu einem ,,jazzigen Sept-Akkord wird oder durch das Spielen eines On-
Bass-Akkords eine ungeeignete oder unerwartete Begleitung erzeugt wird.

* DJ: Diese Styles konnen aus der Kategorie ausgewdhlt werden, die mit der [DANCE & R&B]-Taste aufgerufen wird. Sie
enthalten eigene spezielle Akkordfolgen, so dass Sie IThrem Spiel Akkordwechsel hinzufiigen kénnen, indem Sie
einfach die Grundtonart @ndern.

Bedenken Sie jedoch, dass Sie bei Verwendung der DJ-Styles nicht den Akkordtyp angeben konnen, z. B. Dur oder
Moll.

* Unison: Diese Styles sind mit der Funktion Unison & Accent kompatibel. Mit Unison & Accent konnen Sie die Style-
Wiedergabe ausdrucksvoll und differenziert steuern, so dass sie Ihrem Spiel genau folgt Dariiber hinaus #@ndert sich
beim Umschalten der Accent-Funktion auf High/Medium/Low wihrend der Style-Wiedergabe deren
Zusammenstellung auf subtile Weise, so dass Sie verschiedene musikalische Variationen in der Begleitung erzeugen
konnen.

Eine vollstindige Liste der verfiigbaren Preset-Styles finden Sie in der Datenliste auf der Website.
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Chord-Fingering-Typen

Der Chord-Fingering-Typ legt fest, wie Akkorde fiir die Style-Wiedergabe angegeben werden konnen. Der
Typ kann geiindert werden unter: [MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A]['V ][ <4][®] Split Point/
Chord Fingering — [ENTER] — TAB [P] Chord Fingering.

Fingering-Typen

Eigenschaften

Single Finger

Mit der Einfinger-Begleitung kann auf einfache Weise eine orchestrierte Begleitung mit
Dur-, Sept-, Moll- und Moll-Sept-Akkorden erzeugt werden. Dazu miissen nur
entweder eine, zwei oder drei Tasten im Akkordbereich der Tastatur gedriickt werden.

Cc C7

[ Fur einen Dur-Akkord [ Fur einen Septim-Akkord
schlagen Sie nur den werden die Taste fiir den

Grundton an. Grundton sowie eine weil3e

2 ke Taste links davon gespielt.

Cm Cmz

r Fir einen Moll-Akkord r Far ein Moll-Septimakkord
werden gleichzeitig die werden gleichzeitig die Taste fur
Taste flir den Grundton den Grundton und sowohl eine

sowie eine schwarze Taste
links davon angeschlagen.

Multi Finger

weiB3e als auch eine schwarze
Taste links davon angeschlagen.

Erkennt automatisch sowohl den Fingersatz Single Finger als auch Fingered, so dass Sie

beide Techniken verwenden konnen, ohne die Methode wechseln zu miissen.

(%)
2
=
(7]

Fingered

Hiermit geben Sie den Akkord an, indem Sie die Noten, aus denen der Akkord besteht,
im Tastaturbereich fiir die linke Hand spielen, wenn [ACMP] oder der Left-Part
eingeschaltet ist. Informationen iiber die fiir die einzelnen Akkorde zu spielenden Noten
erhalten Sie auf Seite 24 oder mit der Chord-Tutor-Funktion (Seite 27).

Fingered On Bass

Es werden die gleichen Fingersitze wie im Fingered-Modus erkannt, allerdings wird die
tiefste im Akkordbereich gespielte Note als Bassnote verwendet. Auf diese Weise
konnen Sie die Bassnote des Akkords selbst bestimmen und so genannte ,,On-Bass*-
Akkorde spielen. (Beim Fingered-Typ entspricht die Bassnote stets dem Grundton des
Akkords.)

Full Keyboard

Erkennt Akkorde im gesamten Tastaturbereich. Akkorde werden auf dhnliche Weise wie
im Fingered-Modus erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwischen linker und
rechter Hand aufteilen — beispielsweise wenn Sie eine Bassnote mit der linken Hand
spielen und einen Akkord mit der rechten Hand, oder indem Sie einen Akkord mit der
linken Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

Al Fingered

Im Grunde mit FingeredFingered identisch, nur dass auch weniger als drei Noten
gespielt werden konnen, um Akkorde zu erzeugen (basierend auf dem zuvor gespielten
Akkord usw.).

Al Full Keyboard

Dieser Modus dhnelt dem Modus Full Keyboard, nur dass auch weniger als drei Noten
gespielt werden konnen, um Akkorde anzugeben (basierend auf dem zuvor gespielten
Akkord usw.). Es konnen keine Akkorde mit None, Undezime oder Tredezime gespielt
werden.

Smart Chord

Ermoglicht Thnen, Styles durch Spielen des Grundtons mit nur einem Finger zu steuern,
so lange Sie die Tonart IThrer Musikstiicke wissen, die Sie spielen, auch dann, wenn Sie
tiberhaupt keine Akkordfingersitze fiir Dur, moll, vermindert usw. kennen.

HINWEIS ,Al" steht fiir , Artificial Intelligence” — kiinstliche Intelligenz.

PSR-SX600 - Referenzhandbuch
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Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten

C1.8 C145 CM7 _ CM7(-5) CMz(#11)  Cadd9 )
Ll Jut

_ Cmgz(>5)
C7susg  C709) 9) _ Csusg
(.:sus.z. ~ (.:a.n.cel E . :

Akkordname [Abkiirzung]

Grundstellung mit Grundton = 1*

Anzeige fir Grundton ,,C*

1+8 1+8 C1+8
145 1+5 C1+5
Dur-Akkord [M] 1+3+5 C
Dur-Akkord mit Sexte [6] 1+(3)+5+6 C6
Dur-Akkord mit groBer Septime [M7] 1+3+(5)+7 CM7
[Dl\/llj7r-\:A5l§k0rd mit groBer Septime und verminderter Quinte 1+3+b5+7 CM7(b5)
[Dﬁj;—(?lﬂ(;)]rd mit groBer Septime und erhohter Undezime 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Dur-Akkord mit hinzugefligter None [add9] 1+2+345 Cadd9
Dur-Akkord mit groBer Septime und None [M7_9] 1+2+3+(5)+7 CM7(9)
Dur-Akkord mit Sexte und None [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Dur-Akkord mit verminderter Quinte [(>5)] 143+b5 Cbh5
UbermaBiger Akkord [aug] 1+3+#5 Caug
UbermaBiger Dur-Septakkord [7aug] 1+3+#5+h7 C7aug
UbermaBiger Dur-Akkord mit groBer Septime [M7aug] 1+(3)+#5+7 CM7aug
Moll-Akkord [m] 1+b3+5 Cm
Moll-Akkord mit Sexte [m6] 1+b3+5+6 Cmé
Moll-Septakkord [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7
Moll-Septakkord mit verminderter Quinte [m7b5] 1+b3+b5+h7 Cm7(b5)
Moll-Akkord mit None [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Moll-Septakkord mit None [m7(9)] 1+2+b3+(5)+b7 CM7(9)
Moll-Septakkord mit Undezime [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(b7) Cm7(11)
Moll-Akkord mit groBer Septime und verminderter Quinte 1+b3+b5+7 CmM7(b5)
[mM7b5]

Moll-Akkord mit groBer Septime [mM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Moll-Akkord mit groBer Septime und None [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Verminderter Moll-Akkord [dim] 1+b3+b5 Cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Dur-Septakkord [7] 143+(5)+b7 Cc7
Dur-Septakkord mit Quartvorhalt [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4
Dur-Septakkord mit None [7(9)] 1+2+3+(5)+h7 C7(9)
Dur-Septakkord mit erhéhter Undezime [7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(811)
Dur-Septakkord mit Terzdezime [7(13)] 143+(5)+6+b7 C7(13)
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [755] 1+3+b5+h7 C7(b5)
Dur-Septakkord mit kleiner None [7(59)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Dur-Septakkord mit kleiner Terzdezime [7(b13)] 1+3+5+b6+b7 C7(b13)
Dur-Septakkord mit groBer None [7(#9)] 1+#2+3+(5)+b7 C7(#9)
Dur-Akkord mit Quartvorhalt [sus4] 1+4+5 Csus4
Dur-Akkord mit Sekundvorhalt [sus2] 1+2+5 Csus2
Abbrechen 1+b2+2 Cancel

* Eingeklammerte Noten kénnen ausgelassen werden.
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Style-Wiedergabe mit der Smart-Chord-Funktion

Wenn Sie das Spiel in verschiedenen Stilarten (Styles) voll ausschopfen mochten, aber nicht wissen, wie Sie
die entsprechenden Akkorde spielen konnen, stellen Sie den Chord Fingering-Typ auf Smart Chord. Mit
dieser Funktion konnen Sie Styles mit einem einzigen Finger steuern, so lange Sie die Tonart IThrer
Musikstiicke wissen, die Sie spielen, auch dann, wenn Sie iiberhaupt keine Akkordfingersitze fiir Dur, moll,
vermindert usw. kennen. Wenn Sie eine Taste anschlagen, erklingen immer die fiir die Musikrichtung
geeigneten Akkorde, so als ob Sie die ,,richtigen* Akkorde spielen wiirden.

Probieren Sie die Smart Chord-Funktion einmal mit dem folgenden Notenbeispiel aus. Spielen Sie einfach
mit der linken Hand die Grundténe der in diesem Notenbeispiel dargestellten Akkorde, wihrend Sie mit der
rechten Hand die Melodie spielen, und horen Sie sich an, wie die Akkorde mit ihren Noten und ihrer
Stimmfiihrung zu dem von Ihnen eingestellten Musikgenre passen.

Home Sweet Home

N

—— Akkordbereich — |

* Style: Country 8 Beat
o M R B B ol B B * Key Signature: F-Dur (>*1)
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Versuchen Sie auch, den EasyListening-Style (iiber die [LATIN & JAZZ]-Taste) auszuwihlen und dasselbe
Notenbeispiel wie oben zu spielen. Das Smart-Chord-Genre wechselt zu Jazz, so dass Sie ein anderes
Feeling mit dem gleichen Song erleben kénnen.

i NACHSTE SEITE
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1 wahlen Sie den gewinschten Style aus und vergewissern Sie sich, dass die STYLE

CONTROL-Taste [ACMP] eingeschaltet ist (das Lampchen leuchtet).

Fiir das Notenspiel oben driicken Sie die [COUNTRY & BALLROOM]-Taste und wéhlen dann Country
8Beat.

Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][<][®] Split Point/Chord Fingering —>
[ENTER] — TAB [P] Chord Fingering

Verwenden Sie die Tasten [2 A V][4 A V] (Fingering Type), um Smart Chord
auszuwahlen.

Waéhlen Sie mit den Tasten [5 AV]/[6 A V] (Key Sighature) die Tonart aus.

Achten Sie darauf, dieselbe Tonart anzugeben, die in den Noten angegeben ist bzw. in der Sie spielen
mdochten. Fiir das Notenbeispiel wihlen Sie F-Dur (b*1). Driicken Sie nach der Auswahl die Taste [EXIT],
um das Fenster zu schlieen.

Wi Split Point/Chord Fingering

RIS 1,1 Chord Fingering

Type

Smart Chord Key: Fmajor (++1)

Type: Standard

Fingering Type
Single Finger
MultiFinger

Fingered
Fingered On Bass

s E |
L [
Wahlen Sie mit den Tasten [7 AV]/[8 A V] (Type) das gewiinschte Musikgenre aus.

Der hier ausgewihlte Smart Chord-Typ bestimmt die spezifische Akkordzuweisung fiir jede Note der
Tonskala im Akkord Bereich. Obwohl durch Auswabhl eines Styles in Schritt 1 automatisch der optimale
Typ ausgewdhlt wird, konnen Sie hier fiir besser passende Ergebnisse einen anderen Typ auswéhlen, falls
erforderlich. Wihlen Sie fiir das Notenbeispiel den Typ Standard.

Zeigt die ausgewahlte Tonart an.
Stellen Sie hier dieselbe Tonart ein,
die in den Noten angegeben ist.

HINWEIS  Fiir jedes Genre werden bestimmte typische oder konventionelle Akkordfolgen fiir den Style angenommen/vorausgesetzt.

HINWEIS  Der Grundton eines Akkords, wie er wahrend der Song-Aufnahme unten links in der Anzeige angezeigt wird, kann ein anderer sein als wahrend der
Song-Wiedergabe.

HINWEIS  Die tatséchlichen Akkordzuweisungen finden Sie in der Tabelle der Smart Chords auf Seite 27.

Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [SYNC START], um die
Synchronstartfunktion zu aktivieren.

SYNC
START

O

Spielen Sie entsprechend der Noten oder der Akkordstruktur Ihres Vortrags nur den
Grundton in der linken Hand.

Durch Anschlagen einer Taste beginnt die Style-Wiedergabe.

i

- Akkordbereich 7

WWHWWW

Split-Punkt (standardméaBig F#2)

26
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Tabelle der Smart Chords

Diese Tabelle zeigt die spezifischen Smart Chords der verschiedenen Genre-Typen fiir die Tonart C und ihrer
parallelen Molltonart, A-Moll. Die Buchstaben folgen der englischen Schreibweise (H = B).

Dies ist nur ein Beispiel fiir die Tonart C; die Akkorde der anderen 11 Tonarten dndern sich entsprechend.
Siehe Beispiele fiir F-Dur (Pop) und E-Moll (Jazz) weiter unten.

Smart Chord- Grundton
— clct| plot| e[| FIFrE] o et Alat] B
Type Sigﬁi‘{ure 4 4 4 4 4 {4 { {4 { {4 { 4
C-Dur C C#dim Dm Eb Em F F#dim G7 G#dim Am Bb G/B
Standard
A-Moll © C#dim | Dm D#dim7 | E7 F Fédim |G7 E7/G¢ | Am Bb Bm7*5
Pop C-Dur Cadd9 C#dim7 | Dm7 Ebdim7 | Em7 Fm7 F#dim G7 G#dim Am7 Bb G/B
A-Moll © C#dim7 | Dm7 D#dim7 | E7 FMm7 Fédim |G7 E7/Gé | Am7 Bb G/B
Jazz C-Dur Cm7° C#dim7 | Dm7° Ebdim7 | Em7 Fe® Fédim7 | G7° G#dim | Am7™ [ Bb7 Bm7*5
A-Moll cm7° C#dim7 | Dm7° D#dim7 | E7 Fm7° F#m7*5 | G7° G#7 Amadd® | BL7 Bm7*3
C-Dur c Ctdm |Dm Eb Em F Fidm |G Gé#dim | Am Bb G/B
Dance A-Moll Cm Cém Dm D#m Em Fm F#m Gm G# Am Bb Bm
Simple C-Dur c Ctdm |Dm Eb E1+5 |F1+5 |Fédm |G7 Gédim | Am Bb G/B
A-Moll c Cidim | Dm Didm7 |E1+5 |F Fidm |G7 E7/G# |Am Bb Bm75
Beispielakkorde fiir Tonart F-Dur, Genre-Typ-Einstellung Pop.
| Pop | F-Dur || c7 | Cidim | Dm7 | Eb | CEE | Faddg | F#dim7 | Gm7 | Abdim? | Am7 | BbM7 | Bdim |
Beispielakkorde fiir Tonart E-Dur, Genre-Typ-Einstellung Jazz.
| Jazz | E-Moll || cM7° | Cm7+s | D79 | Di7 | Em@dd? | F7 | F#m7+5 | GM7 | Gédim? | Am?7° | Aédim7 | B7 |

Spiel bestimmter Akkorde lernen (Chord Tutor)

Wenn Sie den Namen eines Akkords kennen, aber nicht wissen, wie er gespielt wird, zeigt Ihnen die Chord
Tutor-Funktion (Akkordlehrerfunktion), welche Noten gespielt werden miissen.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [A]['V][€][®™] Chord Tutor — [ENTER]

B Chord Tutor

0000
godgd

2 wihlen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 AV]den Grundton und mit den Tasten [3 A V]/
[4 A V] den Akkordtyp aus.

Die zu spielenden Noten werden in der Anzeige dargestellt.

HINWEIS  Je nach Akkord kdnnen einige Noten ausgelassen werden.

PSR-SX600 — Referenzhandbuch 27
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Die Style-Wiedergabe Ihrem Spiel folgen lassen (Unison & Accent)

Mit der Unison & Accent-Funktion konnen Sie verschiedene musikalische Variationen in der Begleitung
erzeugen, wodurch die Style-Wiedergabe Threm Spiel genau folgt.

Verwenden der Unison-Funktion

Wenn die Unison-Funktion eingeschaltet ist, konnen Sie eine Melodie oder eine improvisierte Phrase spielen
und diese unisono (d. h. die gleiche Melodie wird von zwei oder mehr Instrumenten gespielt) oder tutti (d. h.
alle Spieler spielen zur gleichen Zeit) wiedergeben lassen. So wird Thr Spiel ausdrucksvoller und Sie kénnen
dynamische Phrasen erzeugen. Sie konnen aus folgenden drei Unison-Typen wihlen: All Parts (geeignet fiir
das Spiel mit einer Hand) und Split oder Auto Split (geeignet fiir das Spiel mit beiden Hénden).

M Beispiel mit der Auswahl ,,All Parts*:

7 | 7 |
Ihr Spiel Ihr Spiel - o I | fi
o ] i y= 17 } i 1 Wenn die :g’ €= i. - 'fJ. ¢ i 1’ r r . & H
- —3— Unison- = —3—
Funktion
eingeschaltet ist
Py P e o £ = £ o
o — S —— F— S —— fi " <y e t T fi
7 Il I =T T T 1 = i :@ & IIJ PN } } ‘I PN H
Begleit- ¢ b Begleit- Y = s
Parts Parts )
L e — > ——— I — N fi Y T I T fi
7 Il 1 I} Il Il T Il 1 Il T i Z U lll & } PN H
— - s 5 @ L=
N J
Alle Begleit-Parts folgen Ihrem Spiel. Dies wird empfohlen, wenn Sie Unisono-Phrasen mit nur einer Hand spielen.
W Beispiel mit der Auswahl ,,Split* oder ,,Auto Split‘:
Yl | Yl |
#ﬁ?—)—lf'—'_'—l.—'—)—"\
R e e e — S e S
. d\/ } i } \1 } i | |h S . | 'J} } i } \1 } i 1
Ihr Spiel [ Wenn die r Spie [
—3— 3 Unison- —3— 3
) T T T T T T n N T | . ) T T T T T T n N T i
Yo T Funkion e = ===
— eingeschaltet ist —
—— i
0 ) | | [
74 T | 74 Il Il @ Il i
Boglei 1 E—r— ! Bogleit. OO &—1 — —
. D] { Lg i Lg 3 o s - LA -
Parts b b Parts e v .
o ‘ o P o O ‘ > o
S > —— f — TN A S i = - T fi
T4 i S
— - \ I P
S S S

Die Begleit-Parts, die Inrem Spiel folgen, werden automatisch jeder Hand zugewiesen, indem automatisch aus der Art lhres Spiels
die Bereiche der Tastatur fir die linke und rechte Hand erkannt und eingeteilt werden.

HINWEIS  Die Beispiele oben dienen lediglich Illustrationszwecken. Das Unisono wird nicht immer in Oktaven ausgefiihrt.
1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][4][P] Style Setting — [ENTER] — TAB [«]
Settingl — Cursortaste [A] 1 Unison

L Setting

Setting?
1 Unison: Off Type: AllParts
Accent Threshold: High Dynamics Control : Off

Accent Threshold Dynanics Control
oif
Harrow
Medim Medium
Off Wide

3000
000

R Q) icksTE saTe
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2 Verwenden Sie die Tasten [2 A V]/[3 A V] (Unison Type), um den Unison Type-Typ
auszuwahlen.

* All Parts: Geeignet fiir das einhidndige Spiel.

* Split: Geeignet fiir das beidhindige Spiel. Bei diesem Typ, bei dem die Tastatur am Split Point (Left)
unterteilt ist, folgen die jeweils geeigneten Begleit-Parts Threm Spiel unabhingig fiir jede Hand. So
folgen beispielsweise tief gestimmte Musikinstrumente (wie z. B. Bassgitarre, Baritonsaxophon und
Kontrabass) der linken Hand, und Solo-Musikinstrumente (wie z. B. Flote) folgen der rechten Hand.
Dies ist hilfreich fiir das Spiel mit unterschiedlichen Voices in der linken und in der rechten Hand.

* Auto Split: Geeignet fiir das beidhéndige Spiel. Bei diesem Typ werden die Begleit-Parts, die Ihrem
Spiel folgen, automatisch jeder Hand zugewiesen, indem automatisch aus der Art Ihres Spiels die
Bereiche der Tastatur fiir die linke und rechte Hand erkannt und eingeteilt werden. Dies wird
empfohlen, wenn Sie mit Voices mit groBem Tonumfang, z. B. Klavier oder Streicher, tutti spielen.
Dies ermoglicht eine enorme Flexibilitdt in [hrem Spiel und befreit Sie von den Einschrdnkungen
eines starr festgelegten Split-Punkts.

3 Driicken Sie die Taste [1 A ¥], um die Unison -Funktion einzuschalten.

HINWEIS  Sie kdnnen ein angeschlossenes Pedal verwenden als praktische Mglichkeit, die Unisono-Funktion wéhrend der Ausfiihrung ein- oder
auszuschalten. Um die Funktion einem Pedal zuzuweisen, driicken Sie die Tasten [4 A W] (Pedal Function), um die Anzeige fiir die
Pedaleinstellungen aufzurufen, und wéhlen Sie dann ,Unison* aus.

HINWEIS  Sie kdnnen dem Pedal auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei der Song-Aufnahme (Seite 61) und Registrierungssequenz (Seite 78).
Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritét die folgende: Punch In/Out bei der Song-Aufnahme — Programmabfolge
(Registration Sequence) — hier zugewiesene Funktionen

4 Wwinhlen Sie in der Anzeige fir die Style-Auswahl einen Style aus, der mit ,,Unison“
oberhalb des Style-Namens gekennzeichnet ist (Benutzerhandbuch, Kapitel 2).

Eine vollstdndige Liste der mit dieser Funktion verfiigbaren Styles finden Sie in der Datenliste auf der
Website.

5 versuchen Sie, den Style mit der Begleitautomatik zu spielen (Benutzerhandbuch,
Kapitel 2).

Verwenden der Accent-Funktion

Wenn die Accent-Funktion eingeschaltet ist, dndert sich die Zusammensetzung der Style-Wiedergabe auf
subtile Weise und fiigt entsprechend den Betonungen (Akzenten) Ihres Spiels Noten hinzu. Dadurch kénnen
Sie die Style-Wiedergabe gemél Threr rhythmischen Synkopierung voriibergehend dndern.

B Beispiel fiir die Verwendung der Accent-Funktion:

= =
7 , N | 7 , N |
Ihr Spiel oJ f Wenn die Accent- Ihr Spiel oJ T
> Funktion =
| . : |
Vo YI / T I eingeschaltet ist Yo Y / T I
== = . == 4 .
i, : > i,
T rrh T T
Begleit-Parts % e ] Begleit-Parts % — == ]
(Schlagzeug) N N ] (Schlagzeug)
N { ﬁﬂj
o J

Die Zusammensetzung der Style-Wiedergabe andert auf subtile Weise und fligt entsprechend den Betonungen (Akzenten) Ihres
Spiels Noten (z. B. Crash-Becken, Bassdrum usw.) hinzu.

& 2\ NAGHSTE SETE
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1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][4][®] Style Setting — [ENTER] — TAB [4]
Settingl — Cursortaste [A] 1 Unison

2y Style Setting

Settinz2
1 Unison: Off Type: All Parts
Accent Threshold: High Dynamics Control : Off

Unison
Type
All Parts

Split

0n
AutoSplit — pedal

AY Functiol

2 wihlen Sie eine der Einstellungen High, Medium oder Low aus, indem Sie die Tasten

[5 AV]/[6 AV] (Accent Threshold) verwenden, um die Accent-Funktion zu aktivieren.
 Off: Schaltet die Accent-Funktion aus.
« High: Erfordert einen starken Anschlag, damit dieses Instrument Akzente erkennt.

* Medium: Standardeinstellung.
* Low: Ermoglicht die Erkennung von Akzenten auch bei relativ leichter Anschlagstirke.

Wahlen Sie in der Anzeige fir die Style-Auswahl einen Style aus, der mit ,,Unison“
oberhalb des Style-Namens gekennzeichnet ist (Benutzerhandbuch, Kapitel 2).
Eine vollstidndige Liste der mit dieser Funktion verfiigbaren Styles finden Sie in der Datenliste auf der
Website.

Versuchen Sie, den Style mit der Begleitautomatik zu spielen (Benutzerhandbuch,
Kapitel 2).

30
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

Das Instrument besitzt viele Einstellmoglichkeiten fiir die Style-Wiedergabe, die in der unten dargestellten
Anzeige aktiviert werden konnen.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][4][®] Style Setting — [ENTER]

2 Verwenden Sie die TAB-Tasten [«€][»] und die Cursortasten [A][V], um zwischen den
Seiten umzuschalten, und verwenden Sie dann die entsprechenden Tasten [1 AV ]-
[8 A V] fiir jede Einstellung.

W Setting1-Seite

1 Unison&Accent/Dynamics Control 2 Style Change Behavior

Sy Style Setting Sy Style Setting
Setting] IEEAS Setting] WRETY)
1 Unison: Off Type: AllParts (
Accent Threshold: High Dynamics Control: Off

N

2 StyleChange Behavior  SectionSet: Off
Tempo: Reset  Part On/Off: Reset

Styles

Style Change Behavior
Unison Section Set Tempo Part On/0ff

Type Accent Threshold  Dynamics Control

ot | off | Intro

All Parts “ Narrow Main A Lock Lock

Split Medium Medium Main B Hold Hold

MBI o Ln i MainC

AY Function AY Av AY

@GGGGGG@ Jogogd
00000000 000000

1 Unison&Accent/Dynamics Control

[1 AV] Unison On/Off Lesen Sie hierzu Kapitel 2 des Benutzerhandbuchs.

[2 AV]/ | Unison Type
[3AV]

4 AV] Pedal Function

[5 AV]/ | Accent Threshold
[6 AV]

[7 AV]/ | Dynamics Control | Bestimmt, wie die Lautstirke der Style-Wiedergabe sich entsprechend der Stirke
[8 AV des Tastenanschlags éndert.

Off: Die Lautstirke bleibt unabhéngig vom Tastenanschlag immer gleich.
Narrow: Die Lautstiarke dndert sich in einem schmalen Bereich.
Medium: Die Lautstirke dndert sich in einem mittleren Bereich.

Wide: Die Lautstirke dndert sich in einem weiten Bereich.

2 Style Change Behavior

2 AV]/ Section Set Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles (bei

[3AV] angehaltener Style-Wiedergabe) automatisch aufgerufen wird. In der Einstellung
,,Off*“ und bei gestoppter Style-Wiedergabe wird die aktive Section nicht
gewechselt, auch wenn ein anderer Style ausgewihlt wird. Gehort eine der
Sections MAIN A-D nicht zu den Style-Daten, wird automatisch die
nichstgelegene Section ausgewihlt. Beispiel: Wenn MAIN D nicht im
ausgewihlten Style enthalten ist, wird MAIN C aufgerufen.

i NACHSTE SEITE
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[4 AV]/ | Tempo Legt fest, ob sich beim Wechseln des Styles die Tempo-Einstellung des Styles
[5AY] dndert oder nicht.

Lock: Die vorherige Tempo-Einstellung wird immer beibehalten. Wenn ,,Lock*
ist, wird in der Hauptanzeige oben links vom Style-Namen das Key-Symbol
angezeigt.

Hold: Wihrend der Style-Wiedergabe wird die vorherige Tempo-Einstellung
beibehalten. Wenn die Style-Wiedergabe angehalten wird, wechselt das
Tempo zum urspriinglichen Standardtempo des ausgewdhlten Styles.

Reset: Das Tempo wechselt immer zum urspriinglichen Standardtempo des
ausgewihlten Styles.

[6 AV]/ | Part On/Off Legt fest, ob sich beim Wechseln des Styles der On/Off-Status der Style-Kanile
[7 AV] dndert oder nicht.

Lock: Der On/Off-Status der Kanile des vorherigen Styles wird immer
beibehalten.

Hold: Wihrend der Style-Wiedergabe wird der On/Off-Status der Kanile des
vorherigen Styles beibehalten. Wenn die Style-Wiedergabe angehalten wird,
werden alle Style-Kanile auf On geschaltet.

Reset: Alle Style-Kanile werden auf On geschaltet.

B Setting2-Seite

1 OTS Link Timing/Multi Pad Synchro Stop 2 Synchro Stop Timing/Stop Acmp

2y Style Setting Sy Style Setting

Setting] Setting!

1 OTSLink Timinz : Real Time
Multi Pad Synchro Stop Style Stop: On
Style Ending: On
2 Synchro Stop Timing : Off
Stop ACMP: Fixed

SynchroStop Timing ~ Stop ACMP

Multi Pad Synchro Stop

OTS Link Timing Style Stop Style Ending off

off j :
D0 0000 0000

gy gugy Jygy

1 OTS Link Timing/Multi Pad Synchro Stop

[l AV]/ | OTS Link Timing Legt fest, in welchem Timing sich der One Touch Settings-Wechsel mit der
[2AV] Umschaltung der MAIN VARIATION [A]-[D] @ndert. (Die Taste [OTS LINK]

muss eingeschaltet sein.)

Real Time: Die One Touch Setting wird sofort aufgerufen, wenn Sie eine der
MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D] driicken.

Next Bar: Die One Touch Setting wird beim nichsten Takt, nachdem Sie eine der
MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D] gedriickt haben, aufgerufen.

[5 AV]/ | Style Stop On/Off | Bestimmt, ob die wiederholte Wiedergabe eines Multi-Pads anhilt oder nicht,

[6 AV] wenn die Style-Wiedergabe gestoppt wird.
[7 AVY]/ | Style Ending On/ Bestimmt, ob die wiederholte Wiedergabe eines Multi-Pads anhilt oder nicht,
[8 AV] Off wenn die Ending-Section eines Styles gespielt wird.

R 2\ NACHSTE SEIE|
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2 Synchro Stop Timing/Stop Acmp

[3AV]
[4 AV]

Synchro Stop
Timing

Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten konnen, bevor die
Synchro Stop-Funktion automatisch ausgeschaltet wird. Wenn die Taste [SYNC
STOP] eingeschaltet wird, und hier ist ein anderer Wert als ,,Off* eingestellt, wird
die Synchro Stop-Funktion automatisch ausgeschaltet, wenn Sie einen Akkord
langer halten, als hier eingestellt ist. Dadurch wird auf bequeme Art die Style-
Wiedergabe wieder zuriick in den Normalzustand versetzt, und Sie konnen die
Tasten loslassen, ohne dass die Style-Wiedergabe stoppt. Anders ausgedriickt:
Wenn Sie die Tasten friiher loslassen als hier eingestellt, erfolgt ein Synchronstopp.

Stop Acmp

Wenn die Begleitautomatik [ACMP] aktiviert und die Synchronstart-Funktion
[SYNC START] deaktiviert ist, konnen Sie selbst dann im Akkordbereich der
Tastatur Akkorde spielen und auch horen, wenn die Style-Wiedergabe angehalten
ist. In diesem Zustand — genannt ,,Stop Accompaniment* — werden alle giiltigen
Akkordfingersitze erkannt, und Akkordgrundton und -typ werden in der Anzeige
angezeigt. Hier konnen Sie festlegen, ob der im Akkordbereich gespielte Akkord
im Stop-Accompaniment-Modus erklingen soll oder nicht.

Off: Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird nicht wiedergegeben.

Style: Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird mit den Voices fiir den Pad-
und den Basskanal des gewéhlten Styles wiedergegeben.

Fixed: Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt iiber die festgelegte
Voice, unabhingig vom ausgewihlten Style.

(%)
2
=
(7]

HINWEIS  Wenn der ausgewahlte Style MegaVoices enthélt, kdnnen sich unerwartete Kldnge ergeben,
wenn hier ,Style” eingestellt ist.

HINWEIS  Bei der Song-Aufnahme kann ein Akkord, der bei gestoppter Begleitung erkannt wird,
unabhangig von dieser Einstellung aufgenommen werden. Beachten Sie bitte, dass sowohl die
erklingende Voice als auch die Akkorde aufgezeichnet werden, wenn der Parameter auf ,Style”
eingestellt ist, und dass nur die Akkorddaten aufgezeichnet werden, wenn der Parameter auf
,0ff“ oder ,Fixed" eingestellt ist.
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Speichern eigener Einstellungen als One Touch Setting

Sie konnen Thre eigenen Bedienfeldeinstellungen als One Touch Setting speichern. Die neu angelegte One
Touch Setting wird auf dem User-Laufwerk oder einem USB-Flash-Laufwerk als Style gespeichert, und Sie
konnen die One Touch Setting als Teil der Style-Datei abrufen.

Waéhlen Sie den gewiinschten Style, in dem Sie lhre One Touch Setting speichern
mochten.

2 Nehmen Sie die gewunschten Bedienfeldeinstellungen vor, beispielsweise fiir Voices

und Effekte.
Driicken Sie die [MEMORY]-Taste im REGISTRATION MEMORY-Bereich.

Die Registration Memory-Anzeige erscheint. Sie miissen jedoch hier nichts einstellen, da die On/Oft-
Einstellungen in dieser Anzeige die One Touch Setting-Funktion nicht beeinflussen.

MEMORY

-4

4 Driicken Sie diejenige der ONE TOUCH SETTING-Tasten [1]-[4], auf der Sie lhre

Bedienfeldeinstellung speichern méchten.

Eine Meldung erscheint. Wenn Sie sicher sind, dass Sie die aktuellen Einstellungen unter der
ausgewihlten Taste speichern mochten, driicken Sie die Taste [7 A V] (Yes). Wenn Sie die Einstellungen
indern mochten, driicken Sie die Taste [6 A ¥ ] (No), und wiederholen Sie dann die Schritte 2—4 wie
erforderlich.

= luJ[uJ =)

1%2 3 4

HINWEIS  Auf ONE-TOUCH-SETTING-Tasten, auf denen noch keine eigenen Bedienfeldeinstellungen gespeichert wurden, bleiben die OTS-Einstellungen des
urspriinglichen Styles erhalten.

5 Driicken Sie die Taste [7 AV] (Yes),um die Anzeige fiir die Style-Auswahl aufzurufen

und die Bedienfeldeinstellung als Style zu speichern.

Anweisungen zum Speichervorgang finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung® des Benutzerhandbuchs.

ACHTUNG
Die gespeicherten One Touch Settings gehen verloren, wenn Sie den Style umschalten oder das Gerat ausschalten, ohne zu speichern.
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Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator)

Ein Style besteht aus verschiedenen Sections (Intro, Main, Ending, etc.), und jede Section hat verschiedene
Parts (Rhythmus-Pattern, Basslinie, Akkordbegleitung, Multi-Pad oder Phrase). Jeder dieser Parts wird sich
genommen als ,,Source Pattern® bezeichnet. Mit der Style Creator-Funktion kénnen Sie einen eigenen Style
erstellen, indem Sie das Source Pattern separat aufnehmen oder die Source Pattern-Daten von anderen
vorhandenen Styles kopieren.

Allgemeine Vorgehensweise beim Erstellen eines Styles

1 wahlen Sie den gewiinschten Style aus, der als Basis fiir den neuen Style dienen soll.

2 Rufen Sie die Style Creator-Anzeige auf.
[MENU] — TAB [P»] Menu2 — Cursortasten [ A ][V ][<4][®] Style Creator — [ENTER]

Es erscheint eine Abfrage, ob Sie den gewihlten Style bearbeiten oder einen neuen Style erstellen
mochten.

3 Driicken Sie eine der Tasten [5 A V]/[6 A V] (Current Style), wenn Sie den gewéhliten
Style bearbeiten méchten, oder driicken Sie eine der Tasten [7 A V]/[8 A V] (New
Style), wenn Sie einen neuen Style erzeugen méchten.

Wenn eine der Tasten [7 A V]/[8 A V] gedriickt wird, wird automatisch ein leerer Style (namens
,.NewStyle*) fiir die Aufnahme erzeugt.

N

Styles

4 Wahlen Sie auf der Basic-Seite eine Section aus.

(Wenn in der unteren Hilfte der Anzeige die Rec Channel-Anzeige angezeigt wird, driicken Sie die

[EXIT]-Taste.). Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][¥],,1 Section® und dann mit den Tasten [3 AV ]/

[4 A V] eine Section.

Fiihren Sie die folgenden Bedienvorginge wie erforderlich aus.

» Wihlen Sie die Pattern-Lénge der aktuellen Section mithilfe der Tasten [5 A V¥ ]/[6 A V]. Driicken Sie
nach der Auswabhl die Taste [ENTER], um die angegebene Linge tatsdchlich einzugeben.

* Verwenden Sie im gesamten aktuellen Style die Cursortasten [A]['V¥], um ,,2 Tempo* auszuwéhlen, und
stellen Sie dann das Tempo mit den Tasten [3 A V]/[4 A V] und das Taktma (BEAT) mit den Tasten
[5AV]/[6 AV]ein.

HINWEIS  Durch Andern des TaktmaBes (BEAT) werden die Daten aller Sections gelgscht, und Sie miissen mit der Programmierung des Styles von vorn beginnen.

4 Style Creator

Rhythm2 Bar:
[EETW Assembly  Groove Channel  Parameter

ENTER

5 Erstellen eines Source Patterns (Kanaldaten) fiir jeden einzelnen Part

¢ Echtzeitaufnahme auf der Basic-Seite (Seite 36)
Hiermit konnen Sie einen Style aufzeichnen, indem Sie einfach auf der Tastatur spielen.
* Style-Montage auf der Assembly-Seite (Seite 40)
Hiermit konnen Sie verschiedene Patterns aus anderen Preset-Styles oder selbst erstellten Styles kopieren.

i NACHSTE SEITE
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Bearbeiten Sie das bereits aufgenommene Source Pattern (die Kanaldaten).

¢ Bearbeiten der Daten des Kanals auf den Seiten Groove (Seite 41) und Channel (Seite 43)

Hiermit konnen Sie das Rhythmus-Feeling, die Quantisierung, die Velocity usw. dndern.
¢ Bearbeiten der SFF-Parameter auf der Parameter-Seite (Seite 44)

Hiermit konnen Sie die SFF-(Style-File-Format-)Parameter bereits aufgenommener Kanile bearbeiten.
* Bearbeiten des Rhythmus-Parts auf der Basic-Seite durch Einsatz der Drum-Setup-Funktion

(Seite 48)
Hiermit konnen Sie den Rhythmus-Part des Styles bearbeiten, z. B. konnen Sie den Sound der einzelnen

Instrumente dndern.
Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 4—6.

Driicken Sie die Taste [8 A V] (Save) auf der jeweiligen Seite, um den erzeugten Style
zu speichern.
Anweisungen finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung® des Benutzerhandbuchs.

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.

Echtzeitaufnahme

Auf der Basic-Seite konnen Sie auch Thre eigenen Rhythmus-Patterns erstellen, indem Sie diese direkt iiber
die Tastatur aufnehmen.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme im Style Creator

* Aufnahmeschleife

Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in einer ,,Schleife” wiederholt; auch die
Style-Aufzeichnung erfolgt unter Verwendung von Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme mit einer
zwei Takte langen MAIN-Section starten, werden diese zwei Takte wiederholt aufgezeichnet. Aufgenommene
Noten werden von der nidchsten Wiederholung an wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig aufnehmen und das
zuvor aufgezeichnete Material anhoren konnen.

Overdub-Aufnahme

Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Kanaldaten aufgezeichnet sind, neues Material
aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu 16schen. Bei der Style-Aufnahme werden aufgezeichnete Daten
nicht geloscht, es sei denn, Sie verwenden Funktionen wie Rhythm Clear (Seite 37) und Delete (Seiten 37, 39).
Wenn Sie einen Style auf Basis eines bestehenden internen Styles erstellen, wird die Overdub-Aufnahme nur auf
das Source Pattern von Rhythmus 1 und Rhythmus 2 angewendet. Bei allen anderen Source Patterns miissen Sie
die urspriinglichen Daten vor der Aufnahme 16schen.

B Aufnehmen der Rhythmuskanale 1-2

1

Der folgende Vorgang bezieht sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 35.

Driicken Sie auf der Basic-Seite die Taste [1 A ¥] (Rec Ch), um die Rec Channel-
Anzeige in der unteren Halfte der Anzeige aufzurufen.

2/ Style Creator

File: Cool8Beat
1 Section: MainA
Pattern Length: 2

Rhy2 @ Bass  Chdl Chd?2 Pad Phrl Phr2

2 Halten Sie eine der Tasten [1 ¥] oder [2 V] gedriickt, um den gewiinschten Kanal als

Aufnahmeziel zu wéahlen.

Unabhiingig davon, ob bereits aufgenommene Daten enthalten sind, kann ein Rhythmuskanal als
Aufnahmeziel gewihlt werden. Wenn in dem ausgewihlten Kanal bereits aufgenommene Daten enthalten
sind, konnen Sie zusitzlich zu den bestehenden Daten weitere Noten aufzeichnen.

R icisie e
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Falls erforderlich, wahlen Sie eine Voice aus, und liben Sie das aufzunehmende
Rhythmus-Pattern.

Driicken Sie die Taste [1 A] oder [2 A] (gewihlter Kanal), um die Anzeige fiir die Voice-Auswahl
aufzurufen, und wihlen Sie dann die gewiinschte Voice aus, in diesem Fall ein Drum-Kit, da wir einen
Rhythmus erzeugen werden. Driicken Sie nach der Auswahl die Taste [EXIT], um zur urspriinglichen
Style Creator-Anzeige zuriickzukehren. Uben Sie das aufzunehmende Rhythmus-Pattern mit der
gewihlten Voice.

¢ Fiir die Aufnahme verfiigbare Voices
Fiir den Rhy1-Kanal konnen alle Voices fiir die Aufnahme verwendet werden.
Fiir den Rhy2-Kanal koénnen nur Drum-/SFX-Kits fiir die Aufnahme ausgewihlt werden.

HINWEIS  Informationen darliber, welcher Drum-/SFX-Sound welcher Taste zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten ,Liste der Drum-/SFX-Kits* in der
Datenliste auf der Website.

Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], um die Aufnahme zu starten.

Verwenden Sie, wiahrend die bereits aufgenommenen Daten abgespielt werden, die Tasten [1 ¥ ]-[8 V],
um die einzelnen Kanile wie gewiinscht ein- und auszuschalten.

Bei Bedarf konnen Sie die Kanaldaten 16schen. Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] ,,3 Rhythm
Clear/Ch Delete/Drum Setup® und dann mit einer der Tasten [4 AV ]/[5 A V] (Channel Delete) die
Funktionsanzeige aus. Driicken Sie in der Channel Delete-Anzeige die Tasten [1 A]-[8 A], je nachdem,
welcher Kanal geloscht werden soll, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Daten des Kanals
tatsidchlich zu 16schen. Um die Channel Delete-Anzeige zu schlieen, driicken Sie die Taste [EXIT].

Sobald die Schleifenwiedergabe zum ersten Schlag des ersten Takts zuriickkehrt,
beginnen Sie, das aufzunehmende Rhythmus-Pattern zu spielen.

Wenn der Rhythmus schwer zu spielen ist, teilen Sie ihn in einzelne Parts auf und spielen Sie jeden
separat, wihrend die Wiedergabeschleife lauft, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

(%)
2
=
(7]

Loop erster Durchgang

R A I AR A AR A

Loop zweiter Durchgang

) S D S ) S D S
Snare Drum H—Hiﬂ—Hi

N A A A

Loop dritter Durchgang

Hi-Hat Ll bl el

Snare Drum

R A D DA

Loschen versehentlich aufgezeichneter Noten auf dem Rhythmuskanal (Rhythm Clear)

Falls Sie einen Fehler machen oder irgendwo falsche Noten gespielt haben, konnen Sie diese Noten
16schen. Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] ,,3 Rhythm Clear/Ch Delete/Drum Setup* aus. Halten
Sie eine der Tasten [2 AV ]/[3 A V] (Rhythm Clear) gedriickt, und schlagen Sie die entsprechende Taste
auf der Tastatur an.

Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.
Um weitere Noten hinzuzufiigen, driicken Sie erneut die Taste [START/STOP], um die Aufnahme fortzusetzen.

£ icisie e
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7 Driicken Sie die entsprechende Taste [1 ¥] oder [2 ¥] in der Rec Channel-Anzeige,

8

um die Aufnahme auszuschalten.
Wenn die Rec Channel-Anzeige nicht angezeigt wird, driicken Sie die Taste [1 A ¥] (Rec Ch) noch einmal.

Speichern Sie den aufgenommenen Style (siehe Schritt 8 auf Seite 36).

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.

B Aufnehmen auf den Kanalen Bass, Chord 1-2, Pad und Phrase 1-2

1

Der folgende Vorgang bezieht sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite Seite 35.

Driicken Sie auf der Basic-Seite die Taste [1 A ¥] (Rec Ch), um die Rec Channel-
Anzeige in der unteren Halfte der Anzeige aufzurufen.

=/ Style Creator

Bass Bar: 1
IZZTN Assembly Groove Chamnel _Paameter

File: Cool8Beat
1 Section: Main A
PatternLength: 2

Rec Channel
Rec
Rhyl Rhy: Bass  Chdl Chd2 Pad Phrl Phr2

BEEWNE 32N

000000

2 Halten Sie eine der Tasten [3 V]-[8 V¥] gedriickt, um den gewiinschten Kanal als

Aufnahmeziel zu wahlen.

Wenn ein Preset-Style ausgewihlt ist, erscheint eine Riickfrage, ob Sie die bereits aufgezeichneten Daten
des gewihlten Kanals 16schen mochten oder nicht. Driicken Sie die Taste [+/YES], um die Daten zu
16schen; der gewihlte Kanal wird als Aufnahmeziel gewihlt. Beachten Sie, dass nur die Daten der
Rhythmuskanile per Overdub-Verfahren ergénzt werden konnen.

Falls erforderlich, wiahlen Sie eine Voice aus und liben Sie die aufzunehmende
Basslinie, Akkordbegleitung oder Phrase.

Driicken Sie eine der Tasten [3 A]-[8 A] (gewihlter Kanal), um die Anzeige fiir die Voice-Auswahl
aufzurufen, und wihlen Sie dann die gewlinschte Voice aus. Driicken Sie nach der Auswahl die Taste
[EXIT], um zur urspriinglichen Anzeige zuriickzukehren. Uben Sie die aufzunehmende Phrase, Basslinie
oder Akkordbegleitung mit der gewihlten Voice.

¢ Fiir die Aufnahme verfiigbare Voices
Es kann jede Voice mit Ausnahme der Drum-Kit-/SFX-Kit-Voices fiir die Aufnahme ausgewihlt werden.

¢ Nehmen Sie eine Phrase in CM7 auf (damit bei Akkordwechseln wihrend des Spiels die
passenden Noten gespielt werden).

Regeln beim Aufnehmen der Sections Main oder Fill

Legen Sie, bevor Sie das Source Pattern aufnehmen, fest, welche Taste Sie spielen (Source Root) und

welchen Akkordtyp Sie verwenden (Source Chord). In der Grundeinstellung sind Source Root/Chord

(Seite 45) auf CM7 (Source Root = C und Source Chord = M7) eingestellt. Das bedeutet, dass Sie ein

Source Pattern in einer CM7-Skala aufnehmen sollten, damit die Akkorde beim normalen Spiel in die

jeweils richtigen Tonarten wechseln. Nehmen Sie einen Basslauf, eine Phrase oder eine

Akkordbegleitung so auf, wie Sie sie horen mochten, wenn CM7 als Akkord angegeben wird. Siehe

unten fiir Einzelheiten.

» Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir Bass und Phrase nur die Tone der CM7-Tonleiter
(d. h. C, D, E, G, A und H).

* Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir Chord und Pad nur Akkordtone (d. h. C, E, G und H).

R Q) icksTe sael
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C = Akkordnote

R = Zusétzlich empfohlene Note

* Wenn Sie das Source Pattern aufzeichnen, sollten Sie die Noten ,,C“ und ,R“
verwenden und die anderen vermeiden.

Wenn Sie diese Regel beachten, werden die Style-Daten entsprechend der wihrend des Spiels
durchgefiihrten Akkordwechsel richtig umgewandelt.

Regeln beim Aufnehmen der Sections Intro oder Ending

Diese Sections sind unter der Annahme angelegt, dass der Akkord wihrend der Wiedergabe nicht

wechselt. Daher miissen Sie hierbei die oben beschriebene Regel fiir die Sections Main und Fill-in nicht

einhalten, und Sie konnen spezielle Akkordprogressionen bei der Aufnahme einspielen. Befolgen Sie

jedoch die nachstehende Regeln, da Source Root/Chord auf CM7 eingestellt ist.

* Stellen Sie bei Aufnahme des Intros sicher, dass die aufgenommene Phrase richtig zur Skala bzw.
Tonart C hinfiihrt.

* Bei Aufnahme der Ending-Section achten Sie darauf, dass die aufgenommene Phrase in der Skala
bzw. Tonart C beginnt oder von dieser herriihrt.

N

* Stellen Sie gegebenenfalls Source Root/Chord ein.
Obwohl der Parameter Source Root/Chord wie oben beschrieben auf CM7 eingestellt ist, konnen Sie
dies auf jeden beliebigen Grundton/Akkord @ndern. Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [ <4][P] die
Parameter-Seite auf, und stellen Sie Source Root (oder Play Root) und Chord auf den bevorzugten oder
gewlinschten Root- und Chord-Typ ein. Bedenken Sie jedoch, dass sich auch die Akkordnoten und
empfohlenen Noten dndern, wenn Sie einen anderen Source Chord als den Standard CM7 verwenden.
Genauere Informationen finden Sie unter Seite 45.

Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], um die Aufnahme zu starten.

Verwenden Sie, da bereits aufgenommene Daten abgespielt werden, die Tasten [1 ¥ ]-[8 ¥ ], um die
einzelnen Kanile wie gewiinscht ein- und auszuschalten.

Bei Bedarf konnen Sie die Kanaldaten 16schen. Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] ,,3 Rhythm
Clear/Ch Delete/Drum Setup® und dann mit einer der Tasten [4 AV ]/[5 A V] (Channel Delete) die
Funktionsanzeige aus. Driicken Sie in der Channel Delete-Anzeige die Tasten [1 A]-[8 A], je nachdem,
welcher Kanal geloscht werden soll, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Daten des Kanals
tatsdchlich zu I6schen. Um die Channel Delete-Anzeige zu schlieen, driicken Sie die Taste [EXIT].

Styles

Sobald die Schleifenwiedergabe zum ersten Schlag des ersten Takts zuriickkehrt,
beginnen Sie, die aufzunehmende Basslinie, Akkordbegleitung oder Phrase zu spielen.

Wenn Sie die Aufnahme direkt am Anfang starten mochten (ohne leeren Bereich), verwenden Sie die
Taste [SYNC START]. Niheres finden Sie in Kapitel 2 des Benutzerhandbuchs.

Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

Um weitere Noten hinzuzufiigen, driicken Sie erneut die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], um
die Aufnahme fortzusetzen.

* Wenn Sie den wiedergegebenen Klang der bereits aufgenommenen Kanile mit einem anderen

Source Root/Chord anhoren mochten:

1) Rufen Sie mit den TAB-Tasten [ “4][P] die Parameter-Seite auf.

2) Driicken Sie die Taste [1 A V¥ ] (Rec Ch), um die Rec Channel-Anzeige aufzurufen, und verwenden

Sie die Tasten [1 ¥]—[8 ¥], um den gewiinschten Kanal ein-/auszuschalten (On/Off).

3) Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Rec Channel-Anzeige zu schlieen.

4) Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], um die Wiedergabe zu starten.

5) Stellen Sie auf der Parameter-Seite Play Root und Chord auf den gewlinschten Grundton/Akkord ein.
Durch den obigen Vorgang horen Sie, wie das Source Pattern tiber Akkordwechsel beim normalen Spiel
wiedergegeben wird.

Driicken Sie die Tasten [1 AV]/[2 A V] erneut, um die Aufnahme zu stoppen.

Speichern Sie den aufgenommenen Style (siehe Schritt 8 auf Seite 36).

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.
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Style-Montage (Assembly)

Auf diese Weise konnen Sie die Daten als Source Pattern von einem anderen Preset-Style auf den momentan
erzeugten Style kopieren. Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie gerne ein Rhythmus-Pattern, eine
Basslinie, eine Akkordbegleitung oder eine Phrase von einem anderen Style verwenden mochten.

Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite
Seite 35. Fiihren Sie nach Auswabhl einer Section und Vornehmen anderer Einstellungen auf der Basic-Seite

die folgenden Anweisungen aus.

1 winhlen Sie falls nétig auf der Assembly-Seite die zu bearbeitende Section aus.

Auch dann, wenn die zu bearbeitende Section bereits auf der Basic-Seite ausgewihlt wurde, konnen Sie
die Section auch auf dieser Seite umschalten. Driicken Sie die gewiinschte Section-Taste auf dem
Bedienfeld, um das Section-Fenster aufzurufen, und driicken Sie dann die Taste [8 A ¥ ] (OK), um Ihre
Auswahl einzugeben. Wenn Sie eine Fill-in-Section auswéhlen mochten, (die keine Bedienfeld-Taste
besitzt), driicken Sie eine der Section-Tasten und verwenden Sie die Tasten [5 AV ]/[6 AV ], um ein Fill-
in auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste [8 A ¥ ] (OK).

Section
Fill In &

FillInB
Fill In G

Rh
INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/tit.
D00 00000000 ) §mm=E
I n m A B [} D B I n m
STYLE conTRor a a a G
5 6 7 8

Jgugy

HINWEIS Intro 4 und Ending 4 kénnen in der Anzeige ausgewahlt und als eigener Style verwendet werden, obwohl sie nicht auf dem Bedienfeld abrufbar sind.

2 Ersetzen Sie das Source Pattern des jeweiligen Kanals mit dem eines anderen Styles.

2-2
7 Style Creator Bar: 1 = stk
Basic WA Grooie Channel Parameter User  UsBI
@ M pop & Rock M yord
M Dance & RRB
Q M | atin & Jazz
hd I Country & Ballroom
— CopyFrom | Entertainment
e
2-1 L Mand  JEEENO
MainB Rhythn on

000000
goggdu

2-4 2-5

2-1 wibhlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] den zu ersetzenden Kanal aus.

2-2 Driicken Sie die Taste [ENTER], um die Anzeige fiir die Style-Auswahl aufzurufen.

2-3 Wihlen Sie den gewiinschten Style, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste, um zur
urspriinglichen Anzeige zuriickzukehren.

2-4 wihlen Sie Section und Channel des gewihlten Styles mit den Tasten [2 AV]-[5 A V].

2-5 Horen Sie sich das Ergebnis mit dem neu zugewiesenen Source-Pattern an, indem Sie den
Style mit der STYLE CONTROL-Taste [START/STOP] wiedergeben.

i NACHSTE SEITE
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Style-Wiedergabe wéahrend der Style-Montage
Sie konnen einen Style abspielen, wihrend Sie ihn zusammenstellen. Die Wiedergabemethode kénnen Sie
auswihlen. Wihlen Sie auf der Assembly-Seite mit den Tasten [6 AV ]/[7 A V] (Play Type) einen Typ aus.

* Solo:Spielt den auf der Assembly-Seite ausgewéhlten Kanal ab. Alle Kanile, die in der Record-Anzeige der Basic-
Seite auf Rec gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

¢ On:Spielt den auf der Assembly-Seite ausgewihlten Kanal ab. Alle Kandle, die in der Record-Anzeige der Basic-
Seite auf eine andere Einstellung als Off gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

* Off: Schaltet den auf der Assembly-Seite ausgewihlten Kanal stumm.

3 Wiederholen Sie gegebenenfalls Schritt 2 fiir einen weiteren Kanal.

4 Speichern Sie den bearbeiteten Style (siehe Schritt 8 auf Seite 36).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.

N

Bearbeiten des rhythmischen Feelings (Groove)

Styles

Durch Anderung des Timings und der Anschlagstirke der Noten konnen Sie das rhythmische Empfinden
(Feeling) jedes Kanals der aktuellen Section, die auf der Basic-Seite oder mit der Bedienfeldtaste ausgewéhlt
wurde, beeinflussen. Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 6 der allgemeinen
Vorgehensweise auf Seite 36.

=4 Style Creator

Bar: 1
Basic  Assembly WETTYCE Channel Parameter

€T Loolioea!
1 Groove

O
Q
v

Original Beat Beat Converter  Swing Fine

1 | 8Beat |0t oo ] off ] 2
16Beat 12 A 2Push A

12Beat B 2PushB
24Beat C 2PushC

0000000
Juouggod

1 verwenden Sie auf der Groove-Seite die Cursortasten [A][V¥Y], um das Edit-Menii
auszuwahlen, und bearbeiten Sie dann die Daten mit den Tasten [1 AV]-[7 AV].

1 Groove

Hiermit konnen Sie durch subtile Anderungen des Style-Timings der Musik ein Swing-Feeling verleihen
oder andere Rhythmen erzeugen. Die Groove-Einstellungen werden auf alle Kanile der auf der Basic-
Seite ausgewdhlten Section angewendet.

[1 AV]/ | Original Beat Legt die Beats (Schlige) fest, auf die das Timing von “Groove” angewendet
2AV] werden soll. Anders gesagt: Wenn ,,8 Beat™ ausgewihlt ist, wird das Timing von
,Groove* auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,,12 Beat™ ausgewihlt ist, wird
das Timing von ,,Groove‘ auf Achteltriolen angewendet.

[3 AV]/ | Beat Converter Eigentliche Anderung des Timings der (oben im Parameter Original Beat

4 AV] angegebenen) Beats auf den ausgewihlten Wert. Beispiel: wenn Original Beat auf
.8 Beat* und Beat Converter auf ,,12* eingestellt sind, werden sé@mtliche
Achtelnoten der Section zu einem Achteltriolen-Timing verschoben. Die
Einstellungen ,,16A*“ und ,,16B* von ,,.Beat Converter*, die bei der Einstellung
von Original Beat auf ,,12 Beat* angezeigt werden, sind Varianten einer zugrunde
liegenden Sechzehntelnoten-Einstellung.

i NACHSTE SEITE
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[5SAV] Swing erzeugt ein ,,Swing““-Feeling durch Verschieben des Timings der ,,Back Beats*
entsprechend der Einstellung des Original Beat-Parameters. Wenn beispielsweise
der festgelegte Original Beat-Wert aus ,,8 Beat* besteht, verzogert der Parameter
»owing® in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten Schlag und
erzeugt so ein Swing-Feeling. Die Einstellungen von ,,A* bis ,,E“ entsprechen
verschiedenen Graden des Swings, wobei ,,A“ den sanftesten und ,,E* den
deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

[6 AV]/ Fine Wihlt eine Reihe von Groove-,,Vorlagen® aus, die auf die ausgewihlte Section

[7 AV] anzuwenden sind. Die ,,Push*“-Einstellungen bewirken, dass bestimmte
Taktschlédge frither gespielt werden, und ,,Heavy“-Einstellungen verzogern das
Timing bestimmter Taktschldge. Die nummerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5)
legen fest, welche Beats betroffen sind. Alle Schlige bis zum angegebenen Schlag
— nicht jedoch der erste Schlag — werden vorzeitig bzw. verzégert gespielt (wenn
z.B. 3 ausgewihlt ist, der zweite und der dritte Schlag). In jedem Falle erzeugt
Typ ,,A* den geringsten, Typ ,,B* einen mittelstarken und Typ ,,C* den maximalen
Effekt.

2 Dynamics

Andert die Velocity/Lautstéirke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-Wiedergabe. Die
Dynamik-Finstellungen werden auf jeden oder alle Kanéle der auf der Basic-Seite ausgewéhlten Section
angewendet.

2AV] Channel Wihlt den gewiinschten Kanal (Part) aus, auf den Dynamics angewendet werden
soll. Der ausgewihlte Kanal wird oben links in der Anzeige angezeigt.

[3 AV]/ | Accent Type Legt den Typ des angewendeten Akzents fest, d. h. welche Noten des oder der

4 AV] Parts durch die Dynamics-Einstellungen betont werden. Es stehen verschiedene

typische Patterns aus verschiedenen Genres und Weltmusiktypen zur Verfiigung.

[5SAV] Strength Legt fest, wie stark der ausgewihlte Betonungstyp (s. 0.) angewendet wird. Je
hoher der Wert, desto stirker der Effekt.

[6 AV] Expand/Comp. Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte iiber 100 %
erweitern und Werte unter 100 % komprimieren den Dynamikbereich.

[7 AV] Boost/Cut Erhoht alle Anschlagswerte der ausgewdhlten Section/des ausgewéhlten Kanals
oder verringert sie. Werte iiber 100 % heben die allgemeine Velocity an und Werte
unter 100 % senken sie ab.

2 Driicken Sie fiir jede Anzeige die Taste [ENTER], um die Anderungen tatsichlich

auszufihren.

Die bei den Parametern Strength, Expand/Comp. und Boost/Cut angezeigten Werte werden als Prozentsatz
des zuletzt eingestellten Wertes angegeben.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird ,,Undo — [ENTER] angezeigt. Wenn Sie mit den Groove-
oder Dynamics-Ergebnissen nicht zufrieden sind, konnen Sie mit der [ENTER]-Taste die urspriinglichen
Daten wiederherstellen. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion
kann riickgéngig gemacht werden.

Speichern Sie den bearbeiteten Style (siehe Schritt 8 auf Seite 36).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Bearbeiten von Daten fiir jeden Kanal (Channel)

Sie konnen jeden Kanal der aufgenommenen Daten der aktuellen Section, die auf der Basic-Seite oder mit
den Bedienfeldtasten ausgewihlt wurde, beeinflussen. Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf
Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 36.

ile: Coolobea
1 Quantize

ENTER

Strength

1 p : 100% 4

00¢
Jugood

1 Wwinhlen Sie auf der Channel-Seite mit den Cursortasten [A][V] das Edit-Menii aus.

1 Quantize
Dasselbe wie beim Song Creator (Seite 64), mit Ausnahme dieser beiden zusétzlichen Parameter:

-]
D |
-]
N

Styles

J’l: Achtelnoten mit Swing

ﬁl: Sechzehntelnoten mit Swing
2 Velocity Change
Hebt alle Velocity-Werte des ausgewihlten Kanals an bzw. senkt sie ab, jeweils um den hier angegebenen
Prozentsatz.

3 Bar Copy
Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Taktgruppe an eine andere Position
innerhalb des angegebenen Kanals kopieren.

[4 AV] Top Gibt den ersten (TOP) und letzten (LAST) Takt des zu kopierenden Bereichs an.

[5AY] Last

[6 AV] Dest. Gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert werden sollen.
4 Bar Clear

Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des ausgewihlten Kanals 16schen.

5 Remove Event
Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmte Events im ausgewéhlten Kanal 16schen.

2 wihlen Sie mit den Tasten [2 A V] (Channel) den zu bearbeitenden Kanal aus.
Der ausgewihlte Kanal wird oben links in der Anzeige angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3 AV]-[7 AV].

4 Driicken Sie fiir jede Anzeige die Taste [ENTER], um die Anderungen tatséchlich
auszufihren.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird ,,Undo — [ENTER]“ angezeigt. Wenn Sie mit den Ergebnissen
der Bearbeitung nicht zufrieden sind, konnen Sie mit der [ENTER]-Taste die urspriinglichen Daten wieder
herstellen. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann
riickgingig gemacht werden.

5 Speichern Sie den bearbeiteten Style (Schritt 8 auf Seite 36).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Vornehmen von Einstellungen flir das Style-File-Format (Parameter)

Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) kombiniert das gesamte Know-how von Yamaha in Bezug
auf die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem einheitlichen Dateiformat. Durch Einstellen der
Parameter fiir das SFF wird festgelegt, wie die urspriinglichen Noten auf Grundlage der im Akkordbereich
der Tastatur gespielten Akkorde in die tatsdchlich erklingenden Noten umgewandelt werden. Der Verlauf der

Umwandlung ist hier dargestellt.

Source-Pattern-Einstellungen

* Source Root

* Source Chord

Legt fest, welche Taste Sie spielen (Source Root) und welchen
Akkordtyp Sie verwenden (Source Chord).

| Stellen Sie diese Parameter
ein, bevor Sie das Source
Pattern aufnehmen.

AKkkordwechsel wihrend des normalen Spiels.

Notenumwandlung vom Source Pattern
* NTR (Umwandlung durch Chord Root-Wechsel) ...Seite 45
* NTT (Umwandlung durch Chord Type-Wechsel) ... Seite 45

Oktaveneinstellung der umgewandelten Noten
* High Key (Obere Oktavengrenze von Note Transposition)
¢ Note Limit (Notenbereich zwischen hchster und tiefster Note)

—— Stellen Sie diese Parameter
nach dem Aufnahmen des
Source Patterns ein.

Sonstiges
» RTR (Anderung der Tonhohe aufgrund von Akkordwechseln)

Tatséchlich erklingende Noten

Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 36.

HINWEIS  Die hier einstellbaren Parameter sind kompatibel mit dem Format SFF GE. Deshalb kénnen die Style-Dateien, die auf diesem Instrument erstellt wurden,
nur auf Instrumenten abgespielt werden, die mit SFF GE kompatibel sind.

1 winhlen Sie auf der Parameter-Seite mit den Cursortasten [A][V] das Edit-Menii aus.

Niheres zum Edit-Menii finden Sie unter Seite 45.

i NACHSTE SEITE

2/ Style Creator Bass
Basic  Assembly  Groove Channel IRV

+ Loolobeal
1 Source Root: C Chord: M7

Source Root Source Chord
Maj
C# 3

D000
000000

a 0O
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2 wihlen Sie mit der Taste [2 AV¥] (Channel) den zu bearbeitenden Kanal aus.
Der ausgewihlte Kanal wird oben links in der Anzeige angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3 AV]-[7 AV].
Niheres zu den Parametern, die bearbeitet werden konnen, finden Sie auf Seiten 45-47.

4 Speichern Sie den bearbeiteten Style (siehe Schritt 8 auf Seite 36).

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.

1 Source Root/Chord (Play Root/Chord)
WICHTIG

Die hier gezeigten Parameter sollten vor der Aufnahme eingestellt werden. Wenn Sie die Einstellungen nach der Aufnahme @ndern, kann
keine korrekte Notenumwandlung erfolgen, wenn Sie die verschiedenen Akkordtypen auswéhlen.

Vor der Aufnahme sollten Sie diese Parameter einstellen, die festlegen, welche Tonart beim Spielen
verwendet wird, wenn Sie das Source Pattern auf einem der Kanile Bass, Chord, Pad oder Phrase
aufzeichnen. Wenn Sie hier ,,Fm7* einstellen, wird Ihre aufgezeichnete Phrase (Source Pattern) beim
gewohnlichen Spiel durch Angabe von Fm7 unverédndert abgespielt. Als Anfangseinstellung ist CM7
(Source Root = C und Source Type = M7) vorgegeben. Je nach den hier vorgenommenen Einstellungen
unterscheiden sich die spielbaren Noten (Akkordnoten und empfohlene Skalennoten) voneinander.
Weitere Informationen hierzu finden Sie weiter unten.

N

Styles

Wenn Source Root auf C eingestellt ist:

CMaj Ce CM7 CM7#11 Cadd9 CM7(9) Ce(9

C|R|C C|R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C cic|c C|R cic|c C|R|C cic|c C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmz7’5 Cmadd9 Cm7(9)

C|R|C C/R R|C C|R R|C|C [o] R|C [+ R c|ic R|C c|ic R|C
Cm7(11) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimz Cz7 C7susa

C|R c|c C|R R[C C c|C R|C C C R C R R C|R C C Cc C cic
C7'5 Cc7(9 C7#11 C7(13) C7(9) C7(-13) C7(#9)

C|R|C c|c|c C C|R|C CIR C/R|C c|c C [ [ [ C|R|C C Cc Cc
CM7aug Czaug C1+8 Ciss Csusg Csus2

C/R|C|R R| C C|R|C Cc C C C/R c|c C|C|R CIR

C = Akkordnote
R = Zuséatzlich empfohlene Note
*Wenn Sie das Source Pattern aufnehmen, wird empfohlen, es aus C und R zu bilden.

HINWEIS  Wenn die Parameter fir den ausgewahlten Kanal auf NTR: Root Fixed, NTT: Bypass, and NTT Bass: Off eingestellt sind, werden die Parameter hier auf

,Play Root" anstelle von ,Source Root* gedndert. In diesem Fall kdnnen Sie das Ergebnis horen, wahrend Sie Chord Root/Type wahrend der
Wiedergabe dndern.

HINWEIS  Die Einstellungen hier werden nicht angewendet, wenn NTR auf Guitar eingestellt ist.

2 NTR/NTT (Notentransponierungsregel)/(Notentransponierungstabelle)
Die Einstellungen hier legen fest, wie die Noten des Source Patterns bei Akkordwechseln wihrend des
normalen Spiels umgewandelt werden.

[3AV] NTR Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der Umwandlung aus dem Quell-
Pattern in Folge von Akkordwechseln fest. Beachten Sie die nachstehende Liste.

[4 AV]- | NTT Legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest. Beachten Sie die

[6 AV] nachstehende Liste.

[7 AV] Bass Der Kanal, fiir den dieser Wert auf On gesetzt ist, wird durch den Bass-Grundton

wiedergegeben, wenn der On-Bass-Akkord vom Instrument erkannt wird. Wenn NTR auf
Guitar gestellt und dieser Parameter eingeschaltet (On) ist, wird nur die dem Bass
zugewiesene Note vom Bassgrundton gespielt.

HINWEIS  Da sich Akkordwechsel nicht auf die Rhythmuskanale auswirken sollten, achten Sie darauf, die folgenden Parameter auf NTR: Root Fixed,
NTT: Bypass und NTT Bass: Off einzustellen: In diesem Fall wird ,Source Root/Chord*“ auf ,Play Root/Chord” gedndert.

R icisie e
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NTR (Notentransponierungsregel)

Trans (Root Transpose)

(Grundtontransponierung) Wenn der Grundton transponiert
wird, bleibt das Tonhohenverhiltnis zwischen den Noten :§: » Egz
erhalten. Beispiel: die Noten C3, E3 und G3 der Tonleiter C

. . Wi i Wi i
werden zu F3, A3 und C4, wenn die Tonleiter zu F C_%m_iﬁkord F_gﬂ?_f\:?kord
transponiert wird. Verwenden Sie diese Einstellung fiir gespielt wird  gespielt wird

Kanile, die Melodielinien enthalten.

Fixed (Root Fixed) (Fester Grundton) Die Noten werden moglichst nahe am »
urspriinglichen Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten :§: —8—
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu C3, F3 und A3, ) <
. . . . . Wenn ein Wenn ein
wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden Sie  ¢_.pur.Akkord  F-Dur-Akkord
diese Einstellung fiir Kanile, die Akkord-Parts enthalten. gespielt wird  gespielt wird
GTR (Guitar) Dies dient ausschlieBlich der Transponierung von Gitarrenbegleitungen. Noten werden

ungefihr auf die Akkorde transponiert, wie sie mit einem echten Gitarrenfingersatz
erklingen wiirden.

NTT (Notentransponierungstabelle)
Wenn NTR auf Root Transpose oder Root Fixed eingestellt ist

Bypass

Wenn NTR auf Root Fixed gesetzt wird, bewirkt die verwendete Transpositionstabelle
tiberhaupt keine Notenumwandlung. Wenn NTR auf Root Transpose gesetzt ist, wandelt
die verwendete Tabelle die Noten derart um, dass das Tonhohenverhiltnis zwischen
ihnen gleich bleibt.

Melody

Geeignet fiir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option fiir
Kanile wie z. B. Phrasel und Phrase2.

Chord

Geeignet fiir die Transponierung von Akkord-Parts. Verwenden Sie diese Option fiir die
Kanile Chord1 und Chord2 besonders, wenn diese Klavier-Parts und gitarrendhnliche
Akkord-Parts enthalten.

Melodic Minor

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-
Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das dritte Intervall der Tonleiter
um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-
Akkord wechselt, wird die Terz des Moll-Akkords um einen Halbton vergrofert. Alle
anderen Noten bleiben unverindert. Verwenden Sie diese Option fiir Melodiekanéle von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

Melodic Minor 5th

Zusitzlich zu Melodic Minor (s. 0.) wirken sich iibermiflige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Source Patterns aus.

Harmonic Minor

(Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-
Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Sext der Tonleiter um einen
Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt,
werden die verminderte Terz und die verminderte Sexte um einen Halbton vergrofert.
Alle anderen Noten bleiben unverindert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile
von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

Harmonic Minor 5th

Zusétzlich zu Harmonic Minor (s. 0.) wirken sich iibermiflige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Source Patterns aus.

Natural Minor

(Natiirlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-
Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz, Sexte und Septime der Tonleiter um
einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord
wechselt, werden die verminderte Terz, Sexte und Septime um einen Halbton vergroBert.
Alle anderen Noten bleiben unverindert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile
von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie bei Intros und Endings.

Natural Minor 5th Zusitzlich zu Natural Minor (s. 0.) wirken sich itiberméfBige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Source Patterns aus.

Dorian (Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord
wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Septime der Tonleiter um einen Halbton.
‘Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden die
verminderte Terz und die verminderte Septime um einen Halbton vergroBert. Alle
anderen Noten bleiben unverindert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie bei Intros und Endings.

Dorian 5th Zusitzlich zu Dorian (s. 0.) wirken sich iibermiflige und verminderte Akkorde auf die
Quinte des Source Patterns aus.

R 2 NACHSTE SHTE
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Wenn NTR auf Guitar eingestellt ist

All-Purpose Diese Tabelle deckt sowohl die Spielweisen Schlaggitarre (Stroke/Strumming) als
auch Arpeggien ab.
Stroke Geeignet fiir Schlaggitarre (Strumming). Einige Noten konnten wie geddmpft

gespielt klingen — dies ist normal, wenn Gitarrenakkorde als Stroke gespielt werden.

Arpeggio Geeignet fiir ein auf einer Gitarre gespieltes Arpeggio, das wundervolle
Arpeggioklinge auf jeweils vier Noten erzeugt.

3 High Key/Note Limit
Die Einstellungen hier stellen die Oktavlage der aus den urspriinglichen Noten mittels NTT und NTR
konvertierten Noten ein.

[4 AV]/ | High Key Hier wird die hochste Note (Grenze der oberen Oktave) der Notentransponierung
[5SAV] fiir den Wechsel des Akkord-Grundtons festgelegt. Alle Noten, fiir die eine hohere
Tonlage als die hochste Note errechnet wird, werden um eine Oktave nach unten
transponiert. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn der NTR-Parameter

(Seite 46) auf ,,Root Transpose‘ gestellt ist.

Beispiel: Wenn die hochste Note F ist.

Grundtonanderung = CcM c#Mm c. FM FiM . . 3
Wiedergegebene Noten & C3.E3-G3  CH#3-E#3-G#3 F3-A3-C4  F#2-A#2-CH#3 (:;
0 I I H I I 1|
%Ft:%:a' No——8— |
' £
[6 AV] Note Limit Low Diese legen den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir Voices fest, die auf den

Style-Kanilen aufgenommen wurden. Durch eine geeignete Einstellung dieses
Bereichs konnen Sie sicherstellen, dass die Voices so realistisch wie moglich
klingen — anders gesagt, dass keine Noten auf3erhalb des natiirlichen Tonumfangs
erklingen (z. B. zu hohe Basstone oder zu tiefe Tone einer Piccoloflote).

[7 AV] Note Limit High

Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die héchste Note D4.
Grundtonénderung » cM Cim c e FM

Wiedergegebene Noten wp E3.G3.C4  E#3-G#3-CH4 F3-A3-C4
/) /1
i/

T i Obergrenze
Untergrenze

4 RTR (Retrigger Rule)

(Neuauslosungsregel) Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel authéren zu klingen
oder nicht, und wie sich die Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert. Verwenden Sie die Tasten

[4 AV]-[7 AV] um einen der folgenden Typen auszuwihlen.

Stop Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.

Pitch Shift (Tonhohenverschiebung) Die Tonhohe der Note wird ohne Unterbrechung der
Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.

Pitch Shift To Root (Tonhohenverschiebung auf Grundton) Die Tonhohe der Note wird ohne neues
Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert. Die Oktave der neuen Note
andert sich jedoch nicht.

Retrigger (Neuauslosung) Die Note wird mit einer dem néchsten Akkord entsprechenden neuen
Tonhohe neu ausgeldst.

Retrigger To Root (Neuauslosung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des nichsten Akkords
neu ausgelost. Die Oktave der neuen Note dndert sich jedoch nicht.
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Den Rhythmus-Part eines Styles bearbeiten (Drum Setup)

Mit der Drum-Setup-Funktion kénnen Sie den Rhythmus-Part des aktuellen Styles bearbeiten, z. B. konnen
Sie die einzelnen Instrumente umschalten und verschiedene Einstellungen vornehmen. Der folgende Vorgang

bezieht sich auf Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 36.

1 Driicken Sie auf der Basic-Seite die Taste [1 AV](Rec Ch), um die Rec Channel-
Anzeige in der unteren Halfte der Anzeige aufzurufen.

Rhythn2 Bar: 1
IEZTTN Assembly Groove Channel Parameter

S/ Style Creator
File: Cool8Beat

1 Section: MainA
PatternLength: 2

oo Chamel
Rec

Rhyl Rhy2 Bass Chd1 Chd2 Pad Phr1 Phr2

AERE YE 2B 5L
o

2 Halten Sie diejenige der Tasten [1 ¥] oder [2 V] gedriickt, die dem zu bearbeitenden
Kanal entspricht.

HINWEIS  Wenn die verschiedenen Schlagzeug-Sounds jeder Section des gewahlten Kanals zugewiesen sind, werden die Sounds dem Kanal der aktuellen
Section zugeordnet, damit die Drum-Setup-Funktion verwendet werden kann.

3 Waéhlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] ,,3 Rhythm Clear/Ch Delete/Drum Setup“und
dann mit einer der Tasten [6 AV]/[7 A V] (Drum Setup) die Drum Setup-Anzeige aus.
Das Drum Setup-Fenster wird angezeigt.

S/ Style Creator Rhythm2 Bar:
Assembly  Groove Channel Parameter

Drum Setup

File: Cool8Beat

3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

A

Level Pan Pitch
127

=2k

RecCh  Rhythm Clear Channel Delete

00 00000000

3 5 6 7 8
4 Driicken Sie falls notig die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], um die Wiedergabe

des Rhythm-Parts zu starten.
Die wiedergegebenen Sounds werden in der Display-Tastatur angezeigt, so dass Sie die zu bearbeitenden

Noten ablesen konnen.

5 Waéhlen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 A V] (Note) die zu bearbeitende Note aus.

HINWEIS  Sie kdnnen die Note auch auswahlen, indem Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen.

& 2\ NAGHSTE SETE
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6 Wahlen Sie das zu verwendende Instrument aus.

6-1 Verwenden Sie die Tasten [3 A V]/[4 A V] (Instrument) zum Aufrufen des Fensters, in dem
Sie das Instrument auswéahlen kdnnen.

Kit Category Instrument

AnalogTOKit No Assign Kick Soft Aco
HouseKit Kick Mute Aco
StudioKit Snare Kick Open Aco

PowerKit| Hi-Hats
PowerKit2 Toms:
Cymbals

000000
Jguood

6-2
6-2 Wihlen Sie mit den Tasten [2 A ¥]-[7 A ¥] der Reihe nach Kit, Category und Instrument aus.
6-3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlieBen.

(%)
2
=
(7]

7 Stellen Sie, falls nétig, den Lautstérke-Level, Pan oder Pitch ein, indem Sie die Tasten
[5 AV]-[7 AV] verwenden.

8 Nehmen Sie, falls notwendig, weitere Einstellungen vor.

8-1 Driicken Sie die Taste [8 A ¥] (Detail), um das Fenster mit den detaillierten Einstellungen
aufzurufen.

Parameter
PitchCoarse
PitchFine
Level
AlternateGroup
Pan

8-2
8-2 Verwenden Sie die Tasten [3 A Y]-[5 A ¥], um den Parameter auszuwihlen, und
verwenden Sie dann die Tasten [6 A V]/[7 A V] zum Einstellen des Werts.

Die ,,**“-Markierung von Parametern in der folgenden Liste zeigt an, dass diese Parameter die Einstellungen
in Schritt 7 beeinflussen.

Pitch Coarse* Hier wird die Tonhohe in Halbtonschritten eingestellt.

Pitch Fine* Hier wird die Tonhohe in Cent-Schritten feineingestellt.

HINWEIS  In der Musik ist ein ,Cent" ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Gents entsprechen einem Halbton.)

Level* Zum Einstellen der Lautstérke.

Alternate Group Stellt die Alternierende Gruppe ein. Instrumente der Gruppe mit derselben
Nummer konnen nicht gleichzeitig erklingen. Wenn ein Instrument innerhalb
einer nummerierten Gruppe gespielt wird, wird sofort der Klang jedes anderen
Instruments mit derselben Nummer innerhalb dieser Gruppe gestoppt. Wenn hier
,0 eingestellt ist, konnen die Instrumente dieser Gruppe gleichzeitig erklingen.

Pan* Legt die Panoramaposition im Stereobild fest.
Reverb Send Stellt den Reverb-Effektanteil ein.
R 2\ NACHSTE SHIE|
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Chorus Send

Stellt den Chorus-Effektanteil ein.

Variation Send

Dient zum Einstellen der Intensitit des Variation-Effekts (DSP11).

Wenn der Parameter ,,Connection® in der Mixer-Anzeige auf ,,Insertion*
eingestellt wird und dieser Rhythmuskanal als zugewiesener Part gewihlt wird,
wirkt dieser Parameter wie nachstehend aufgelistet.

Wenn Variation Send auf 0 eingestellt ist: Es werden keine Effekte auf das
Instrument angewendet (Insertion Off).

Wenn Variation Send auf 1-127 eingestellt ist: Es werden Effekte auf das
Instrument angewendet (Insertion On).

Key Assign

Legt den Key-Assign-Modus fest. Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn der
XG-Parameter ,,SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN* des Kits (siche
Datenliste auf der Website) auf ,,INST* eingestellt ist.

Single: Jedes aufeinanderfolgende Spiel desselben Sounds fiihrt zum
Abschneiden/Stoppen des klingenden Sounds.

Multi: Jeder Sound wird bis zum volligen Ausklingen wiedergegeben, auch
dann, wenn er mehrmals nacheinander gespielt wird.

Rcv Note Off

Legt fest, ob Note-Off-Meldungen empfangen werden oder nicht.

Rcv Note On

Legt fest, ob Note-On-Meldungen empfangen werden oder nicht.

Filter Cutoff

Legt die Grenzfrequenz bzw. den effektiven Frequenzbereich des Filters fest.
Hohere Werte bewirken einen hohenreicheren Klang.

Filter Resonance

Legt die Emphasis (Resonanz) fest, die bei der eingestellten Filter-Cutoff-
Frequenz (beschrieben weiter oben) angewendet wird. Hohere Werte erzeugen
einen ausgeprégteren Effekt.

EG Attack Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstirke erreicht, nachdem die
Taste angeschlagen wurde. Je hoher der Wert, desto unvermittelter das
Anschwellen.

EG Decayl Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb des
Maximalpegels). Je hoher der Wert, desto schneller das Ausklingen.

EG Decay2 Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste

losgelassen wurde. Je hoher der Wert, desto schneller das Ausklingen.

8-3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlieBen.

9 Driicken Sie auf die Taste [EXIT], um das Drum Setup-Fenster zu schlieBen und zur
Basic-Seite zuriickzukehren.

'0 Speichern Sie den bearbeiteten Style (siehe Schritt 8 auf Seite 36).

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator) . . ..........coiiiiiiiiiiiniiininenenns 60
* Auswéahlen der am Anfang eines Songs aufzuzeichnenden Setup-Parameter (Setup-Seite) . . . .60
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Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen (Score)

Um die Notenschrift des ausgewihlten Songs anzuzeigen, folgen Sie den nachstehenden Anweisungen. Sie
konnen Einstellungen wie z. B. die Schriftgroe der Textdarstellung beliebig dndern. Sie kénnen die
Notendarstellung so dndern, dass sie Thren personlichen Bediirfnissen entspricht. Die hier vorgenommenen
Einstellungen bleiben auch beim Ausschalten erhalten.
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HINWEIS  Sie konnen die hier vorgenommenen Einstellungen als Teil des Songs speichern [MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A]['W1[<][»] Song
Creator — TAB [«][®] Setup. Siehe Seite 60.

HINWEIS  Je nach dem jeweiligen kéduflich erworbenen Song kann es sein, dass keine Notendarstellung mdglich ist.

HINWEIS  Die Noten einer Audio-Datei konnen nicht angezeigt werden, da die Notendarstellung auf dem Vorhandensein entsprechender MIDI-Events basiert.

1 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function Menu-Anzeige
aufzurufen.

=69 Beautiful Dreamer Page 1/6

[Pk

i

Song Function Menu

SONG
FUNCTION INTRODUCTION
CJ). mmp m)
o Guide ~ Repeat P
@ “ yes/Text ‘o TPReRE setting ., ‘ s

y —T—F
N e
B G Beautiful dreamers wakeunte  me
Display Size Play
2 112 3 Smal | Setthy SetUP

JU 00000000
godgogod

2 Driicken Sie eine der Tasten [2 AV]/[3 AV] (Score).
Die Notenschrift (Notendarstellung) erscheint in der Anzeige.

[l AV] Left Schaltet die Anzeige der Notation fiir die linke Hand ein und aus. In Abhéngigkeit von
anderen Einstellungen steht dieser Parameter ggf. nicht zur Verfiigung und wird
abgeblendet. In diesem Fall rufen Sie die Anzeige fiir die Detaileinstellungen auf und
stellen Sie den Left Ch-Parameter auf einen beliebigen Kanal auBer ,,Auto* ein. Oder
wechseln Sie in die Song Setting-Anzeige, und stellen Sie den Left-Parameter auf einen
beliebigen Kanal auBer Off (Seite 57). Right (néchster Parameter) und Left konnen nicht
gleichzeitig ausgeschaltet werden.

2AV] Right Schaltet die Anzeige der Notenschrift fiir die rechte Hand ein und aus. Right und Left
(oben) konnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

[3AY] Chord Schaltet die Anzeige von Akkorden ein und aus. Wenn der ausgewihlte Song keine
Akkorddaten enthilt, werden keine Akkorde angezeigt.

R 2 NicksTe sael
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[4 AV] Lyrics Schaltet die Anzeige von Liedtexten ein und aus. Wenn der ausgewihlte Song keine
Textdaten enthilt, wird kein Text angezeigt. Wenn der Song Pedal-Events enthilt, konnen
Sie durch Driicken dieser Tasten zwischen ,,.Lyrics* und ,,Pedal” umschalten. Wenn
,,Pedal“ eingeschaltet ist, wird durch Driicken dieser Tasten die Anzeige der Pedal-Events
anstelle von Liedtexten aktiviert.

[5AY] Note Schaltet die Anzeige von Notennamen (TonhShen) ein und aus. Der Notenname wird links
neben der Note angezeigt. Wenn der Leerraum zwischen den Noten zu klein ist, wird diese
Anzeige gegebenenfalls nach links oberhalb der Note verschoben. Wenn der Song
Fingersatz-Events enthilt, wird durch Driicken dieser Tasten zwischen ,,Note* und
,Fingering“ umgeschaltet. Wenn ,,Fingering® eingeschaltet ist anstelle der Notennamen
Fingersatz-Events angezeigt.

[6 AV] Size Small/ Bestimmt die Vergroflerungsstufe der Notendarstellung.
Large
[7AV] Play Setting Hiermit konnen Sie einen bestimmten Part des Songs stummschalten oder dimpfen, so dass

Sie ,,Karaoke" singen konnen, wihrend Sie die Notenschrift des ausgewéhlten Songs
betrachten. Genauere Informationen finden Sie unter Seite 54.

8 AV] Set Up Ruft die Anzeige fiir die Detaileinstellungen auf. Siehe unten.

Durch Driicken der Taste [8 A ¥] (Set Up) wird die Anzeige fiir die Detaileinstellungen
aufgerufen. Sie kdnnen die Darstellungsart mit Hilfe der Tasten [1 A V]-[6 A ¥] und dann
3 Taste [8 A] (OK) auswahlen.

Key Hote
Left Ch Right Ch Signature Quantize Name

Auto GH/EH{b+6) n
i oo U
Ab/F(vd) J1 Fixed
Er/G(+3) Do
Br/G(¥2) Jj.., Movable
3 Do

(2]
)
S
«Q
]

2
3
4
b

0K
Cancel

AY AY

000000
Juuoud

[l AV] Left Ch Legt fest, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir den linken und den rechten Part benutzt
DAV Right Ch wird. Diese Einstellung schaltet zuriick auf Auto, wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.

Auto: Die MIDI-Kanile der Song-Daten fiir die Parts der linken und rechten Hand werden
automatisch zugewiesen. Die Parts werden jeweils auf den Kanal festgelegt, der in der
Anzeige [MENU] — TAB [4€] Menul — Cursortasten [A][ V][ <4][®] Song Setting —
[ENTER] — TAB [4] Guide/Channel (Seite 56). eingestellt wurde.

1-16: Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1-16) den Parts fiir die linke und fiir die rechte Hand zu.

Off (Einstellung nur fiir Left Ch verfiighbar): Weist dem Part fiir die linke Hand keinen Kanal
zu. Deaktiviert die Darstellung des Tastenbereichs fiir die linke Hand.

[3AV]/ Key Signature Hiermit konnen Sie an der Position, an der der Song gestoppt wurde, einen Taktwechsel
[4 AV] eingeben. Dieses Menii ist hilfreich, wenn der ausgewéhlte Song keine Tonarteinstellungen fiir
die Notendarstellung enthilt.

[5AV] Quantize Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie die Notenaufldsung in der Notendarstellung steuern.
So konnen Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten dndern oder korrigieren, so dass sie nach
einem bestimmten Notenwert angeordnet werden. Achten Sie darauf, dass Sie den kleinsten
Notenwert eingeben, der im Song vorkommt.

[6 AV] Note Name Wihlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den Noten
angegeben wird. Diese Einstellungen sind verfiigbar, wenn der Note-Parameter (siehe oben) auf
On gestellt ist.

A, B, C: Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B) (Anm. d. Ub.:
,,B““ ist im Deutschen die Note ,,H®).

Fixed Do: Die Noten werden als Solmisationssilben angezeigt, wobei die Note C auf Do fixiert
ist. Die Noten ,,C, D, E, F, G, A, H*“ werden immer als ,,Do, Re, Mi, Fa, So, La, Ti*
angezeigt, wenn als Sprache Englisch eingestellt ist. Beachten Sie, dass der Notenname je
nach der gewihlten Sprache (Seite 57) verschieden ist.

Movable Do: Die Notennamen werden entsprechend der Tonart des aktuellen Songs als
Solmisationssilben angezeigt. Wenn z. B. ein Song in der Tonart D-Dur gewihlt ist, werden
die Noten ,,D, E, F4, G, A, H, C#* als ,,.Do, Re, Mi, Fa, So, La, Ti angezeigt, wenn als
Sprache Englisch eingestellt ist. Beachten Sie, dass der Notenname je nach der gewihlten
Sprache (Seite 57) verschieden ist.
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Bearbeiten der Einstellungen fiir die Liedtext-/Textanzeige

Zur Darstellung des Liedtexts des ausgewihlten Songs oder Texts driicken Sie die [SONG FUNCTION]-
Taste und dann eine der Tasten [4 A V]/[5 AV] (Lyrics/Text). Sie konnen Einstellungen wie z. B. die
Schriftgrofe der Textdarstellung beliebig dndern.

Liedtextdarstellung Textanzeige
Es werden die Liedtexte aus den Song-Daten angezeigt. Es werden die auf einem Computer erstellten Texte angezeigt.
=69 E 003 41 » About Playlist_EN 1 »

This Playlist includes a variety of Preset
Beautiful Dreamer Registration Hemory Bank files for you to explore.

You can enjoy the Preset Registration Meniory Bank
files as they are, or use them as inspiration to
create your own User Rezistration Memory Bank

G files.

F

Beautiful dreamer, wake untome, , .
Refer to the Owner’s Manual to discover the full
power of Playlist.

(373
Starlight and dewdrops are

F
waiting for thee.

Driicken Sie die Language Select: Press REGISTRATION MEMORY button.

Text TextFile Tasten [1 AV Lyrics Clear  TextFile Font Size - M
2 AV]

Dot ao Lo aaooo
00100 0000000 3

Driicken Sie die Tasten [5 AV]/[6 A V],
um die Textdatei aufzurufen.

Songs

HINWEIS  Wenn der Liedtext durcheinander oder unleserlich sein sollte, miissen Sie evtl. die Einstellung der Lyrics Language in der Anzeige [MENU] — TAB [«]
Menu1 — Cursortasten [A ][V ][<][®] Song Setting — [ENTER] — Cursortasten [A]['W] 2 Lyrics Language (Seite 57) dndern.

HINWEIS  Wenn Sie eine Textdatei auf einem Computer erstellen, achten Sie darauf, Zeilenwechsel von Hand einzugeben. Dies ist notwendig, da dieses Instrument
keinen automatischen Umbruch durchfiihren kann. Wenn ein Satz (iber die Anzeige hinausgeht und nicht richtig dargestellt werden kann, bearbeiten Sie
die Textdaten, indem Sie Zeilenwechsel von Hand eingeben.

[1 AV] Lyrics Schaltet um zwischen Liedtext-Darstellung (die Liedtexte des Songs werden

angezeigt) und Text-Darstellung (eine mit den Tasten [5 A V]/[6 A V] ausgewihlte

[2AV] | Text Textdatei).

[3AV] Clear Loscht den Text von der Anzeige. Dieser Vorgang 16scht nicht die Textdatei selbst,
(Nur verfiigbar, | sondern bewirkt nur, dass keine Textdatei ausgewihlt ist. Wenn Sie die Textanzeige
wenn eine wiederherstellen mochten, wihlen Sie die Textdatei erneut mit den Tasten [5 AV ]/
Textdatei [6 AV] aus.
ausgewihlt ist)

[5AV]/ Text File Offnet die Anzeige fiir die Textauswahl. Driicken Sie nach der Auswahl die Taste

[6 AV] [EXIT], um die Anzeige zu verlassen.

[7 AVY]/ | Font Size-S/M/ | Wenn die Anzeigesprache auf einen anderen Wert als Japanese gesetzt ist
8 AVY] L/S(P)/M(P)/ Legt Schriftgrofie und -stil fest. Schriftgroen, die nicht mit ,,P* gekennzeichnet sind

L(P) (die Zeichen haben dieselbe Breite), eignen sich zum Anzeigen von Liedtexten mit
(Nur verfiigbar, | Akkordnamen, da die Akkordnamen fest mit dem entsprechenden Liedtext verbunden
wenn eine sind. SchriftgroBen, die nicht mit ,,P“ gekennzeichnet sind (die Zeichen sind
Textdatei unterschiedlich breit), eignen sich zum Anzeigen von Liedtexten ohne Akkordnamen

ausgewihlt ist) | oder erkldrenden Hinweisen. S, M und L zeigen die Schriftgroen an.

HINWEIS  Informationen zum Andern der Anzeigesprache erhalten Sie im Kapitel ,Spielvorbereitungen® der
Benutzerhandbuchs.

Wenn die Anzeigesprache auf Japanese gesetzt ist
Legt die SchriftgroBe fest.
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Spielen, wahrend ein bestimmter Part eines Songs
stummgeschaltet ist

Hiermit konnen Sie einen bestimmten Part des Songs stummschalten oder dimpfen, so dass Sie ,,Karaoke"
singen konnen, wihrend Sie die Notenschrift des ausgewihlten Songs betrachten.

1 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function Menu-Anzeige
aufzurufen.

2 Driicken Sie eine der Tasten [2 A V]/[3 A V] (Score).
Die Notenschrift (Notendarstellung) des ausgewihlten Songs erscheint in der Anzeige.

3 Driicken Sie die Tasten [7 A V] (Play Setting), um die Play Setting-Anzeige aufzurufen.

Play Setting

Displa:
p— T ] e
4 5 6 8

4 verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[6 AV], um den gewiinschten Song-Kanal
stummzuschalten.

* Right: Schaltet die Wiedergabe des Parts fiir die rechte Hand ein oder aus.

* Left: Schaltet die Wiedergabe des Parts fiir die linke Hand ein oder aus.

* Extra: Schaltet die Wiedergabe aller Kanile ein oder aus, mit Ausnahme derjenigen, die den oben
beschriebenen Parts Left und Right zugewiesen sind.

5

(2]
)
S
«Q
]

5 vVerwenden Sie die Tasten [8 A V] (Close), um die Anzeige zu verlassen.
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Verwenden der Begleitautomatikfunktionen bei der Song-
Wiedergabe

Bei der gleichzeitigen Wiedergabe eines Songs und eines Styles werden die Kanile 9-16 den Song-Daten
durch die Style-Kanile ersetzt, wodurch Sie die Begleit-Parts fiir den Song selbst spielen kénnen. Probieren
Sie das Akkordspiel zur Song-Wiedergabe, wie in den nachfolgenden Anweisungen angegeben.

1 wihlen Sie einen Song aus.
2 wibhlen Sie einen Style aus.

3 Um die Synchronstartfunktion fiir den Song zu aktivieren, halten Sie die SONG
CONTROL-Taste [l] (STOP) gedriickt und driicken gleichzeitig die Taste [/ 1]
(PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL
L /1 \
LSYNC START- S

4 Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [ACMP], um die automatische Begleitung
einzuschalten, und driicken Sie dann die Taste [SYNC START], um den Synchronstart
fir die Begleitung zu aktivieren.

(7]
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SYNC
ACMP START

L= LR

5 Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], oder spielen Sie Akkorde im
Tastaturbereich fiir die Akkorde.

Song und Style werden gemeinsam wiedergegeben. Wihrend des Spiels konnen Sie die
Akkordinformationen in der Notendarstellung sehen (Seite 51).

il

HINWEIS  Wenn Sie einen Song und einen Style gleichzeitig wiedergeben, wird automatisch der fiir den Song festgelegte Tempowert verwendet.
HINWEIS  Die Style-Retrigger-Funktion (Seite 11) kann wéhrend der Song-Wiedergabe nicht verwendet werden.

Wenn die Song-Wiedergabe beendet wird, wird gleichzeitig auch die Style-Wiedergabe beendet.
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Parameter fiir die Song-Wiedergabe (Guide-Funktion,
Kanaleinstellungen, Repeat-Einstellungen)

Das Instrument hat eine Vielfalt von Song-Wiedergabefunktionen — wiederholte Wiedergabe, verschiedene
Guide-Einstellungen usw. —, die in der nachfolgend dargestellten Anzeige aktiviert werden kdnnen.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][4][®] Song Setting — [ENTER]

2 wibhlen Sie mit den TAB-Tasten [€4][™] und den Cursortasten [A][ V] die Seite aus,
um die nachstehend beschriebenen Einstellungen vorzunehmen.

B Play-Seite

Tl Song Setting

ey Song Setting

I Setting

Style: On Multi Pad: On
2 Quick Start: On
Phrase Mark Repeat: Off

Phrase Mark
Quick Start Repeat

Fast Forward Synchro Stop
Repeat Mode Type Style Multi Pad
[ ot ]

Verwenden Sie

Random off off .
Av Av die Cursortasten

00000000 © 10000
Jooodoou good

(2]
)
S
«Q
]

1 Repeat Mode/Fast Forward Type/Style Synchro Stop

[1 AV]/ | Repeat Mode Bestimmt die Methode der wiederholten Wiedergabe.

2AV] Off: Spielt den ausgewihlten Song und hilt dann an.

Single: Spielt den ausgewéhlten Song mehrmals.

All: Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt.

Random: Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufilliger Reihenfolge
wiederholt abgespielt.

[3 AV]/ | Fast Forward Type | Legt die Art des Vorspulens fest fiir den Fall, dass wihrend der MIDI-Song-
[4 AV] Wiedergabe die Taste [PP] (FF) gedriickt wird.

Jump: Durch Driicken der Taste [P ] (FF) wird die Wiedergabeposition zum
nichsten Takt verschoben, ohne dass dazwischen liegende Noten gespielt
werden. Wenn Sie die Taste [PP>] gedriickt halten, wird fortlaufend vorgespult.

Scrub: Driicken und Halten der Taste [PP] spielt den Song mit hoher

Geschwindigkeit ab.
[5 AV]/ | Style Synchro Stop | Bestimmt, ob die wiederholte Wiedergabe eines Styles anhilt oder nicht, wenn die
[6 AV] MIDI-Song-Wiedergabe gestoppt wird.
[7 AV]/ Multi Pad Synchro | Bestimmt, ob die wiederholte Wiedergabe eines Multi-Pads anhilt oder nicht,
B AV] Stop wenn die MIDI-Song-Wiedergabe gestoppt wird.
R 2 NACHSTE SHIE
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2 Quick Start/Phrase Mark Repeat

[3 AVY]/ | Quick Start Bei einigen im Handel erhiltlichen Song-Daten wurden bestimmte, den Song

4 AV] betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstirke usw.) im ersten Takt,
aber vor den eigentlichen Notendaten aufgenommen. Wenn die Schnellstart-
Funktion (QUICK START) aktiviert ist (On), werden vom Instrument alle
Anfangsdaten, die keine Noten sind, mit der hochstmoglichen Geschwindigkeit
gelesen. Anschlielend erfolgt die Riickkehr auf das korrekte Tempo fiir die erste
Note im Song. Dies ermoglicht den schnellstmoglichen Start der Wiedergabe mit
einer minimalen Pause zum Lesen der Daten.

[5 AV]/ | Phrase Mark Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der aktuelle Song Phrasenmarkierungen
[6 AV] Repeat enthilt, die bestimmte Stellen (mit jeweils mehreren Takten) im Song bezeichnen.
Wenn eingeschaltet (On), wird der der angegebenen Phrasenmarkierung
entsprechende Abschnitt (angegeben mit den SONG CONTROL-Tasten [ 44]
(REW) und [PP] (FF)) wiederholt. Beachten Sie, dass dieser Parameter nur dann
eingestellt werden kann, wenn die Song-Wiedergabe gestoppt ist.

W Setting-Seite

Ty Song Setting

Iy Sone Setting
LM Setting |
Part Channel Left: 2 Right: 1 AutoChSet: On

-
Guide Mode? FollowLights
Q © 2 LyricsLanguage: Auto
A 4

Part Channel
AutoCh Guide Mode.
Left— Right ~ Set Follow Lights

off 0ff Any Key

Lyrics Language

Karao-Key

[ on |
B off Your Tempo

AY A AY

Auto
Verwenden Sie
die Cursortasten

g [A]V].
000 00 =
gogogg a0

1 Part Channel/Guide Mode

2AV] Left Diese Parameter bestimmen, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir die
- Guide-Funktion und die Notenschrift dem Part fiir die linke oder rechte Hand
[3AV] Right zugeordnet ist.

4 AV] Auto Ch Set Wenn eingeschaltet (,,On*), werden die MIDI-Kanile fiir die Parts der rechten
und linken Hand automatisch entsprechend der Vorprogrammierung in den
kommerziell erhiltlichen Song-Daten festgelegt. Normalerweise sollte diese
Option aktiviert sein (,,On*).

[6 AV]/ Guide Mode Siehe Seite 58.
[7 AV
2 Lyrics Language

[4 AV]/ | Lyrics Language Bestimmt die Sprache der angezeigten Liedtexte.
[5AV]

Auto: Wenn die Sprache in den Song-Daten angegeben ist, werden die Song-
Texte entsprechend dargestellt.

International: Behandelt die angezeigten Song-Texte als westliche Sprache.

Japanese: Behandelt die angezeigten Song-Texte entsprechend der japanischen
Sprache.

PSR-SX600 - Referenzhandbuch
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Verwenden der Guide-Funktion

Durch die Guide-Funktion zeigt das Instrument in der Notendarstellung den Zeitpunkt der zu spielenden
Noten an, um das Lernen zu vereinfachen. Dieses Instrument bietet auBerdem praktische Hilfen fiir
Gesangsiibungen, mit denen Sie das Tempo der Song-Wiedergabe an Thren Gesang anpassen konnen.

1 wihlen Sie den gewiinschten Song zum Singen oder zum Spielen auf der Tastatur aus.

2 Rufen Sie die Einstellungsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A][ V][ <4][®] Song Setting — [ENTER] — Cursortasten
[A] 1 Part Channel/Guide Mode

3 Wahlen Sie mit den Tasten [6 A V]/[7 AV] den gewiinschten Guide-Modus aus.

[y Song Setting

Play
1 Part Channel Left: 2 Right: | AutoChSet: On
Guide Mode : Follow Lights

Part Channel
Auto Ch Guide Mode

Left — Right  Set

off 0 ‘Any Key

Karao-Key

1 T
[ 2 B off Your Tempo
AV AV AY
6 7

(2]
)
S
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]

B Guide-Modi zum Uben auf der Tastatur

Follow Lights

Wenn diese Funktion ausgewihlt wird, schaltet die Song-Wiedergabe auf Pause, und wartet darauf, dass
Sie die Noten richtig spielen. Werden die richtigen Noten gespielt, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.
Follow Lights wurde fiir die Clavinova-Serie von Yamaha entwickelt. Diese Funktion wird zu
Ubungszwecken verwendet; dabei zeigen in die Tastatur integrierte Limpchen an, welche Noten gespielt
werden miissen. Das PSR-SX600 ist zwar nicht mit diesen Ladmpchen ausgestattet, aber Sie konnen
dieselbe Funktion verwenden, wenn Sie den Anzeigen in der abgebildeten Notation mit der Song-Score-
Funktion folgen.

Any Key

Mit dieser Funktion (,,Beliebige Taste) konnen Sie die Melodie eines Songs spielen, indem Sie eine
beliebige Taste im Rhythmus des Songs driicken. Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie
irgendeine Taste anschlagen. Schlagen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur an, und die Song-
Wiedergabe wird fortgesetzt.

Your Tempo

Entspricht Follow Lights, nur dass sich die Song-Wiedergabe dem von Ihnen gespielten Tempo anpasst.

B Guide-Modus fiir Gesangsiibungen

Karao-Key

Mit dieser Funktion (,,Karaoke-Taste*) konnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe mit nur einem Finger
steuern, wihrend Sie dazu singen. Das ist praktisch, wenn Sie zu IThrem eigenen Spiel singen. Die Song-
Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie singen. Spielen Sie einfach irgendeine Taste auf der
Tastatur (es wird dabei kein Klang erzeugt), und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

& 2\ NAGHSTE SETE
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Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function Menu-Anzeige
aufzurufen, und driicken Sie die Taste [6 A ¥] (Guide), um die Guide-Funktion
auszuschalten.

SONG
FUNCTION

S5 4

Rufen Sie mit einer der Tasten [2 A V]/[3 A V] (Score) die Notenanzeige auf.

Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu
starten.

Uben Sie Ihr Tastaturspiel oder Thren Gesang mit dem in Schritt 3 ausgewihlten Guide-Modus.

Driicken Sie die Taste [[l] (STOP), um die Wiedergabe zu beenden.

HINWEIS  Sie kdnnen die Guide-Einstellungen als Teil der Song-Daten speichern (Seite 61). Bei Songs, in denen die Guide-Einstellungen gespeichert wurden,

wird bei Auswahl des Songs die Guide-Funktion automatisch eingeschaltet und die entsprechenden Einstellungen werden aufgerufen.

Wenn Sie mit dem Uben fertig sind, driicken Sie die Taste [6 A ¥] (Guide), um die
Guide-Funktion auszuschalten.

HINWEIS  Wenn die Guide-Funktion eingeschaltet ist, kann es sein, dass die Song-Wiedergabe stoppt.
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Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator)

Im Benutzerhandbuch erfahren Sie, wie Sie durch Aufnahme Ihres Spiels auf der Tastatur (,,Realtime
Recording*; Echtzeitaufnahme) einen eigenen Song erstellen konnen. Dieses Referenzhandbuch zeigt, wie
ein aufgenommener Song bearbeitet wird.

Auswahlen der am Anfang eines Songs aufzuzeichnenden Setup-
Parameter (Setup-Seite)

Die aktuellen Einstellungen der Mixer-Anzeige und andere von Thnen vorgenommene
Bedienfeldeinstellungen konnen am Song-Anfang als Setup-Daten gespeichert werden. Diese
Bedienfeldeinstellungen werden automatisch abgerufen, wenn die Song-Wiedergabe gestartet wird.

1 wahlen Sie den Song aus, in dem Sie die Setup-Daten speichern méchten.

2 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A][ V][ 4][®] Song Creator — [ENTER] — TAB[ €[]
Setup

¢ Song Creator

RecMode [T Channel

File: Beautiful Dreamer

%) o
o
S -
’ é o é
v ¥ Tempo h
v Volume v Keyboard Yoice +
+ Pan Lyrics Setting
v EQ Score Setting
o/ Fiter Guide Setting Q
' Effect Mic Setting

3 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [ll] (STOP), um die Song-Position an den
Song-Anfang zu verschieben.

i NACHSTE SEITE
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4 Wwinhlen Sie mit den Cursortasten [A][V][4][»] und der [ENTER]-Taste die
aufzuzeichnenden Setup-Daten aus.

Wihlen Sie die Elemente aus, die mit dem ausgewéhlten Song automatisch aufgerufen werden sollen. Die
hier ausgewdihlten Eintrdge lassen sich nur am Song-Anfang aufnehmen, au3er der Keyboard Voice.

Voice, Volume, Pan, EQ, | Speichert die Tempoeinstellung und alle im Mixer vorgenommenen Einstellungen.
Filter, Effect, Tempo

Keyboard Voice Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf, einschlieBlich der Voice-Auswabhl fiir
die Tastatur-Parts (RIGHT 1, 2 und LEFT) und deren Ein-/Ausschaltzustand. Die hier
aufgezeichneten Bedienfeldeinstellungen sind identisch mit den durch die ,,One Touch
Setting** gespeicherten Einstellungen. Diese konnen an jeder beliebigen Stelle eines
Songs aufgenommen werden; Sie konnen also auch mitten im Song Voices umschalten.

Lyrics Setting Zeichnet die Einstellungen in der Lyrics-Anzeige auf.
Score Setting Zeichnet die Einstellungen in der Score-Anzeige auf.
Guide Setting Zeichnet die Einstellungen der Guide-Funktionen einschlieBlich der Guide On/Off-

Einstellung auf.

Mic Setting Zeichnet die Einstellungen in der Mic Setting-Anzeige auf.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um bei dem ausgewéhlten Eintrag eine Markierung zu setzen oder zu
entfernen.

5 Driicken Sie die Taste [6 AV]/[7 AV] (Apply), um die Daten aufzunehmen.

(7]
>
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6 Driicken Sie die Taste [8 AV] (Save), um den Speichervorgang auszufiihren.
Niheres finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung® des Benutzerhandbuchs.

ACHTUNG

Die bearbeiteten Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

Neuaufzeichnung eines bestimmten Abschnitts — Punch In/Out
(Rec Mode-Seite)

Um eine bestimmte Section eines bereits aufgezeichneten Songs neu aufzunehmen, verwenden Sie die
Funktion Punch In/Out. Mit dieser Methode werden nur die Daten zwischen dem Punch In-Punkt und dem
Punch Out-Punkt durch die neu aufgenommenen Daten iiberschrieben. Bedenken Sie, dass die Noten vor und
nach den Punch In/Out-Punkten nicht iiberschrieben werden, obwohl Sie konnen horen, dass sie ganz normal
abgespielt werden, um Sie in die Punch In/Out-Aufnahme hinein- und herauszuleiten.

HINWEIS Die Style-Retrigger-Funktion (Seite 11) kann nicht verwendet werden, wenn Sie bereits vorhandene Daten durch die Aufnahme iiberschreiben (Overdub).

1 wihlen Sie den gewiinschten Song fiir die Neuaufnahme aus.

2 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A ][V ][4][®»] Song Creator — [ENTER] — TAB [d]
Rec Mode

3 Legen Sie die gewiinschten Einstellungen fir die Aufnahme fest.

Rec Start Rec End Pedal

Punch

In/Out
First Key On Punch Out On
Punch In At 001 PunchOut At 002 >

0000000
gguoodd

R 2 NicksTE sae
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Rec Start (Punch In)

Legt mit Hilfe der Tasten [1 A V]/[2 A V] das Punch-In-Timing fest.

Normal: Die Aufnahme beginnt mit dem Uberschreiben, wenn die Song-
Wiedergabe mit der SONG CONTROL-Taste [P/ 1] (PLAY/PAUSE)
gestartet wird, oder wenn Sie im Bereitschaftsmodus des Synchronstarts auf
der Tastatur spielen.

First Key On: Der Song wird normal abgespielt, und die iiberschreibende
Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

Punch In At: Der Song wird normal abgespielt bis zum Beginn des angegebenen
Punch In-Taktes, wo dann das Uberschreiben beginnt. Sie konnen den Punch
In-Takt durch Driicken der Taste [3 A V] festlegen.

Rec End (Punch
Out)

Legt mit Hilfe der Tasten [1 AV]/[2 AV¥] das Punch-Out-Timing fest.

Replace All: Loscht alle Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wird.

Punch Out: Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird als
Punch Out-Punkt definiert. Durch diese Festlegung bleiben alle Daten nach
dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde, erhalten.

Punch Out At: Die iiberschreibende Aufnahme l4uft bis zum Beginn des Punch
Out-Taktes (der mit der entsprechenden Display-Taste festgelegt wurde), wo
dann die Aufzeichnung beendet und die normale Wiedergabe fortgesetzt wird.
Durch diese Festlegung bleiben alle Daten nach dem Punkt, an dem die
Aufnahme beendet wurde, erhalten. Sie konnen den Punch-Out-Takt durch
Driicken der Taste [6 A V] festlegen.

[7AV]

Pedal Punch In/Out

Wenn hier On eingestellt ist, konnen Sie die Punch In- und Punch Out-Punkte mit
Fullpedal 2 bestimmen. Wihrend der Wiedergabe eines Songs konnen Sie durch
Driicken (und Halten) von Fulpedal 2 die Punch-In-Aufnahme starten und sie
durch Loslassen des Pedals beenden (Punch Out). Sie konnen den Fu3schalter 2
beliebig oft driicken und loslassen, um die Punch-In/Out-Vorgénge der Aufnahme
zu steuern. Beachten Sie, dass die aktuelle Funktionszuweisung fiir Fupedal 2
aufgehoben wird, wenn die Pedal Punch In/Out-Funktion eingeschaltet wird (On).

HINWEIS  Die Pedalfunktion Pedal Punch In/Out kann je nach dem an das Instrument angeschlossenen
Pedal verschiedene Ergebnisse liefern. Falls erforderlich, konnen Sie die Polaritdt des Pedals
umkehren (Seite 96).

4 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [REC].

Die Anzeige Channel On/Off (Song) erscheint. Halten Sie die Taste [REC] gedriickt und driicken
gleichzeitig die Tasten [1 A V¥ ]-[8 A V], um den gewiinschten Kanal auf ,,Rec* einzustellen.

SONG CONTROL

Channel On/0ff

(= sons T

1@ 2 3 4 5 6 7 8

=)

Rec  Rec  Rec [T Rec  Rec | Rec | Rec

] 10 1 12 13 1 15 16
Rec  Rec  Rec  Rec  Rec  Rec  Rec  Rec
1 2 3 4 5 6 7 8

5 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [»/ 1] (PLAY/PAUSE), um die Punch-In/Out-
Aufnahme zu starten.

Spielen Sie je nach den Einstellungen in Schritt 3 zwischen Punch-In-Punkt und Punch-Out-Punkt auf der
Tastatur. Beachten Sie die Beispiele unten fiir verschiedene Einstellungen.

6 Driicken Sie die Taste [8 AV] (Save), um den Speichervorgang auszufiihren.

Niheres finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung® des Benutzerhandbuchs.

ACHTUNG

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument
ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

i NACHSTE SEITE
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B Beispiele fiir die Neuaufzeichnung mit verschiedenen Punch-In/Out-Einstellungen

Dieses Instrument bietet verschiedene Moglichkeiten, die Punch-In/Out-Funktion zu nutzen. Die
nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewéhlte Takte in einer 8-taktigen
Phrase neu aufgenommen werden.

Rec Start-Einstellung
Rec End-Einstellung

Ausgangsdaten

[ 1 [ 2 [ 3

-

Uberschreibvorgang starten *1

Aufnahme stoppen *2

Wenn Sie mit dieser Einstellung
vom 3. Takt an erneut aufnehmen
mochten, bewegen Sie die Song-
Position auf den 3. Takt und

Normal \v4 v beginnen Sie mit der Aufnahme, um
Replace All - das Uberschreiben von Takt 1-2 zu
P AT T 2 T 3 T 4 T 5 7 Gelscht ] v
Uberschreibvorgang starten *1 Aufnahme stoppen *2 *2 Drucken Sie die [REC]-Taste am
Normal V4 v Ende von Takt 5, um die Aufnahme
Punch Out Ci T 72 T 3 T 4 T 5 e 7 T 8] 2u stoppen.
Uberschreibvorgang starten *1 Uberschreibende Aufnahme stoppen/Originaldaten abspielen
Normal \v4 v
Punch Out At=006 Ci T 2 [ 3 [ & [ 5 e T -7 T 8]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen.  Aufnahme stoppen *2
First Key On \v4 v v
Replace All a2 01 3 [ 4 T 5 ] Gelbscht ]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
First Key On \V4 v v
Punch Out o2 3 [ 4 [ 5 ey o]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen. Uberschreibende Aufnahme stoppen/Originaldaten abspielen
First Key On \v4 v v
Punch Out At=006 CoT2 1T 3 [ 4 [ &5 [—e [ 7 [ 8]
Ausgangsdaten . .
abspielen Uberschreibvorgang starten Aufnahme stoppen *2
Punch In At=003 \v4 v v [2)
Replace Al Cor2 [ 3 [ 4 [ 5 ] Gafosent | 2
Ausgangsdaten . . (%
abspielen Uberschreibvorgang starten Aufnahme stoppen *2
Punch In At=003 \v4 v v
Punch Out o2 3 [ 4 [ 5 ey o]
Ausgangsdaten . . .
abspielen Uberschreibvorgang starten Uberschreibende Aufnahme stoppen/Originaldaten abspielen
Punch In At=003 \V4 v v
Punch Out At=006 a2 T 3 [ 4 [ 5 [ [ 7 [ 8]
[ Vorhandene Daten
[ Neu aufgezeichnete Daten
[ Geldschte Daten

Bearbeiten von Kanal-Events bestehender Song-Daten
(Channel-Anzeige)

Auf der Channel-Seite konnen Sie verschiedene niitzliche Funktionen auf bereits aufgenommene Daten
anwenden, z. B. Quantisierung und Transponierung.

1 wahlen Sie den zu bearbeitenden Song aus.

2

Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A ][V ][4][»] Song Creator — [ENTER] — TAB [P>]
Channel

3/ Song Creator
RecMode  Setup

Dreamer

Channel Edit Menu

DEIE

Mix Transpose

3 vVerwenden Sie die Cursortasten [A][V]I[4][™] zur Auswahl des gewiinschten
Eintrags und driicken Sie anschlieBend die [ENTER]-Taste.
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4 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1AV]-[7 AV].
Niheres zum Edit-Menii und den mdoglichen Einstellungen finden Sie auf Seiten 64—65.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um den Vorgang fiir die aktuelle Anzeige auszufiihren.

Wenn der Vorgang beendet ist, @ndert sich die Beschriftung von ,,Execute — [ENTER]* (Ausfiihren) zu
,undo — [ENTER]*“ (Riickgingig), wodurch Sie die urspriinglichen Daten wiederherstellen konnen, falls
Sie mit dem Ergebnis der Bearbeitung nicht zufrieden sind. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene,

d. h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgéingig gemacht werden.

6 Driicken Sie die Taste [8 A V] (Save), um den Speichervorgang auszufiihren.
Néheres finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung* des Benutzerhandbuchs.

ACHTUNG

Die bearbeiteten Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

Quantize

Mit der Quantize-Funktion kénnen Sie das Timing aller Noten eines Kanals korrigieren. Wenn Sie zum
Beispiel die nachstehende musikalische Phrase aufnehmen, konnte es sein, dass Sie diese nicht mit
absoluter Prizision spielen und Ihr Spiel leicht vor oder hinter dem prézisen Timing liegt. Die Quantize-
Funktion ist ein bequemer Weg, dies zu korrigieren.

6l e e
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[1 AV]/ | Channel Bestimmt, welcher MIDI-Kanal der Song-Daten quantisiert werden soll.
2AV]

[3AV]- | Size Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflosung). Um optimale Resultate
[5AV] zu erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den kleinsten Notenwert des
Kanals setzen. Wenn zum Beispiel Achtelnoten des Kanals die kiirzesten sind,
sollten Sie als Quantisierungswert die Achtelnote wihlen.

T ININYY

>
Lé&nge einer Viertelnote

Nach der Quantisierung mit Achtelnoten

Einstellungen:

. . . n Sechzehntel +
J Viertel J’ Achtel } Sechzehntel j Zweiunddreiigstel ﬁﬁ'!Achteltriolen"

n Viertel- n Achtel- n Sechzehntel- ~ Achtel + ~ Sechzehntel +

2 triolen 3 triolen 3 triolen '3 Achteltriolen* 3 Sechzehnteltriolen*
Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders
praktisch, da hierdurch zwei verschiedene Notenwerte gleichzeitig quantisiert
werden konnen. Wenn zum Beispiel im selben Kanal Achtelnoten und Achteltriolen
vorkommen, werden bei Quantisierung nur der Achtelnoten alle Noten im Kanal
gleichmiBig zu Achtelnoten quantisiert, wodurch der Trioleneffekt vollig eliminiert
wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote + Achteltriole
verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

[6 AV]/ | Strength Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Eine Einstellung von 100 %
[7 AV] bewirkt ein exaktes Timing. Ist der ausgewéhlte Wert kleiner als 100%, werden
die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die entsprechenden
Taktschldge zu bewegt. Durch die Auswahl eines Quantize-Werts von weniger als
100% fiihlt die Aufnahme sich gewissermalien ,,menschlich an.

Lange einer Viertelnote
Ausgangsdaten
(Annahme: 4/4-Takt)
Quantisierungs-
intensitat = 100 ¢ ————¢—

Quantisierungs-
intensitat = 50 — e ———teo——fo——eot—
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Delete

Sie konnen die Daten eines angegebenen Song-Kanals 16schen. Wihlen Sie mit den Cursortasten
[A][V][4][»] den Kanal aus, dessen Daten geloscht werden sollen, und geben Sie dann Markierungen
mit den Tasten [6 A]/[7 A] ein. (Um Markierungen zu entfernen, driicken Sie die Taste [6 ¥ ]/[7 V¥ ].
Driicken Sie die Taste [ENTER], um das Loschen des Kanals oder der Kaniile letztgiiltig auszufiihren.

HINWEIS  Sie kdnnen die Markierungen fir alle Kanale setzen oder entfernen, indem Sie die Tasten [1 A W ]/[2 A W] (All Channels Delete) verwenden.
Mix

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten von zwei Kanélen mischen und das Ergebnis auf einem anderen
Kanal ablegen. Dariiber hinaus konnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

2 AV Sourcel Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanéle (1-16). Alle MIDI-Ereignisse
[3AV] des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert.

4 AV]/ Source2 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanéle (1-16). Nur die Notenereignisse
[5AV] des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert. Neben den

Werten fiir die Kanile 1-16 gibt es die Option COPY (Kopieren), mit der Sie die
Daten von Source 1 auf den Zielkanal kopieren kdnnen.

[6 AV]/ | Destination Legt den Zielkanal fest, auf dem das Misch- oder Kopierergebnis abgelegt wird.

Channel Transpose

Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einzelnen Kanilen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten

um maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren. Stellen Sie den zu transponierenden Kanal
mit den Cursortasten [ A ][V ][€][™] ein, und stellen Sie dann mit dem Datenrad oder den Tasten [+/YES],
[-/NO] den Wert ein. Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den oder die Kanéle zu transponieren.

(7]
>
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HINWEIS  Sie kdnnen alle Kandle auswahlen, indem Sie die Tasten [1 A W 1/[2 A V] (All Channels) driicken, so dass alle Kanale gleichermafen transponiert
werden.

HINWEIS  Achten Sie darauf, nicht die Kanéle 9 und 10 zu transponieren. Im Allgemeinen sind diesen Kandlen Schlagzeug-Sets zugeordnet. Wenn Sie die
Kanéle von Schlagzeug-Sets transponieren, dndern sich die gespielten Instrumente, die jeder Taste zugewiesen sind.
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4 USB-Audio-Player/-Recorder

Diese Funktion wird im Benutzerhandbuch vollstindig beschrieben. Bitte lesen Sie den entsprechenden
Abschnitt im Benutzerhandbuch.

N
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Mikrofon

Inhalt

Vornehmen der Mikrofoneinstellungen .. ......... ...ttt ittt 67
e VoCal-Seite. . . .. 68
e Talk-Seite . . . o 69
* Einen Insert-Effekt auf einen Gesangs-Partanwenden. .. ......... ... ... ... ... . ... ..., 70

Speichern oder Aufrufen der Mikrofoneinstellungen . ............. .. ..o i, 71
* Speichern der Mikrofoneinstellungen. . . .. ... ... . 71
e Aufrufen der Mikrofoneinstellungen . . . ... ... 71

Vornehmen der Mikrofoneinstellungen

In diesem Abschnitt konnen Sie fiir verschiedene Effekte die Parameter einstellen, die den Mikrofonklang
betreffen. Sie sollten sowohl fiir ,,Vocal* als auch fiir ,, Talk” Einstellungen vornehmen — indem Sie
beispielsweise Vocal fiir Ihren Gesang und Talk fiir Ansagen zwischen den Songs verwenden.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MIC SETTING] — TAB [P] Setting

4 TAB b

by MicSetting  Type: New Memory2

5

250Hz | -1dB  28kHz + 10kH:  +2dB

MIC SETTING Mixer
) > qite e, O

j

W TH. £ . Ratio Qutput &

i on (7 o (OB o

‘ I 4 EEE - EUR £

S
e i O R el
Ja000300 00T =ag00=-000 a0

2 wibhlen Sie mit den Tasten [1 A] (Vocal)/[1 V] (Talk) die gewiinschte Seite aus.
HINWEIS  Mit einem angeschlossenen Pedal kdnnen Sie bequem zwischen Vocal und Talk umschalten. Genauere Informationen finden Sie unter Seite 95.

3 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V][4][™] den gewiinschten Parameter aus.

Weitere Informationen zu jedem Parameter finden Sie auf der nichsten Seite.

o MicSetting_ Type: New Memory2

3BandEQ
EQ Low EQ Mid EQ High
[d \ ~ ! 1
0H; | -1dB  28kHe  +IdB  10kH  +2dB

sw . Ratio Output
\ /

on (7 o (7
I 50 M e 30 86

000000
goggdu
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4 Bearbeiten Sie die Parameter mit den Tasten [2AV]-[7 AV].

5 Speichern Sie die bearbeitete Einstellung.
Genauere Informationen finden Sie unter Seite 71.

ACHTUNG

Speichern Sie nach der Einstellung die Einstellungen anhand von Seite 71. Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie die Anzeige
verlassen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang auszufiihren.

Vocal-Seite

&y MicSetting  Type: New Memory2

Mixer

3Band EQ
EQ Mid / EQ High -

W MY % T Ratio Ouput
o Pl @ 0 (3]
Il 50 B 30 8%

Select &
AY AY Av AY AY Save

© 3Band EQ Ein EQ (Equalizer) ist ein Prozessor, die das Frequenzspektrum in mehrere Frequenzbénder
unterteilt, die verstdrkt oder abgeschwicht werden kdnnen, um den Gesamtklang wie
gewiinscht einzustellen. Dieses Instrument besitzt einen hochwertigen, digitalen 3-Band-
Equalizer (Low, Mid und High) zur Klangregelung des Mikrofonsignals.

5

Hz Stellt die Arbeitsfrequenz des entsprechenden Bandes ein.

dB Verstirkt bzw. dimpft den Pegel des jeweiligen Bandes um bis
zu 12 dB.

uojoIN

© Noise Gate Dieser Prozessor schaltet das Eingangssignal stumm, sobald das Eingangssignal vom
Mikrofon unter einen festgelegten Wert abfillt. Dadurch konnen Sie auf effektive Weise
Nebengerdusche herausfiltern, wihrend das gewiinschte Signal (Gesang usw.)
durchgelassen wird.

SW (Switch) Schaltet das Noise Gate ein oder aus.

TH. (Threshold) Legt den Eingangspegel fest, ab dem das Gate 6ffnet.

© Compressor Dieser Prozessor hilt den Ausgangspegel niedrig, wenn das Mikrofon-Eingangssignal einen
angegebenen Pegel iiberschreitet. Dies ist besonders niitzlich, um Gesangspassagen mit
sehr hohen Dynamikschwankungen zu glitten. Das Signal wird dynamisch ,.komprimiert®,
so dass leise Passagen lauter und laute Passagen leiser werden. Fiir einen maximalen
Kompressionseffekt stellen Sie RATIO sehr hoch ein und stellen Sie den OUT-Parameter
auf optimale Lautstédrke ein.

SW (Switch) Schaltet den Compressor ein oder aus.

TH. (Threshold) Stellt den Eingangspegel ein, oberhalb dessen der Compressor
angewendet wird.

Ratio Regelt das Kompressionsverhéltnis. Ein hoheres Verhiltnis hat
einen stirker komprimierten Sound mit reduziertem
Dynamikumfang zur Folge.

Out Stellt den Gesamtausgangspegel ein.

ACHTUNG
Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie die Anzeige verlassen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang
auszufiihren.
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Talk-Seite

Die Einstellungen hier gelten fiir Sprache oder Ansagen (NICHT Ihren Gesang). Alle Anzeigen und
Parameter (mit Ausnahme von Talk Mixing, s. u.) entsprechen denen auf der Vocal-Seite. Die Einstellungen
sind jedoch unabhéngig von denen auf der Vocal-Seite.

"i' ¢ MicSetting  Type: New Memory2

LDTW Setting |

EQ Mid EQ High -
Cc QT
-1dB 28kHz  +1dB  10kHz  +2dB

SW TH. Ratio  Qutput

w (1 f

Talk Mixing
Pan Effect Depth Volume
o Reverb  Chorus e

12 0

O Talk Mixing Mit dieser Funktion konnen Sie Einstellungen vornehmen, um zu sprechen oder Ansagen
zwischen Songs zu machen.

Reduction Level Hier legen Sie die Absenkung fest, die auf den Gesamtklang (mit
Ausnahme des Mikrofon-Eingangssignals) angewendet wird —
dadurch konnen Sie sehr wirksam das Verhiltnis zwischen Threr
Singstimme und der Gesamtlautstirke des Instruments einstellen.

Pan Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des Mikrofonklangs.
Reverb Depth Legt die Intensitit der auf den Mikrofonklang angewendeten 5
Reverb-Effekte fest.

Chorus Depth Legt die Intensitit der auf den Mikrofonklang angewendeten
Chorus-Effekte fest.

S
{S,
£
S

Volume Stellt die Ausgangslautstirke des Mikrofonklangs ein.

ACHTUNG

Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie die Anzeige verlassen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang
auszufiihren.
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Einen Insert-Effekt auf einen Gesangs-Part anwenden

Die in das Instrument integrierten DSP-Funktionen (Digital Signal Processor) bieten hochwertige
Effekttypen, einschlieBlich Real Echo und Real Delay (Verzogerung). Sie konnen die DSP-Effekte auch
unabhiingig auf einzelne Ziele anwenden. Sie konnen z. B. einen professionellen, konsistenten Klang fiir den
Mix erzeugen, indem Sie gemeinsame Effekte (wie Reverb und Chorus) auf alle Parts anwenden und
dennoch einen speziellen Delay-Effekt nur fiir den Gesangs-Part einfiigen. Die folgenden Anweisungen
zeigen, wie Sie die DSP-Effekte nur auf den Gesangs-Part anwenden.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MIC SETTING] — TAB [ 4] Mixer
Niheres zum AnschlieBen eines Mikrofons finden Sie in Kapitel 5 des Benutzerhandbuchs.

2 Driicken Sie die Tasten [8 AV¥], um das Effekttyp-Auswahldisplay aufzurufen.

i Mic Setting 1T Mixer
T Setting Volume/Pan _ Filter EQ  MasterEQ Comeressor

Type Select
DSP5 [Mic]  Category: Legacy
Typs

e : Ensemble Detune 2

Block Category Type
Reverb GM Chorus3

Reverb Delay GM Chorusd

Chorus Distortion FeedBkChorus

Input : Mic Mixing ] EQ& Comp Celestel
Level Gain Pan - EffectDepth — Volume DSp? Modulation Celoste?
| Revert;| Gorus; | = DSP3 Hisc Symphonic2

DSP4 EnsDetunel

EnsDetune?

I o | e o T
0 0000000
U Uogugod

2 3 4 )

5

3 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]/[2 A V] (Block), um den Effektblock auszuwahlen.
Um die DSP-Effekte (auer Reverb oder Chorus) nur auf den Gesangs-Part anzuwenden, wihlen Sie
DSPS5 als Effektblock aus. Da Blockdiagramm finden Sie auf Seite 94.

4 Benutzen Sie die Tasten [3 A V] (Parts), um den Part auszuwahlen, auf den Sie die
DSP-Effekte anwenden méchten.

Um die DSP-Effekte (auBer Reverb oder Chorus) nur auf den Gesangs-Part anzuwenden, wihlen Sie MIC
als Effektblock aus.

5 Wwanhlen Sie mit den Tasten [4 AV]/[5 AV] (Category) die gewiinschte Kategorie und
dann mit den Tasten [6 A V]/[7 A V] (Type) den gewiinschten Typ aus.

Priifen Sie die Effekte, wihrend Sie in das Mikrofon singen.

uojoIN

HINWEIS  Reverb hat keine Kategorie.

Um detaillierte Effekteinstellungen vorzunehmen, driicken Sie die Tasten
[8 AV] (Detail).

Niheres hierzu finden Sie unter ,,Bearbeiten und Speichern eigener
Effekttypen® (Seite 89).

6 Speichern Sie die bearbeitete Einstellung.

Einzelheiten hierzu finden Sie auf der nichsten Seite.
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Speichern oder Aufrufen der Mikrofoneinstellungen

Alle Einstellungen (auf den Vocal/Talk-Seiten) werden zusammen in einer einzigen Datei gespeichert. Bis zu
60 Dateien konnen auf dem User-Laufwerk gespeichert werden.

Speichern der Mikrofoneinstellungen

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MIC SETTING] — TAB [P>] Setting — [8 A V] (Select&Save)

HINWEIS  Um die Daten in Zukuntt leichter abrufen zu kdnnen, sollten Sie einen aussagekréftigen Namen fiir die Datei wahlen. Anweisungen zur Eingabe von
Zeichen finden Sie im Kapitel , Allgemeine Bedienung" des Benutzerhandbuchs.

B MicSetting  Type: New Memory2 By Mic Setting

Mixer
|
3BandEQ M?J New Memory2

” New Memory3
” New Memory4

— EQLow
[{

\
‘ZﬁﬂHz. -1dB  28kHz  +1dB  10kHz  +2dB

sw A Sw TH. Ratio  Qutput
o (7 o (T N 7
| _oii [t U8 30 8%

Input
Level

Select &

O 2
o’ 0
2 Speichern Sie die Einstellungen mit der Taste [6 ¥] (Save).

Diese Methode beschreibt nur, wie die Einstellungen auf dem User-Laufwerk gespeichert werden. Wenn
Sie auf USB speichern mochten, verwenden Sie die Anweisungen unter Setup Files (Seite 112).

5

Mikrofon

Aufrufen der Mikrofoneinstellungen

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MIC SETTING] — TAB [P>] Setting — [8 A V] (Select&Save)

B MicSetting  Type: New Memory2 B Mic Setting

[IPC Setting |
3BandEQ }Lﬂ New Memory?2

EQLow EQMid EQHigh

(l. ! (-’ ! (1 ! ” New Memory3
” New Memory4

250Hz | -1dB  28kHz +1dB  10kHz  +2dB

S TH SW  TH  Rato Output
on (7 _on 7 \ 7

| _oii [ty U8 30 8%

Select &
Save

O
.

U

2 Verwenden Sie die Cursortasten [A][V][«€][»], um die gewiinschte Datei
auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
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Multi-Pads
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Erstellen von Multi-Pads (Multi Pad Creator)

Mit dieser Funktion kénnen Sie Thre eigenen Multi-Pad-Phrasen erstellen, indem Sie diese direkt iiber die
Tastatur aufnehmen. Die aufgenommenen Phrasen werden jeweils unter den MULTI PAD CONTROL-
Tasten [1]-[4] gespeichert und konnen als Bank gesichert werden. Sie konnen auch einige der Pads in der
bestehenden Bank durch Thre neu aufgenommenen ersetzen und sie als eigene Bank sichern.

Bevor Sie mit der Bedienung beginnen, beachten Sie die folgenden Punkte:

* Da die Aufnahme gleichzeitig und synchron mit der Style-Wiedergabe erfolgt, sollten Sie zuerst den
gewiinschten Style auswihlen. Bedenken Sie jedoch, dass der Style selbst nicht aufgezeichnet wird.

* Da nur das Spiel auf dem Part RIGHT 1 als Multi-Pad-Phrasen aufgenommen wird, sollten Sie zuerst die
gewiinschte Voice fiir den Part RIGHT 1 auswéhlen.

1 Wenn Sie innerhalb der bestehenden Bank ein neues Multi-Pad erstellen méchten,
wéhlen Sie mit der MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT] die gewiinschte Multi-Pad-
Bank aus.

Wenn Sie das neue Multi-Pad in einer leeren Bank erstellen mochten, ist dieser Schritt nicht erforderlich.

2 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

§ [MENU] — TAB [»] Menu2 — Cursortasten [A ][V ][4][®] Multi Pad Creator — [ENTER]
Y
& -
BrassChords2 1 Q
=
4

Repeat/
1 =

00000000
Joogoddu
3 6 10 14 16

3 Wenn Sie ein neues Multi-Pad in einer neuen Bank erstellen moéchten, driicken Sie
eine der Tasten [1 AV]/[2 A V] (New Bank).

4 wihlen Sie mit den Cursortasten [A][VY] das aufzunehmende Multi-Pad aus.

5 Fals notwendig, wahlen Sie mit den Auswahltasten der VOICE-Kategorie die
gewiinschte Voice aus.

Um zum vorigen Bildschirm zuriickzukehren, driicken Sie nach der Voice-Auswahl die [EXIT]-Taste.

& 2\ NAGHSTE SETE
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6 Driicken Sie eine der Tasten [3 AV]/[4 AV](Rec Start),um in den Standby-Modus fiir
die Aufnahme der in Schritt 4 ausgewéhlten Multi-Pad-Bank zu wechseln.

7 Spielen Sie auf der Tastatur, um die Aufnahme zu starten.

Damit Thre Aufnahme synchron zum Tempo ist, driicken Sie die [METRONOME]-Taste, um das
Metronom einzuschalten.

Wenn Sie vor der eigentlichen Phrase Stille erzeugen mochten, driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste
[START/STOP], um Aufnahme und Rhythmuswiedergabe (des aktuellen Styles) gleichzeitig zu starten.
Bedenken Sie, dass der Rhythmus-Part des aktuellen Styles wihrend der Aufnahme zwar abgespielt,
jedoch nicht aufgenommen wird.

Empfohlene Noten fiir die Chord Match-Phrase

Wenn Sie eine Chord Match-Phrase erstellen mochten, verwenden Sie hierzu wie unten gezeigt die Noten
des urspriinglichen CM7-Akkords (C, E, G, B) und empfohlene Noten (D, A). Dadurch ist gewéhrleistet,
dass die Phrase harmonisch konstant bleibt und zu jeglichen Akkorden passt, die Sie im Tastaturbereich

fiir die linke Hand spielen.
C = Akkordnote
R = Zusatzlich empfohlene Note

8 Beenden Sie die Aufnahme.

Driicken Sie eine der Tasten [3 AV ]/[4 AV] (Rec Stop) oder die MULTI PAD CONTROL-Taste
[STOP] oder die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP] auf dem Bedienfeld, um die Aufzeichnung zu
beenden.

9 Spielen Sie Ihre neu aufgenommene Phrase ab, indem Sie die entsprechende MULTI-
PAD-Taste [1]-[4] driicken. Wenn Sie die Phrase noch einmal aufnehmen méchten,
wiederholen Sie die Schritte 6-8.

10 Driicken Sie die Taste [5 AV]/[6 AV] (Repeat/Chord Match), um das Repeat/Chord
Match-Einstellungsfenster aufzurufen.

11 setzen Sie den Repeat-Parameter jedes Pads auf On oder Off, indem Sie die Tasten
[1 AV]-[4 AV]verwenden.

Wenn der Repeat-Parameter fiir das ausgewéhlte Pad aktiviert ist, wird die Wiedergabe des
entsprechenden Pads fortgesetzt, bis die MULTI PAD-Taste [STOP] gedriickt wird. Wenn Sie wihrend der
Song- oder Style-Wiedergabe ein Multi-Pad driicken, fiir das Repeat aktiviert ist, startet die Wiedergabe
und wird synchron zum Rhythmus wiederholt.

Falls der Repeat-Parameter fiir ein Pad deaktiviert ist, wird die Wiedergabe automatisch angehalten,
sobald das Ende der Phrase erreicht ist.

Repeat Chord Match
Padl Pad?2  Pad3 Padd [ Padl Pad? Pad3 Pad4
on o _on__On ST TN T T
0ff 0ff 0ff 0if 0if
AY AY  av flavy v av v
1 2 3 4 5 6 7 8

11 12

»
IS
a
ES

S
S

12 setzen Sie den Chord Match-Parameter jedes Pads auf On oder Off, indem Sie die
Tasten [5 AV]-[8 A V] verwenden.

Wenn der Chord Match-Parameter fiir das ausgewihlte Pad aktiviert ist, wird das entsprechende Pad mit
dem Akkord wiedergegeben, der im Akkordbereich der Tastatur (bei eingeschaltetem [ACMP]) oder im
LEFT-Part der Tastatur (bei eingeschalteten [LEFT] und ausgeschaltetem [ACMP]) erzeugt wird.

i NACHSTE SEITE
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'3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Repeat/Chord Match-Einstellungsfenster zu
schlieBen.

14 Driicken Sie die Taste [7 AV¥] (Name), und andern Sie dann den Namen des
aufgenommenen Multi-Pads.

'5 Wenn Sie weitere Multi-Pads aufnehmen mochten, wiederholen Sie die Schritte 4-14.

16 Driicken Sie die Taste [8 AV¥] (Save), und speichern Sie dann die Multi-Pad-Daten als
eine Bank, die aus jeweils vier Pads besteht.

Niheres finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung® des Benutzerhandbuchs.

ACHTUNG
Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

Bearbeiten von Multi-Pads

Sie konnen Ihre erzeugte Multi-Pad-Bank sowie jedes der zur Bank gehorende Multi-Pad verwalten
(umbenennen, kopieren, einfiigen und 16schen). Anweisungen zur Verwaltung der Multi-Pad-Bank-Datei
finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung* des Benutzerhandbuchs. Dieser Abschnitt behandelt die
Verwaltung der einzelnen Multi-Pads.

1 Wahlen Sie die Multi-Pad-Bank aus, die das zu bearbeitende Multi-Pad enthalit.

I-1 Driicken Sie die MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT], um die Anzeige fiir die Multi-Pad-
Bank-Auswahl aufzurufen.

1-2 Verwenden Sie die TAB-Tasten [€][»] zur Auswahl der Registerkarte ,,Preset? ,,User“ oder
,USB" (wenn ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen ist), wo das Multi-Pad gespeichert
werden soll.

1-3 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V][€]/[™] eine Multi-Pad-Bank aus, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste.

2 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (Edit) von Menu1, um die Multi Pad Edit-Anzeige aufzurufen.

<
S
=
&
Q
»

3 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V]I[4][™] ein bestimmtes Multi-Pad zur
Bearbeitung aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

i NACHSTE SEITE
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4 Bearbeiten Sie das ausgewahlte Pad.

5l MultiPad Edit

_
PA nispandswing1 1 BigBandSwing1 3

BigBandSwing1 2 BigBandSwing1 4

1]
Delete

0000

[1V] Name Andert den Namen eines Multi-Pads.

[3V] Copy Kopiert eines oder mehrere Multi Pads. Siehe unten.

[4 V] Paste Fiigt das oder die mit Taste [3 V] in die Zwischenablage kopierten Multi-Pads ein.
[5V] Delete Loscht die ausgewihlten Multi-Pads.

Kopieren eines Multi-Pads
1 Driicken Sie oben in Schritt 4 die Taste [3 V] (Copy).
2 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V][4][™] die Multi-Pads aus, die kopiert werden sollen, und driicken
Sie dann die [ENTER]-Taste.
Das/Die ausgewihlte(n) Multi-Pad(s) wird/werden in die Zwischenablage kopiert.
3 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK).

4 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][Y]I[4][™] das Speicherziel aus. Wenn Sie das oder die ausgewihlte(n)
Pad(s) auf eine andere Bank kopieren mochten, driicken Sie die Taste [8 A] (T), um die Anzeige fiir die Multi-
Pad-Bank-Auswahl aufzurufen, wihlen Sie die gewiinschte Bank aus, driicken Sie die Taste [7 V] (Edit) von
Menul, und wihlen Sie dann das Ziel aus.

5 Driicken Sie die Taste [4 W] (Paste), um den Kopiervorgang auszufiihren.

5 Speichern Sie die aktuelle Bank, welche die bearbeiteten Multi-Pads enthilt.

Driicken Sie die Taste [8 A] zum Aufrufen des Bestitigungsfensters, driicken Sie die Taste [7 A V] (Yes)
zum Aufrufen der User-Seite, und driicken Sie dann die Taste [6 ¥ ] (Save), um den Speichervorgang
auszufiihren.
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Bearbeiten des Registration Memory

Sie konnen jedes in einer Bank befindliche Registration Memory (Registrierungsspeicher) bearbeiten
(umbenennen und 16schen).

1 winhlen Sie die Registration-Memory-Bank mit dem Registration Memory, das Sie
bearbeiten méchten.

Driicken Sie gleichzeitig die REGIST BANK-Tasten [+] und [-], um die Anzeige fiir die Auswahl einer
Registrierungsbank aufzurufen, und wihlen Sie dann mit den Cursortasten [ A ][V ][ <4][P] die
gewlinschte Bank aus.

2 Driicken Sie die Taste [7 V] (Edit), um die Registration-Edit-Anzeige aufzurufen.

3 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke der Anzeige Name und Delete
angezeigt werden.

Wenn sie nicht in der Anzeige erscheinen, driicken Sie zum Aufrufen die Taste [8 V] (File).

N

& Registration Bank

ﬁl NewBank 1

Preset  [TSTE USEI

) i X
Delete Folder | Close

JoyoredssbuniolLisiboy

O 00
4 4 5

4 Bearbeiten (I6schen oder umbenennen) Sie das Registration Memory mit dem
folgenden Bedienvorgang.

B Loschen des Registration Memory
Loschen Sie es gemill den Anweisungen unter ,,Dateien/Ordner 16schen® im Kapitel ,,Allgemeine
Bedienung* des Benutzerhandbuchs.

B Umbenennen des Registration Memory
Benennen Sie es gemill den Anweisungen unter ,,Umbenennen von Dateien/Ordnern® im Kapitel
,-Allgemeine Bedienung* des Benutzerhandbuchs um.

5 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (Save), um die aktuelle Bank, welche die bearbeiteten
Registration Memories enthilt, zu speichern.
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Aufruf bestimmter Einstellungen deaktivieren (Freeze)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf sdmtlicher Bedienfeldeinstellungen iiber einen einfachen
Tastendruck. Es kann jedoch Augenblicke geben, in denen Sie bestimmte Einstellungen beibehalten
mochten, selbst wenn Sie zu den im Registration Memory gespeicherten Einstellungen wechseln. Wenn Sie
beispielsweise die Voice-Einstellungen umschalten mochten, die Style-Einstellungen jedoch behalten
mochten, konnen Sie die Style-Einstellungen ,.einfrieren®, so dass sie auch dann erhalten bleiben, wenn Sie
eine andere Registration-Memory-Nummer abrufen.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][4][P] Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
TAB [P] Freeze

2 wibhlen Sie die Elemente aus, die unverandert bleiben sollen, wenn Sie die [FREEZE]-
Taste driicken.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [ A ][V ][<4][®] das gewiinschte Element aus, und driicken Sie dann die
[ENTER]-Taste, um eine Markierung zu setzen oder zu entfernen.

B Regist Scauence/Freeze ]
Registration Seauence

Transpose

v

V Stsle Seale Tune
Voice MicSetting

/ MultiPad  Text
Harmony/Arpezgio Audio

¥ Tempo Live Contral
Foot Pedal

3 Verwenden Sie die Tasten [1 A V] (Freeze), um die Freeze-Funktion einzuschalten.

Mit diesem Vorgang konnen Sie markierte Elemente ,,einfrieren®, so dass sie auch bei Aufruf einer
anderen Registration-Memory-Nummer erhalten bleiben. Um die Freeze-Funktion auszuschalten, driicken
Sie die Tasten [1 A V] (Freeze) noch einmal.

Markierte Elemente werden ,.eingefroren®, wenn die [FREEZE]-Taste am Bedienfeld eingeschaltet ist.

N

4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um die Funktionsanzeige zu verlassen.

ACHTUNG

Die in der Freeze-Anzeige vorgenommenen Einstellungen werden beim SchlieBen der Anzeige automatisch gespeichert. Wenn Sie das
Instrument jedoch ausschalten, ohne die Anzeige zu schliefen, gehen die Einstellungen verloren.

Registrierungsspeicher
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Registration-Memory-Nummern der Reihe nach aufrufen
(Registration Sequence)

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, mochten Sie in gewissen Passagen wihrend des
Spiels schnell zwischen Einstellungen umschalten kénnen. Mit der praktischen Funktion ,,Registration
Sequence* konnen Sie die acht Setups in einer beliebigen festgelegten Reihenfolge aufrufen, indem Sie
wihrend des Spielens einfach die TAB-Tasten [ “][P] (in der Hauptanzeige) oder das Pedal betitigen.

Festlegen der Reihenfolge der Registration-Memory-Auswahl

1 wenn Sie zum Umschalten der Registration-Memory-Nummern eines oder mehrere
Pedale verwenden mochten, schlieBen Sie diese(s) an den entsprechenden FOOT-
PEDAL-Buchsen an.

Anweisungen hierfiir finden Sie in Kapitel 9 des Benutzerhandbuchs.

2 Dricken Sie gleichzeitig die REGIST BANK-Tasten [+] und [-], um die Registration
Bank Selection-Anzeige aufzurufen, und wahlen Sie dann die gewiinschte zu
programmierende Bank aus.

3 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A ][V ][4][®] Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
TAB [4] Registration Sequence

4 wenn Sie ein Pedal verwenden, legen Sie hier fest, wie das Pedal arbeiten soll,
d. h. ob es vorwérts oder riickwérts durch die Sequenz schalten soll.
Driicken Sie die Taste [8 A ¥] (Pedal), um das Fenster fiir die Bedienung aufzurufen. Nachdem Sie die
folgend beschriebenen Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Fenster
zu schlieflen.

[5 AV]/[6 AV] (Prev.): Wihlt aus, mit welchem Pedal Sie riickwirts durch die Registration Sequence
schalten mochten.

[7 AV]/[8 AV] (Next): Wihlt aus, mit welchem Pedal Sie vorwirts durch die Registration Sequence
schalten mochten.

Beachten Sie, dass die hier vorgenommenen Pedaleinstellungen (mit Ausnahme von OFF) Vorrang vor
den Einstellungen in der Foot Pedal-Anzeige haben (Seite 95). Wenn Sie das Pedal auch fiir andere
Funktionen verwenden mochten, sollten Sie hier die Einstellung Off wéhlen.

Zeigt den Namen der momentan ausgewéhlten
Registration Memory Bank an.

I Resist Seafince/Freeze
Registration Sequence I

Bank: Pedal
Unison & Accent Regist Prev. [ Off |

Regist Next [ Pedall ]

Sequence Data

Pedall Pedall
Pedal2 Pedal2
AV AY

Data Edit
i G a G G
;
Stop 5 6 7 8

Prev. Next
o

R 2\ NAGHSTE SETE
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5 Programmieren Sie die Sequenz-Reihenfolge von links nach rechts.

Driicken Sie auf dem Bedienfeld eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]—[8] und dann die Taste

[4 AV] (Insert), um die Nummer einzugeben. Sie konnen die Cursor-Position auch mit den Cursortasten
[][™] verschieben.

Sequence Data

Gibt die voreingestellten
Registration-Memory-Nummern in
der Reihenfolge der aktuellen

e ~Registration Sequence” an.
Sequence End
Seq. Delete Next B;nk
1 3 4 5 6 7

7 5 6
[3AV] Replace Ersetzt die Nummer an der Cursorposition durch die der im Moment ausgewéhlte
Speichernummer.
4 AV] Insert Fiigt die Nummer der zurzeit ausgewihlten Registration-Memory-Voreinstellung an der

Cursorposition ein.

[5AY] Delete Loscht die Nummer an der Cursorposition.

6 Durch wiederholtes Driicken der Tasten [6 AV]/[7 AV] (Sequence End) legen Sie
fest, wie sich die Registrierungssequenz verhilt, wenn Sie das Ende der Sequenz
erreicht haben.

Stop: Das Driicken der TAB-Taste [P>] oder die Betitigung des ,,Vorwiirts“-Pedals hat keine Auswirkung.
Die Sequenz wurde ,,gestoppt™.

N

Top: Die Sequenz fingt wieder von vorn an.

Next Bank: Die Folge wechselt automatisch an den Anfang der ndchsten Speicherbank im gleichen
Ordner.

7 Driicken Sie die Taste [1 AV](Seq.), um die Funktion ,,Registration Sequence”
einzuschalten.

Um die Funktion ,,Registration Sequence* auszuschalten, driicken Sie die Taste [1 A V] (Seq.).

8 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Funktionsanzeige zu schlieBen.

Sobald die Bestitigungsaufforderung erscheint, driicken Sie die Taste [7 A ¥ ] (Yes), um die
Registrierungssequenz voriibergehend zu speichern.

ACHTUNG

Denken Sie daran, dass alle Registrierungssequenz-Daten verloren gehen, wenn die Registration-Memory-Bank gewechselt wird, ohne
vorher die aktuelle Bank-Datei zu speichern. Detaillierte Anweisungen finden Sie im folgenden Abschnitt.

Registrierungsspeicher
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Speichern der Einstellungen fiir die Registrierungssequenz

Die Einstellungen fiir die Reihenfolge der Sequenz sowie deren Verhalten, wenn das Ende (Sequence End)
erreicht wird, sind Teil der Registration-Memory-Bank-Datei. Wenn Sie daher die neu programmierte
Registrierungssequenz speichern mochten, speichern Sie die aktuelle Registration-Memory-Bank-Datei
erneut ab.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST BANK-Tasten [+] und [-], um die Registration
Bank Selection-Anzeige aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [8 ¥] (File), um die Bank-Datei zu speichern.
Néheres finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung* des Benutzerhandbuchs.

Verwendung der Registration Sequence

1 wihlen Sie die gewiinschte Registration Bank.

2 Bestatigen Sie die Registration Sequence oben rechts in der Hauptanzeige.

Jz1io Eootl diibo Mo

Rezist  2:Unison Split Mic Setting
Unison & Accent 13321213 || New Memory?

3 Driicken Sie eine der TAB-Tasten [ 4] oder [»], oder betétigen Sie das FuBpedal, um
die erste Registration-Memory-Nummer auszuwéahlen.

Die momentan ausgewihlte Registration-Memory-Nummer wird hervorgehoben.

4 Betétigen Sie die TAB-Tasten oder das FuBpedal wiahrend des Tastaturspiels.
Zur Riickkehr in den Zustand, in dem keine Registration-Memory-Nummer ausgewihlt ist, driicken Sie
bei angezeigter Hauptanzeige beide TAB-Tasten [ 4] und [P] gleichzeitig.

HINWEIS Das Pedal kann auch dann fiir die Registration Sequence verwendet werden, wenn die Hauptanzeige nicht angezeigt wird.
HINWEIS Dem Pedal kdnnen auch andere Funktionen zugeordnet werden. Dazu gehdren die Song-Aufnahme mit Punch In/Qut (Seite 61) und

Funktionen auf der Foot Pedal-Seite (Seite 95). Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritét die folgende: Punch In/

Out-Song-Aufnahme — Registration Sequence — dem FuBpedal zugewiesene Funktionen.

80 PSR-SX600 — Referenzhandbuch



Registration-Memory-Beispiele (Preset Regist)

Das Instrument verfiigt auerdem iiber eine Reihe vorprogrammierter Registration-Memory-Beispiele
(Preset Regist), mit denen Sie praktische Einstellungen fiir verschiedene Spielsituationen aufrufen konnen,
ohne die Registration-Memory-Einstellungen selbst programmieren zu miissen.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST BANK-Tasten [+] und [-], um die Anzeige fir die
Auswahl der Registrierungsbanken aufzurufen.

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][™] zu der gewiinschten
Bank, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

H Preset Regist

Unison & Accent

Speicherplatz 1 Ideal fiir die Verwendung mit der Unison-Funktion, wenn der All Parts-
Typ eingestellt ist. Die Accent-Funktion ist hier ebenfalls aktiviert. Der
Fingering Type ist auf Al Fingered eingestellt.

Speicherplatz 2 Ideal fiir die Verwendung mit der Unison-Funktion, wenn der Split-Typ
eingestellt ist. Die Accent-Funktion ist hier ebenfalls aktiviert. Der
Fingering Type ist auf Al Fingered eingestellt.

Speicherplatz 3 Ideal fiir die Verwendung mit der Unison-Funktion, wenn der Auto Split-
Typ eingestellt ist. Die Accent-Funktion ist hier ebenfalls aktiviert. Der
Fingering Type ist auf Al Full Keyboard eingestellt.

For S.Art Ideal fiir das Spiel mit S.Art-Voices. Die speziellen Spieltechniken, die fiir jede S.Art-Voice
einzigartig sind, konnen mit FOOT PEDAL 2 ausgeldst werden. In jedem Speicherplatz sind
verschiedene beliebte S. Art-Voices gespeichert.

Sing and Play Ideal zum Singen zu Threm Spiel auf der Tastatur (Piano, E-Piano usw.) und zur Style-
Wiedergabe. Der Fingering Type ist auf Al Full Keyboard eingestellt.

Split Play Ideal fiir das Spiel mit unterschiedlichen Voices in der linken und in der rechten Hand

zusammen mit der Style-Wiedergabe. Da der Fingering Type auf Al Full Keyboard
eingestellt ist, ermdglicht er Thnen eine enorme Flexibilitdt des Spiels, ohne Sie auf fiir die
linke Hand angegebene Akkordnoten zu beschrianken.

Bass and Chords

Ideal, um mit der rechten Hand Akkordnoten und mit der linken einen Manual Bass zu spielen.

About This Playlist

Dies ist ein erlduternder Text zu den Playlists, die fiir die Beispiel-Presets verwendet werden.
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Verwenden der Playlist

Hinzufligen eines Eintrags zu einer Playlist mit Hilfe der Search-Funktion

1 Driicken Sie die [PLAYLIST]-Taste, um die Playlist-Anzeige aufzurufen.

Playlist  File: Sample

1 About This Playlist

PLAYLIST

2 Driicken Sie die Tasten [2 AV] (Search), um die Search-Anzeige aufzurufen.

2-1 Verwenden Sie die Cursortasten [A][¥], um Record Name oder Tag als Ziel der Suche
auszuwdhlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

HINWEIS  Schliisselbegriffe (Keywords) und Musikrichtung (Genre) aus Music Finder werden als Tag-Informationen gespeichert. Durch Speichern
von Tag-Informationen kann leicht nach gewiinschten Eintrdgen gesucht werden.

i+ 0 O

22 Geben Sie den gewiinschten Datei- oder Ordnernamen ein, und driicken Sie dann die Taste
[8 A] (OK).
Anweisungen zur Eingabe von Zeichen finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine Bedienung* des
Benutzerhandbuchs.

2-3 Driicken Sie die Tasten [7 AV]/[8 A ¥] (Search), um die Suche zu starten.

Um die Suchergebnisse zu 16schen, verwenden Sie die Tasten [3 A V¥ ]/[4 AV] (Clear).
Um die Suchinformationen zu aktualisieren, verwenden Sie die tasten [1 AV ]/[2 AV] (Update).
Je nach der Anzahl der Dateien kann der Aktualisierungsvorgang viel Zeit in Anspruch nehmen.

3 Wéhlen Sie mit den Cursortasten [A][V][«€][™] die gewiinschte Bank-Datei aus, die
als Playlist-Eintrag registriert werden soll, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Um alle Dateien auszuwihlen, verwenden Sie die Tasten [8 V] (All).

4 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Eintrdge anzuhdngen.

Das Fenster mit den Ergebnissen wird geschlossen, und danach werden die Eintrige der gewihlten
Playlist-Datei unten an die aktuelle Playlist angehingt.

5 verwenden Sie die Tasten [8 A V] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und
verwenden Sie dann die Tasten [7 A V] (Select&Save), um die bearbeitete Playlist zu
speichern.

Anweisungen zum Speichern finden Sie unter ,,Hinzufiigen eines Eintrags (Link zu einer Bank-Datei) zur
Playlist™ (Benutzerhandbuch, Kapitel 7). Befolgen Sie die Anweisungen ab Schritt 5-2.
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Reihenfolge der Playlist-Eintrage andern

1 Driicken Sie die [PLAYLIST]-Taste, um die Playlist-Anzeige aufzurufen.

Playlist  File: Sample

1 About This Playlist

PLAYLIST

T3
0,008 23002020000 S o G G
(O 433000000003 330 23100410
6 7

U4

3

2 Wahlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] den gewiinschten Eintrag aus.

3 Verschieben Sie den gewiinschten Eintrag mit den Tasten [6 A V]/[7 A V] (Move).

Wenn Sie weitere Eintréige verschieben mochten, wiederholen Sie die Schritte 2-3.

4 verwenden Sie die Tasten [8 A VY] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und
verwenden Sie dann die Tasten [7 A V] (Select&Save), um die bearbeitete Playlist zu
speichern.

Anweisungen zum Speichern finden Sie unter ,,Hinzufiigen eines Eintrags (Link zu einer Bank-Datei) zur
Playlist” (Benutzerhandbuch, Kapitel 7). Befolgen Sie die Anweisungen ab Schritt 5-2.

Importieren von Music-Finder-Eintragen in die Playlist

Durch Importieren von Music-Finder-Eintrigen (.mfd), die auf friiheren Keyboards von Yamaha verwendet
wurden (wie z. B. dem PSR-S670), konnen Sie die Eintrige in der Playlist dieses Instruments verwenden, so
als ob Sie die Music-Finder-Funktion auf diesen anderen Instrumenten nutzen wiirden.

Niheres zur Verwendung von Music Finder finden Sie im Benutzerhandbuch des Keyboards von Yamabha,
das Thre gewiinschten Music-Finder-Eintrége enthilt.

N

1 schlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk mit der Music-Finder-Datei (***.mfd) an der
[USB TO DEVICE]-Buchse an.

2 Driicken Sie die [PLAYLIST]-Taste, um die Playlist-Anzeige aufzurufen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [8 A ¥] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und
driicken Sie dann eine der Tasten [7 A V] (Select&Save), um die Anzeige fiir die
Playlist-Auswahl aufzurufen.

Registrierungsspeicher

Playlist  File: Sample

1 About This Playlist

Create Append
New Playlist Playlist

R ) NAGHSTE SETE
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4 Wwinhlen Sie mit den Cursortasten [A][V]I[4][»™] die zu importierende Music-Finder-

Datei aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

5 Nachdem eine Bestéatigungsaufforderung erscheint, verwenden Sie die Tasten [7 A V]

(OK), um den Importvorgang zu starten.

Die Music-Finder-Eintrige werden in Registration-Memory-Bank-Dateien konvertiert und auf dem User-
Laufwerk dieses Instruments in einem Ordner gespeichert (mit dem Namen der importierten Datei).
Gleichzeitig wird eine Playlist der konvertierten Registration-Memory-Bank-Dateien erstellt und auf dem
USB-Flash-Laufwerk gespeichert (mit dem Namen der importierten Datei). Die Music-Finder-Eintrige
werden unter Registration-Memory-Nummer [1] jeder Bank gespeichert.

ACHTUNG

Wenn bereits ein Ordner gleichen Namens wie die Music-Finder-Datei besteht, wird die Registration-Memory-Bank-Datei gleichen
Namens in diesem Ordner durch den Import der Daten iiberschrieben. Um das Uberschreiben wichtiger Daten zu vermeiden, achten Sie
darauf, den Ordnernamen oder den Namen der Music-Finder-Datei zu dndern.

6 um die importierten Eintrdge genauso zu nutzen wie den Music Finder sollten Sie die

[OTS LINK]-Taste einschalten.

OTS LINK

=

7 Wihlen Sie in der Playlist-Anzeige auf den Namen des Eintrags aus und laden Sie die

in den Music-Finder-Daten enthaltenen Einstellungen.

Suchen nach Eintragen

Da Music-Finder-Daten im Registration Memory gespeichert sind, konnen Sie in der Registration-Bank-Selection-Anzeige
nach Eintragen (Datensitzen) suchen. Schliisselbegriffe (Keywords) und Musikrichtung (Genre) aus Music Finder werden
als Tag-Informationen gespeichert. Niheres zur Suche und zur Verwendung von Tags finden Sie auf Seite 82.
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Mixer

Inhalt
Bearbeiten von Vol/Pan/Voice-Parametern. .. ...........c.i it iiinaennnn 85
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* Einstellen des Effektanteils firjeden Part . ... ... ... ... . . 87
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* Bearbeiten und Speichern eigener Effekttypen ... ... ... ... 89
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e Master-Equalizer (Master EQ) . . ... ... . 91
Bearbeiten der Parameter des Master COmpressors . ...........covutiinnrnrnnnnrnrnns 92
Blockschaltplan ... .......... ittt ittt anannn s 94

Sie konnen verschiedene Parameter fiir die Parts bearbeiten, die mit der Taste [MIXER] zu erreichen sind, und
Sie konnen Thre bearbeiteten Daten dann fiir zukiinftiges Abrufen speichern. Zum Mixer enthilt das
Referenzhandbuch genaue Beschreibungen jedes Parameters, wihrend das Benutzerhandbuch nur die
grundlegende Bedienungsweise einschlieBlich der Speichervorginge beschreibt. Die Mixer-Anzeige besteht aus
6 Seiten: Verwenden Sie die TAB-Tasten []/[P], um die verschiedenen folgenden Seiten auszuwihlen. Fiir
eine bildliche Darstellung des Signalflusses und der Konfiguration des Mixers beachten Sie das Blockdiagramm
auf Seite 94.

MIXER

,ﬁm Driicken Sie mehrmals die [MIXER]-Taste, um die Mixer-Anzeige
EPARTY -
fur die betreffenden Parts aufzurufen.

Panel (Right1, Right2, Left, usw.) - External — Style — Song1-8 —
Song9-16

Bearbeiten von Vol/Pan/Voice-Parametern

A
LU SA M Filter Effect EQ Master EQ  Comeressor g

Voice usw.

100 100 100 100 100 100
Style MPad Left  Rightl Right2 Song

00000000
Jugooudd

Bewegen Sie den Cursor in der Anzeige mit den Cursortasten [ A ][V ][<4][®] und verwenden Sie die Tasten
[1 AV]-[8 AV], die Tasten [+/YES] [-/NO] oder das Datenrad zum Bearbeiten von Parametern.

R 2 icksTE sael
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Voice usw.

Hier konnen Sie andere Voices fiir die einzelnen Tastatur-Parts oder Parts (Kanile) des
Styles oder Songs auswihlen. Verwenden Sie die Tasten [1 A ¥ ]-[8 A V] oder die
Tasten [+/YES] [-/NO], um die Seite fiir die Voice- (oder Datei-) Auswabhl fiir den Kanal
(Part) aufzurufen. Driicken Sie nach der Auswahl der gewiinschten Voice oder Datei die
[EXIT]-Taste, um zur Mixer-Anzeige zuriickzukehren. Wenn der Panel-Part ausgewihlt
ist, konnen Sie mit demselben Bedienvorgang einen anderen Style, einen anderen Song
oder eine andere Audiodatei (anstelle der Voice) fiir den betreffenden Part auswihlen.

HINWEIS  Beachten Sie bitte die folgenden Einschrankungen bei der Bedienung.

e Wenn ein GM-Song gewahlt ist, ldsst sich fiir Kanal 10 nur eine Drum-Kit-Voice auswahlen (auf der
Seite Song9-16).

HINWEIS  Bei einem Style- oder Song-Kanal werden die Kanaleinstellungen durch Aufrufen einer Rhythmus-/
Percussion-Voice (Drum Kit usw.) durch die Einstellungen der neuen Voice ersetzt. In solchen Féllen
kdnnen u. U. die urspriinglichen Einstellungen auch nicht dadurch wiederhergestellt werden, dass Sie
die vorherige Voice erneut auswdhlen. Um den urspriinglichen Klang wiederherzustellen, wahlen Sie
denselben Style oder Song nochmals aus, ohne vorher zu speichern.

Panpot

Legt die Stereoposition des ausgewihlten Parts (Kanals) fest.

Volume

Legt die Lautstirke jedes Parts oder Kanals fest, wodurch Sie die Balance aller Parts
einstellen konnen.

Bearbeiten von Filter-Parametern

1T} Mixer
Volume/Pan Effect EQ Master EQ Compressor

3 EUEN External Style Songl-8 Songd-16

| | |

-4 1] 1]
Left  Rightl  Right2

00000008
Juuooudd

Bewegen Sie den Cursor in der Anzeige mit den Cursortasten [ A][ V][ <4][®], und verwenden Sie die Tasten
[1 AV]-[8 AV], die Tasten [+/YES] [-/NO] oder das Datenrad zum Bearbeiten von Parametern.

Resonance

Ermoglicht die Einstellung des Resonanzeffekts (Seite 16) fiir jeden Part.

Cutoff

Legt fiir jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung der Cutoff-Frequenz
(Grenzfrequenz) fest (Seite 16).
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Bearbeiten von Effect-Parametern

Dieses Instrument bietet sieben Effektblocke mit leistungsfahigen Tools zur Verfeinerung und Verbesserung
oder volligen Umwandlung des Klangs dieses Instruments. Die Effekte sind in die folgenden Gruppen unterteilt:

W Reverb, Chorus:

Die Effekte dieses Blocks werden auf den Gesamtklang bzw. auf alle Parts angewendet. In jedem dieser
Effektblocke konnen Sie nur einen Effect Type zur Zeit auswihlen und den Send Level (Depth) fiir jeden Part
sowie den Return Level (Effektriickwegpegel) aller Parts einstellen.

H DSP1:

Wenn der Parameter ,,Connection® im Schritt 2 auf Seite 89 auf ,,System* eingestellt wird, werden die Effekte
dieses Blocks auf die Kldnge des Styles und des Songs angewendet. In diesem Zustand konnen Sie nur einen
Effect Type zur Zeit auswihlen und den Send Level (Depth) fiir jeden Part sowie den Return Level
(Effektriickwegpegel) aller Parts einstellen. Wenn der Parameter ,,Connection* auf ,,Insertion* eingestellt wird,
wird der Effekt dieses Blocks auf das Signal eines bestimmten Kanals des Styles und Songs angewendet.

B DSP2-5:
Die Effekte dieser Blocke werden auf einen bestimmten Part oder Kanal angewendet, mit Ausnahme der Multi
Pads. Fiir jeden der verfiigbaren Parts oder Kanéle konnen verschiedene Effect Types ausgewéhlt werden.

Einstellen des Effektanteils flr jeden Part

YVolume/Pan__ Fitter [E{ERM EQ  Master EQ  Compressor
=] CUGY External Style Songl-8 Songd-16

| cho  Hal

I T
% | 30 %
Stle  MPad  Left  Rightl Right?

00000000
Juugooudd

Verwenden Sie die Cursortasten [ A][ V][ 4][P], um den gewiinschten Effektblock auszuwiihlen, und
verwenden Sie dann die Tasten [1 AV ]-[8 A V], die Tasten [+/YES] [-/NO] oder das Datenrad zum
Einstellen des Effektanteils fiir jeden Part.

)
X
s
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Auswahlen eines Effekityps fir jeden Block

1 wahlen Sie mit den Cursortasten [A][V][4][»] den gewiinschten Eintrag aus, um
den Effect Type zu dndern, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um das Fenster
fir die Effekttyp-Auswahl aufzurufen.

T Mixer

Volume/Pan  Filter [EITNM EQ  MasterEQ  Gompressor
3 LELEY External Style Song1-8 Songd-16

M Mixer

Volume/Pan  Filter [EEM EQ  MasterEQ  Compressor

Type Select

DsP2[off] Category: Delay
Type : DelayLCR1

- ~
i Block Pat  Category Type
# Q I Reved Delayl CRI
Reverb Right! DelayLCR2

/ / Chorus Right2 Distortion DelayLR
DSP1 Left EQ& Comp Echo
Chl Modulation CrossDelayl

] ]
DS
| Cho  Hal

D3P ch2 Misc GrossDelay?

DsP h Lezaey TempoDelayl

DSP5 Ch User TempoDelay? -
av av Ay el

[y [y
3 %

Style Right!  Right?

2 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]/[2 A V], um den Effektblock auszuwéhlen.

Effektblock | Parts, auf die Effekte | Effekteigenschaften
angewendet werden
konnen
Reverb Alle Parts Reproduziert die warme Atmosphére beim Spiel in einem Konzertsaal oder
in einem Jazzclub.
Chorus Alle Parts Erzeugt einen vollen, komplexen Klang, so als ob mehrere Parts simultan
gespielt werden. Zusitzlich konnen Effekte anderen Typs (z. B. Reverb,
Delay, usw.) in diesem Effektblock ausgewihlt werden.
DSP1 Style Part, Neben Reverb und Chorus ist eine grole Auswahl von Effekttypen wie
Song Channel 1-16 Distortion und Wah vorhanden.
DSP2, Rightl, Right2, Left, Neben Reverb und Chorus ist eine groe Auswahl von Effekttypen wie
DSP3, Song Channel 1-16 Distortion und Wah vorhanden. Fiir jeden der Effekte DSP2-5 konnen Sie
DSP4 einen der links aufgefiihrten Parts oder Kanile auswéhlen. Wenn Sie z. B.
- - bei DSP2 ,,Right2* auswihlen, wird der Effekt DSP2 nur auf den Part
DSP5 Rightl, Right2, Left, Right2 angewendet. Beachten Sie, dass bei Auswahl eines Songs oder
Sqng Channel 1-16, Styles, der die Blocke DSP2-5 verwendet, die Part-Zuweisung dieser drei
Mic Blocke je nach den Daten automatisch wechselt (mit Vorrang fiir die zuletzt
getroffene Wahl).

3 Benutzen Sie die Tasten [3 A ¥ ], um den Part auszuwahlen, auf den Sie den Effekt
anwenden méchten.

S
3
=

Beachten Sie, dass kein Part ausgewihlt werden kann, wenn ,,Reverb®, ,,Chorus* oder ,,DSP1* (wenn der
Connection-Parameter auf ,,System* eingestellt ist; Nidheres siehe Seite 89) eingestellt ist. Dies liegt
daran, dass nur einer dieser Effekttypen ausgewihlt werden kann, um auf alle Parts gemeinsam
angewendet zu werden.

4 verwenden Sie die Tasten [4 AV]/[5 AV]zur Auswahl der Kategorie, und verwenden
Sie dann die Tasten [6 A V]/[7 A V] zur Auswahl des Effekttyps.

Beachten Sie, dass der Reverb-Block keine Kategorien besitzt.
Wenn Sie einzelne Parameter des gewihlten Effekttyps bearbeiten mochten, driicken Sie die Taste
[8 A V] (Detail). Einzelheiten hierzu finden Sie im nichsten Abschnitt.

5 Speichern Sie die Effekteinstellungen in einem Registration Memory, in einem Song
oder einem Style.

Anweisungen hierfiir finden Sie in Kapitel 8 des Benutzerhandbuchs.
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Bearbeiten und Speichern eigener Effekttypen

1 Driicken Sie in der Type Select-Anzeige des vorherigen Abschnitts eine der Tasten
[8 A V] (Detail), um die Anzeige fiir die Bearbeitung der Effektparameter aufzurufen.

iTh Mixer AT Mixer
Volume/Pan _Fitter [ETCN EQ  MasterEQ  Compressor Volume/Pan _Filter JEITTW EQ MasterEQ Compressor

Type Select Parameter Value

DSP2 [0ff] Category: Delay DSP2 [0ff] Category: Delay
Type  : DelayLCR1 Type & DelayLCR1

Block Part Category Type Parameter

Reverb Lch Delay Tme
Reverb Right| DelayLCR2 Reh Delay Time 334dms
Chorus Right?  Distortion DelayLR Ceh Delay Time 619.2ms
D3PI Left EQ & Comp Echo Feedback Delay Time 3139ms
cht Modulation CrossDelay Feedback Level
DSP3 ch2 Misc CrossDelay? Coh Level
DSP4 ch3 Legacy TempoDelay! Feedback High Damp
DSP5 Cht User TempoDelay? Dry/Wet
\ AY AY AY

2 Verwenden Sie die Tasten [2 AV] - [4 A V], um einen Parameter zu wahlen, und
verwenden Sie dann die Tasten [5 A V]/[6 A V] zum Einstellen des Werts.

Wenn Reverb, Chorus oder DSP1 als Effektblock ausgewéhlt ist, konnen Sie den Effektriickwegpegel mit
der Taste [7 A V] (Effect Return Level) einstellen.

T Mixer

Voluwe/Pan _ Fitter BTN EQ  MasterEQ  Compressor
Parameter Value

DSP1 Category: Delay
Type @ TempoDelay |

Parameter
Delay Time
Feedback Level
Feedback High Damp
L/R Diffusion
Lag
Dry/Wet
EQ Low Frequency
EQ Low Gain

3 Driicken Sie die Taste [8 A V] (Save), um die Anzeige zum Speichern aufzurufen.

1M Mixer
Volume/Pan _Filter [EIZCM EQ  Master EQ _ Compressor

User Effect

DSP1 Category: Delay
Type + TempoDelay |

Memory

)
X
s

User2
User3
Userd
Userd

User6
User? 0K
User8

Cancel

4 verwenden Sie die Tasten [2 AV]-[5 AV],um das Speicherziel auszuwéhlen, um die
Einstellungen als User-Effekt zu speichern.

Andern Sie gegebenenfalls den Namen des User-Effekts. Driicken Sie die Taste [6 A ¥ ] (Rename), um
das Fenster fiir die Zeicheneingabe aufzurufen, geben Sie den Namen ein und driicken Sie dann die Taste
[8 A] (OK).

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um den Speichervorgang auszufiihren.

6 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zur vorhergehenden Anzeige zuriickzukehren.

Der gespeicherte User-Effekt lédsst sich in der Kategorie ,,User* des entsprechenden Effektblocks
auswihlen (Seite 88).
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Bearbeiten der EQ-Parameter (EQ/Master EQ)

Ein Equalizer (auch ,,EQ* genannt) ist eine Einheit fiir die Signalverarbeitung, die das Frequenzspektrum in
mehrere Frequenzbinder unterteilt, welche verstédrkt oder abgeschwicht werden kénnen, um den
Gesamtfrequenzgang beliebig zu gestalten. Auf der EQ-Seite (Auswahl mit den TAB-Tasten [ <4][P])
konnen Sie den EQ fiir den jeweiligen Part einstellen, wihrend Sie auf der Master EQ-Seite EQ-
Einstellungen fiir das gesamte Instrument vornehmen kdnnen.

Part Equalizer (EQ)

Dieses Instrument ist mit einem digitalen 2-Band-EQ ausgestattet, der fiir die unabhéngige Verarbeitung von
insgesamt 27 Parts eingestellt werden kann — einschlieBlich der Parts fiir Tastatur (3 Parts), Style (8 Parts)
und Song (16 Parts).

1Th Mixer
Volume/Pan  Filter  Effect 8Nl MasterEQ  Compressor

Y UEUEN External Style Songl-8 Songl-16

Low

I
0
I

|
0
|

0 1]
Right1  Right2

00000 |
guguoo g

Bewegen Sie den Cursor in der Anzeige mit den Cursortasten [ A][ V][ <4][»], und verwenden Sie die Tasten
[1 AV]-[8 AV], die Tasten [+/YES] [-/NO] oder das Datenrad zum Bearbeiten von Parametern.

High Hebt das Hohenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

Low Hebt das Tiefenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

s
3
&)
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Master-Equalizer (Master EQ)

Dieses Instrument ist mit einem digitalen 5-Band-EQ ausgestattet. Diese Funktion gibt Ihnen eine zusétzliche
Moglichkeit der Effektbearbeitung und Tonsteuerung der Klangausgabe Ihres Instruments. Sie konnen einen
der fiinf voreingestellten EQ-Typen auswihlen oder durch die Einstellung der Frequenzbiander Thre eigenen
EQ-Einstellungen erstellen und diese dann als einen von zwei User-Master EQ-Typen speichern.

HINWEIS  Der Master EQ kann nicht auf die Audio-Wiedergabe oder auf den Metronomklang angewendet werden.

Gain Bandbreite (auch ,Form* oder ,Q“ genannt)

Frequenz

5 Bander (Vorgabe) > 80Hz  500Hz 10kHz 40kHz 80 kHz
EQ1 EQ2 EQ3  EQ4  EQG5

1 Driicken Sie die Taste [1 AV] (Type), um das Master EQ Type-Fenster aufzurufen.

I Mixer
VYolume/Pan  Filter Effect EQ S50 Compressor

Type: Flat

o

c ; -
07 ; 0.7 3
o ( 3] () (S
-

80H:  500Hz 10kH: 4.0kHz 8.0KH
Gain
Nm ™ M A |
Total Gai 3 4
08 | 0B 0B 0B 0B | Adiust V4
Twe MEor eaz ez Eod Eos || Av

00000000
00000000

1 3,4 )

)
X
s

2 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[4 A V], um den gewiinschten Master EQ Type
auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Die Parameter dndern sich entsprechend dem ausgewihlten Master EQ.

Master EQ Type [A
0.

7
Powerful
Mellow ~ b
Bright

With Subwoofer
Userl | |
User2 Total Gain
User3 0B 0B Adist @
AV BG4 EG5 | AY | Save

0000
goudu

4.0kHz  8.0kHz
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Flat: Neutrale EQ-Einstellung. Anhebung/Absenkung (Gain) aller Frequenzbénder ist auf O dB eingestellt.

Powerful: Kriftige EQ-Einstellung, bei der alle Frequenzbinder betont werden. Diese Einstellung kann
fiir Partymusik usw. verwendet werden.

Mellow: Eher sanft klingende EQ-Einstellung, bei der die oberen Frequenzbénder leicht abgesenkt wurden.
Bright: Eine EQ-Einstellung, bei der fiir einen helleren Klang die tiefen Frequenzen angehoben werden.

With Subwoofer: Eigene EQ-Einstellungen, bei denen Low-Frequency-Binder reduziert werden. Dies ist
eine optimale Einstellung, um dieses Instrument mit einem Subwoofer wie dem KS-SW100 (separat
erhiltlich) zu verwenden.

User1-30: Thre eigenen EQ-Einstellungen, wie gespeichert in Schritt 5.

3 Verwenden Sie die Cursortasten [A][Y][4][™], um den Cursor in die Gain-Reihe zu
bewegen, und heben Sie dann den GAIN-Pegel jedes der fiinf Bander an oder senken
ihn ab.

Passen Sie mit den Tasten [2 A V¥ ]-[6 A V], den Tasten [+/YES] [-/NO] oder dem Datenrad den Pegel an.
Verwenden Sie die Taste [7 A V] (Total Gain Adjust), um alle fiinf Binder gleichzeitig zu verstiarken oder
abzusenken.

4 Fans gewiinscht, stellen Sie auch die Werte fiir Q (Giite) sowie Frequency
(Arbeitsfrequenz) jedes Bandes ein.

Zum Einstellen der Bandbreite (auch ,,Giite* oder ,,Q* genannt) verwenden Sie die Cursortasten
[A][V][<€][»], um den Cursor zur Zeile Q zu bewegen, und verwenden Sie dann die Tasten [3 A V¥ ]-
[5 AV]. Je hoher der Wert fiir Q, desto schmaler ist die Bandbreite.

Zum Einstellen von Frequency verwenden Sie die Cursortasten [A][ V][ “4][™], um den Cursor zur Zeile
Frequency zu bewegen, und verwenden Sie dann die Tasten [2 A V¥ ]-[6 A V]. Der verfiigbare Bereich fiir
Frequency ist fiir jedes Band verschieden.

5 Driicken Sie die Taste [8 A V] (Save), um den Speichervorgang auszufiihren.

Um den Namen einzugeben, rufen Sie mit den Tasten [6 A ¥ ] (Rename) den Benennungsvorgang auf,
geben Sie den Einstellungen den gewiinschten Namen und driicken Sie dann die Taste [§ A] (OK), um
Ihre Einstellungen als User Master EQ Type zu speichern, der mit den Anweisungsschritten 1 bis 2 (siehe
oben) aufgerufen werden kann.

Bearbeiten der Parameter des Master Compressors

Ein Kompressor ist ein Prozessor, der meistens zur Begrenzung oder Komprimierung der Dynamik
(Angleichung von Lautstirkeunterschieden) eines Audiosignals benutzt wird. Bei Signalen, die eine starke
Dynamik besitzen, z. B. Gesang oder Gitarrenspiel, wird der Dynamikumfang komprimiert, so dass laute
Passagen leiser geregelt werden. Wenn zusitzlich ,,Gain* hinzugefiigt, d. h. die Lautstérke angehoben wird,
entsteht ein kraftvoller, dichterer Klang mit durchschnittlich héherem Pegel.

Dieses Instrument besitzt einen Master Compressor, der auf den gesamten Klang dieses Instruments angewendet
wird. Die Parameter des Master Compressors sind voreingestellt, Sie konnen jedoch auch Ihre eigenen Master-
Compressor-Einstellungen erstellen und speichern, indem Sie die betreffenden Parameter einstellen.

s
3
&)

HINWEIS  Der Master Compressor kann nicht auf die Audiowiedergabe oder den Metronomklang angewendet werden.

1™ Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ MasterEQ

Type: Hatural

. Reduction (den komprimierten

Pegel) und den Output-Pegel an.

ompres-
sion  Texture Output

g (

62

00000
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1 2 4
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1 Driicken Sie die Taste [1 AV](CMP), um den Master Compressor einzuschalten.

aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [2 A V] (Type), um das Master Compressor Type-Fenster

3 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[4 A V], um den Master Compressor Type
auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Master Compressor Type

Rich Output
Punchy
Electronic
Loud
Userl
User2

Userd

0000
godo

Natural: Natiirliche Einstellung fiir einen Kompressionseffekt, der nur leicht zu horen ist.

Rich: Starke Kompressionseinstellung, mit denen der Klangcharakter des Instruments auf optimale Weise
hervorgehoben wird. Gut geeignet zur Klangverbesserung akustischer Instrumente, Jazzmusik usw.

Punchy: Deutlich iibertriebene Kompressionseinstellungen. Gut geeignet zur Verbesserung des Klangs

von Rockmusik.

Electronic: Kompressionseinstellung, bei welcher der Klangcharakter der Musikrichtungen Dance und
Techno auf optimale Weise hervorgehoben wird.

Loud: Starke Kompressionseinstellung. Gut geeignet fiir energetische Musik wie Rock oder

Gospelgesang.

User1-30: Ihre eigenen Kompressoreinstellungen, die Sie in Schritt 5 gespeichert haben.

4 Bearbeiten Sie den Master Compressor.

[3AY] Compression

Legt den Threshold fest (den Minimalpegel, ab dem die Kompression beginnt).

4 AV] Texture

Bestimmt das Kompressionsverhéltnis, bzw. wie stark der Dynamikumfang
komprimiert wird.

[5 AVY]/ | Output
[6 AV]

Legt den Ausgangspegel fest.

5 Driicken Sie auf [8 A V] (Save), und speichern Sie die Einstellungen als User Master

Compressor-Typ.

Waihlen Sie mit den Tasten [2 A V¥ ]-[5 A V] den Speicherort aus, an dem der Master Compressor

)
X
s

gespeichert werden soll. Andern Sie, falls nétig, den Namen des Master-Compressor-Effekts. Driicken Sie
die Taste [6 A V] (Rename), um das Fenster fiir die Zeicheneingabe aufzurufen, geben Sie den Namen ein
und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK). Die gespeicherte Master-Compressor-Einstellung kann mit
den Anweisungsschritten 2 bis 3 (siehe oben) aufgerufen werden.

1M Mixer
Volume/Pan _ Filter _Effect EQ  MasterEQ [RTTITSOl

eeeee

00000 0

6

podou

PSR-SX600 - Referenzhandbuch 93



Blockschaltplan

Fan T
vasaTion -
paman cronus p—
LEVEL RETURN RETURM
ospL eV wn
SYSTEM EFFECT
Connecion - maeeion ffet [ 1
‘ ose1 ‘ }‘ chonus ‘ ‘ aevene ‘ |
éé : A O O ?TA,’;;\&&;T !
@Lé 0OPRODDO OBOOBOD
T
INSERTION EFFECT D5F1DEFTH CHORUS DEPT] REVERB DEPT! T
A parrea
vz
e vz T outeur
sonecni —| parrEa el e LR
soncers —|_paRea
stasmevs — parTEQ 1
smcernz —|_parTea o
e

RUGHT, FIGHT2 LEFT.50NG OHixi 610

avoio

AUXIN

s
3
=

94 PSR-SX600 — Referenzhandbuch



Anschlusse und Verbindungen

Inhalt

Zuweisen einer bestimmten Funktion fiir jedesPedal ............... ... ... ... o it 95

MIDI-Einstellungen. . . ... ..ottt i ittt et 99
e MIDI-Systemeinstellungen. . . .. .. ... 101
* Einstellungen fir das Senden von MIDI-Daten .. ...... ... .. ... .. . .. 102
* Einstellungen fur den Empfangvon MIDI-Daten . . .. ....... ... .. . . . 103
* ,On Bass Note"-Einstellungen fir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang. .. ............. 104
* Akkordtyp-Einstellungen fir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang . .. ................. 104

Verbinden mit einem Smart-Gerat Glber Wireless LAN ............. ... . iiiiiiiian.. 105
eInfrastructure Mode . . ... ... 105
e Access Point Mode . ... ... 106

Zuweisen einer bestimmten Funktion fiir jedes Pedal

Die Funktionen, die den an den Buchsen FOOT PEDAL [1]/[2] angeschlossenen Pedalen standardmafig
zugeordnet sind (z. B. Sustain usw.), lassen sich @ndern. So konnen Sie zum Beispiel mit dem FuBlschalter die
Style-Wiedergabe beginnen oder anhalten, oder mit dem Fufregler Tonhohenénderungen (Pitch Bends)
erzeugen.

HINWEIS  Informationen Uber das AnschlieBen eines Pedals und dariiber, welche Pedaltypen angeschlossen werden kdnnen, erhalten Sie in Kapitel 9 des
Benutzerhandbuchs.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [€] Menul — Cursortasten [ A ][V ][<4][®] Controller > [ENTER] - TAB [ 4] Foot
Pedal

2 Verwenden Sie die Cursortasten [A][ V], um dasjenige der beiden Pedale
auszuwahlen, dem Sie die Funktion zuweisen méchten.
In der Anzeige entsprechen die Nummern 1 und 2 jeweils den FOOT-PEDAL-Buchsen [1] und [2].

Y59 Controller

1 Sustain

Unison On/Off

S
Function Q
A 4

Left  Right] Right?
(]

off off

AY AY

00000000
goooodoo

3 Waéhlen Sie mit den Tasten [1 A ¥ ] die Funktion aus, die dem in Schritt 2
ausgewahlten Pedal zugewiesen werden soll.

Informationen iiber die verfiigharen Funktionen finden Sie auf Seiten 96-98.
HINWEIS  Sie kdnnen dem Pedal auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei der Song-Aufnahme (Seite 61) und Registrierungssequenz (Seite 78).

Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritdt die folgende: Punch In/Qut der Song-Aufnahme — Registration Sequence —
hier zugewiesene Funktionen.

R NicksTE e
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4 verwenden Sie die Tasten [2 AV]-[8 AV], um die Details der ausgewahlten Funktion

S

einzustellen (den Part, auf den Sie die Funktion anwenden mdchten, usw.).

Welche Parameter zur Verfiigung stehen, hingt von der in Schritt 3 ausgewéhlten Funktion ab.

Falls erforderlich, wahlen Sie mit der Cursortaste [¥] ,,4 Pedal Polarity“ aus, und
stellen Sie dann die Polaritat des Pedals ein.

Das Ein- und Ausschalten des Pedals kann je nach an das Instrument angeschlossenem Pedal verschiedene
Ergebnisse liefern. So ist es beispielsweise moglich, dass Sie die ausgewihlte Funktion einschalten, wenn
Sie ein bestimmtes Pedal driicken, wihrend Sie durch Driicken eines anderen Pedalmodells bzw. des
Pedals eines anderen Herstellers dieselbe Funktion ausschalten. Verwenden Sie ggf. diese Einstellung, um
den Vorgang umzukehren.

Die Tasten [3 AV ]/[4 AV] werden verwendet, um FOOT PEDAL [1] einzustellen, und die Tasten

[5 AV]/[6 AV] werden verwendet, um FOOT PEDAL [2] einzustellen.

W Controller

[P Setting |

AR AR
v v

4 Pedal Polarity Pedall: — Pedal2: —

Pedall Pedal?
+ +
L i

0000
goudd

B Zuweisbare Pedalfunktionen
Verwenden Sie fiir die mit ,,** gekennzeichneten Funktionen nur den Fufiregler, da FuB3schalter hierfiir
ungeeignet sind.

Sustain Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Sustain-Steuerung (Haltepedal-Funktion).
Wenn Sie das Pedal betitigen und gedriickt halten, werden alle auf der Tastatur
gespielten Noten lidnger gehalten. Durch Loslassen des Pedals werden die gehaltenen
Noten sofort unterbrochen (geddmpft). In dieser Anzeige konnen Sie diese
Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

Volume* (Lautstirke) Ermoglicht die Verwendung eines Fuflireglers zur Lautstédrkeregelung. In
dieser Anzeige konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Part ein- oder ausschalten.

Unison On/Off Schaltet die Unison-Funktion (Seite 28) ein oder aus.

Atrticulation] Wenn Sie eine Super-Articulation-Voice mit einem Effekt verwenden, der dieser

Funktion entspricht, konnen Sie den Effekt durch Driicken des dieser Funktion

Articulation2 zugewiesenen Pedals/FuB8schalters bzw. der zugewiesenen Taste aktivieren.

Sostenuto Ermoglicht die Steuerung des Sostenuto-Effekts mit einem Pedal. Wenn Sie eine Note
oder einen Akkord auf dem Instrument spielen, und Sie driicken das Sostenuto-Pedal,
wihrend die Note noch gespielt wird, dann wird die Note so lange ausgehalten, wie das
Pedal gedriickt wird. Alle nachfolgenden Noten werden hingegen nicht ausgehalten.
Auf diese Weise konnen Sie beispielsweise einen Akkord halten und gleichzeitig andere
Noten staccato spielen. In dieser Anzeige konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden
Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

HINWEIS  Diese Funktion betrifft keine der Organ-Flutes-Voices und nur einige der Super-Articulation-Voices.

Soft (Leise) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Leisepedal-Effekts.
Durch Driicken dieses Pedals wird die Lautstirke der von IThnen gespielten Noten
verringert, und der Klang wird weicher. Diese Funktion beeinflusst nur bestimmte,
dafiir geeignete Voices. In dieser Anzeige konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden
Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

i NACHSTE SEITE

96

PSR-SX600 — Referenzhandbuch




Glide Up

Glide Down

Wenn das Pedal gedriickt wird, @ndert sich die Tonhohe. Sobald das Pedal losgelassen
wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhohe zuriick. In dieser Anzeige konnen Sie
diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

Up/Down: Legt fest, ob die Tonhdhe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird.

Range: Bestimmt den Bereich der Tonhoheninderung in Halbtonschritten.

On Speed: Legt die Geschwindigkeit der Tonhohenidnderung nach Betitigung des
Pedals fest.

Off Speed: Legt die Geschwindigkeit der Tonhdhenénderung nach Loslassen des
Pedals fest.

Portamento

Bei Betitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein gleitender Ubergang
zwischen Noten) erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die Noten
legato gespielt werden (d.h. wenn eine Note gespielt wird, wihrend die vorhergehende
Note noch eben gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann auch von der Voice Set-
Anzeige aus (Seite 14) eingestellt werden. In dieser Anzeige konnen Sie diese
Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

HINWEIS  Diese Funktion betrifft keine der Organ-Flutes-Voices und nur einige der Super-Articulation-Voices.

Pitch Bend Up*

Pitch Bend Down*

Ermoglicht Ihnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhohe der Noten nach oben oder unten zu
verschieben. In dieser Anzeige konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part
ein- oder ausschalten.

Up/Down: Legt fest, ob die Tonhdhe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird.

Range: Bestimmt den Bereich der Tonhoheninderung in Halbtonschritten.

Modulation*

Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Modulationseffekt, z. B.
Vibrato, an. In dieser Anzeige konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part
ein- oder ausschalten.

Modulation Alt

Dies ist eine geringfiigige Variation der Modulation weiter oben, bei der die Effekte
(Wellenformen) mit jedem Druck auf ein Pedal/einen Fulschalter abwechselnd ein- und
ausgeschaltet werden konnen.

Pedal Control (Wah)

Wendet bei eingeschalteter [DSP]-Taste einen Wah-Effekt auf die Noten an, die Sie auf
der Tastatur spielen. In dieser Anzeige konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden
Tastatur-Part ein- oder ausschalten. Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn ein
Effekt angewendet wird, dessen Kategorie ,,Modulation* und dessen Typ ,,Wah* ist .

Organ Rotary Slow/Fast

Schaltet zwischen den Rotary-Speaker-Geschwindigkeiten ,,Slow* und ,,Fast* um.
Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn ein Effekt angewendet wird, der ,,Rotary* im
Namen trigt.

Kbd Harmony/Arp On/Off

Entspricht der Taste [HARMONY/ARPEGGIO].

Arpeggio Hold

Wihrend das Pedal gedriickt ist, wird die Arpeggio-Wiedergabe auch dann fortgesetzt,
nachdem Sie die Tasten losgelassen haben; das Arpeggio stoppt, sobald das Pedal
losgelassen wird. Stellen Sie sicher, dass einer der Arpeggiotypen ausgewihlt und die
Taste [HARMONY/ARPEGGIO] eingeschaltet ist.

Live Control Reset Value

Setzt die Werte aller zuweisbaren Funktionen von Live Control zuriick.

Style Start/Stop Identisch mit der STYLE CONTROL-Taste [START/STOP].

Synchro Start On/Off Identisch mit der Taste [SYNC START].

Synchro Stop On/Off Identisch mit der Taste [SYNC STOP].

Intro1-3 Entspricht den INTRO-Tasten [I]-[III].

Main A-D Identisch mit den MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D].

Fill Down Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die vorhergehende Main-Section (der
Taste unmittelbar links davon) folgt.

Fill Self Es wird ein Fill-In gespielt.

Fill Break Es wird ein ,,Break* gespielt.

Fill Up Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die nichste Main-Section (der Taste
unmittelbar rechts davon) folgt.

& 2\ NAGHSTE SETE
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Ending1-3

Entspricht den ENDING/rit.-Tasten [I]-[III].

Half Bar Fill In Wihrend das Pedal gedriickt wird, wird die Funktion ,,Half Bar Fill In* eingeschaltet,
und durch Umschalten der Sections eines Styles auf dem ersten Schlag der aktuellen
Section wird die nichste Section ab der Hilfte mit einem automatischen Fill-in gespielt.
Wenn diese Funktion der Taste zugewiesen ist, schaltet jede Betétigung der Taste
abwechselnd zwischen ein- und ausgeschalteter Funktion um.

Fade In/Out (Ein-/Ausblenden) Identisch mit der Taste [FADE IN/OUT].

Fing/On Bass Das Pedal wechselt zwischen den Modi Fingered und Fingered On Bass (Seite 23).

Bass Hold Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des Begleit-Styles gehalten, auch

wenn wihrend der Style-Wiedergabe der Akkord gewechselt wird. Falls die
Fingersatztechnik ,,Al Full Keyboard* ausgewihlt wurde, steht die Funktion nicht zur
Verfiigung.

One Touch Setting +/-

Ruft die néchste/vorherige One Touch Setting auf.

Song Play/Pause

Entspricht der SONG CONTROL-Taste [/ 1] (PLAY/PAUSE).

Score Page +/-

Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie zur nichsten/vorherigen Seite der
Notendarstellung wechseln (jeweils eine Seite).

Lyrics Page +/- Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie hiermit zur jeweils nédchsten oder
vorherigen Seite der Liedtextdarstellung wechseln.

Text Page +/- Hiermit konnen Sie zur jeweils nidchsten/vorherigen Textseite wechseln (eine Seite
zur Zeit).

Talk On/Off Schaltet in der Mic Setting zwischen Vocal und Talk um.

Reset/Tap Tempo Identisch mit Taste [RESET/TAP TEMPO].

Percussion Das Pedal spielt ein Percussion-Instrument, das mit den Tasten [4 AV]-[8 A V]

ausgewihlt wurde. Sie konnen das gewiinschte Percussion-Instrument mit der Tastatur
auswihlen.

HINWEIS  Wenn Sie das Percussion-Instrument mit einer Klaviertaste auswahlen, bestimmt die dabei angewendete
Velocity, den Velocity-Wert fiir das Percussion-Instrument.

Right 1 On/Off

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 1].

Right 2 On/Off

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 2].

Left On/Off

Identisch mit der PART-ON/OFF-Taste [LEFT].

98
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MIDI-Einstellungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie MIDI-Einstellungen fiir das Instrument vornehmen kénnen. Das
PSR-SX600 stellt zehn vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie das Instrument sofort und
leicht an eine bestimmte MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerit anpassen konnen. AuB3erdem
konnen Sie die vorprogrammierten Vorlagen bearbeiten und bis zu zehn eigene Vorlagen auf dem User-
Laufwerk speichern.

HINWEIS  Sie kdnnen all Ihre eigenen Vorlagen als einzelne Datei im internen Speicher (User-Laufwerk) oder auf einem USB-Flash-Laufwerk ablegen. Siehe
Seite 112.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [A]['V][€][™] MIDI — [ENTER]

o
W) MIDI Accord]
@ Kep s sTyLE @ M1 Accord?

-~
]
@ aster kBD @ w1 Pedalt
=

@® sone @ M1 Pedal2
@ clockExt. @ w1 oFF

2 wihlen Sie eine vorprogrammierte Vorlage (Template) von der Preset-Seite aus (Seite 100).
Wenn Sie bereits eine eigene Vorlage erzeugt und auf der User-Seite gespeichert haben, konnen Sie diese
von der User-Seite abrufen.

3 Driicken Sie zum Bearbeiten der Vorlage die Taste [8 ¥] (EDIT), um die MIDI-Anzeige
aufzurufen.

4 Winhlen Sie die Seite mit den gewiinschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[4][™], und stellen Sie dann die verschiedenen Parameter ein, um die aktuelle MIDI-
Vorlage zu bearbeiten.

e System.........ccoevene. MIDI-Systemeinstellungen (Seite 101)

e Transmit.................... Einstellungen fiir das Senden von MIDI-Daten (Seite 102)

* Receive..................... Einstellungen fiir den Empfang von MIDI-Daten (Seite 103)

* On Bass Note ........... ,,On Bass Note“-Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang
(Seite 104)

* Chord Detect............. Akkordtyp-Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang (Seite 104)

5 wenn sie mit der Bearbeitung fertig sind, driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
Auswahldisplay fiir MIDI-Vorlagen zuriickzukehren.
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6 Wihlen Sie die User-Registerkarte mit der TAB-Taste [P] aus, und driicken Sie dann
die Taste [6 ¥ ] (Save), um die bearbeitete Vorlage zu speichern.

B Vorprogrammierte MIDI-Vorlagen

All Parts Ubertriigt alle Parts einschlieflich der Tastatur-Parts (RIGHT 1, 2 und LEFT), aber ohne
die Song-Parts.

KBD & STYLE Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts identisch mit ,,All Parts®. Die Parts
fiir die rechte Hand werden als ,,UPPER‘ behandelt (nicht als RIGHT 1 und 2), und der
Part fiir die linke Hand wird als ,,LOWER* behandelt.

Master KBD Mit dieser Einstellung fungiert das Instrument als Masterkeyboard, das einen oder
mehrere angeschlossene Klangerzeuger oder andere Gerite (wie Computer/Sequenzer)
ansteuert.

Song Alle Sendekanile werden auf die entsprechenden Songkanile 1 bis 16 eingestellt.

Verwenden Sie diese Option, um Song-Daten mit einem externen Klangerzeuger
wiederzugeben oder auf einem externen Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext. Die Wiedergabe oder Aufnahme (Song, Style, Multi-Pad usw.) wird nicht zur internen
Taktsteuerung des Instruments, sondern zu einer externen MIDI Clock synchronisiert.
Diese Vorlage sollte verwendet werden, wenn Sie das Tempo des an das Instrument
angeschlossenen MIDI-Gerits vorgeben mochten.

MIDI Accord1 Mit MIDI-Akkordeons haben Sie die Moglichkeit, MIDI-Daten zu iibertragen und
angeschlossene Klangerzeuger von der Tastatur und den Bass- und Akkordtasten des
Akkordeons aus zu steuern. Mit dieser Vorlage konnen Sie auf der Tastatur Melodien
spielen und mit den Tasten fiir die linke Hand die Style-Wiedergabe auf dem Instrument
steuern.

MIDI Accord2 Im Grunde identisch mit ,,MIDI Accord1“, auBer dass die Akkord-/Bassnoten, die Sie
mit der linken Hand auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als MIDI-Noten-Events
interpretiert werden.

MIDI Pedall MIDI-Pedale ermoglichen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit den
FiiBen (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen Bassnoten bestehende Bass-Parts
zu spielen). Mit dieser Vorlage konnen Sie den Akkordgrundton fiir die Style-
Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern.

MIDI Pedal2 Mit dieser Vorlage konnen Sie den Bass-Part fiir die Style-Wiedergabe mit einem MIDI-
Pedal spielen.

MIDI Off Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.
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MIDI-Systemeinstellungen

Die nachfolgenden Erklidrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der System-Seite auf Seite 99.
Verwenden Sie die Cursortasten [ A][ V], um die Parameter auszuwihlen (siehe unten), und stellen Sie dann
den On/Off-Zustand mit den Tasten [1 AV ]-[8 AV ]ein.

® Mt
2 IETEA Transmit_ Receive OnBass Note  Chord Detect

1 Local Control

a 0

Song Style  M.Pad Left  Rightl Right?

off off off off off off
AY AY AY AY AY

00000000
0odogdogo
1 Local Control

Schaltet ,,Local Control* (lokale Steuerung) fiir jeden einzelnen Part ein oder aus. Ist ,,Local Control*
eingeschaltet (,,On*), steuert die Tastatur des Instruments den eigenen (lokalen) internen Klangerzeuger
an, wodurch die eigenen Voices direkt auf der Tastatur gespielt werden konnen. Wenn Sie ,,Local Control*
deaktivieren (,,Off*), werden die Tastatur und die Regler intern von der Klangerzeugung des Instruments
getrennt, so dass kein Ton erzeugt wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder die Regler verwenden.
Dadurch konnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen Voices des
Instruments spielen und mit Hilfe der Tastatur des Instruments Noten auf dem externen Sequenzer
aufnehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.

2 Clock-Einstellung usw.
B Clock
Bestimmt, ob das Instrument durch den eigenen internen Taktgeber (Clock) oder durch ein externes MIDI-
Taktsignal (MIDI Clock) gesteuert wird, das von einem externen Gerit empfangen wird (USB1, USB2
oder Wireless LAN). Internal ist die normale Clock-Einstellung, wenn das Instrument eigensténdig oder
als Masterkeyboard zum Steuern von externen Geriten verwendet wird.. Wenn Sie das Instrument mit
einem externen Sequenzer, einem MIDI-Computer oder einem anderen MIDI-Gerit verwenden und es mit
dem externen Gerit synchronisieren mochten, miissen Sie diesen Parameter richtig einstellen: USB1,
USB2 oder Wireless LAN. MIDI, USB 1 oder USB 2. Achten Sie in diesem Fall darauf, dass das externe
Gerdit richtig angeschlossen ist (z.B. an die Buchse MIDI IN des Instruments) und die MIDI Clock korrekt
iibertréagt.

HINWEIS  Wenn Clock auf einen anderen Wert als Internal eingestellt wird, ist das Tempo in der Hauptanzeige als ,Ext.“ angegeben. Das bedeutet, dass die
Wiedergabe dieses Instruments nur von einem externen MIDI-Gerét oder Computer aus gesteuert werden kann. In diesem Zustand werden Styles,
Songs, Multi Pads oder das Metronom nicht wiedergegeben, wenn Sie die Wiedergabe am Instrument starten.

HINWEIS  Wenn ein USB-Wireless-LAN-Adapter an der Buchse [USB TO DEVICE] angeschlossen ist, kann auch der Parameter ,Wireless LAN* ausgewahlt
werden.

B Transmit Clock

Schaltet die Ubertragung von MIDI-Clock (F8) ein oder aus. Wenn hier Off eingestellt ist, werden auch

bei der Wiedergabe von Songs oder Styles keine MIDI-Clock- oder Start/Stop-Daten gesendet.

H Receive Transpose
Bestimmt, ob die Transpositionseinstellung des Instruments auf die Noten-Events angewendet wird, die
das Instrument iiber MIDI empfingt.

M Start/Stop
Bestimmt, ob die eingehenden Meldungen FA (Start) und FC (Stopp) die Song- oder Style-Wiedergabe
beeinflussen.

3 Message SW Message Switch (Event-Schalter)
N Sys/Ex.
Die Einstellung ,, Transmit* schaltet die MIDI-Ubertragung von systemexklusiven MIDI-Meldungen ein
oder aus. Die Einstellung ,,Receive* schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation der von externen
Geriten generierten systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus.

R 2 NicisTE e
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B Chord Sys/Ex.

Die Einstellung ,,Transmit*“ schaltet die MIDI-Ubertragung von akkordbezogenen MIDI-Daten
(Akkorderkennung/Grundton und Akkordart) ein oder aus. Die Einstellung ,,Receive schaltet den MIDI-
Empfang und die Interpretation der von externen Geriten generierten akkordbezogenen MIDI-Daten ein
oder aus.

Einstellungen fiir das Senden von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Transmit-Seite auf Seite 99. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten senden und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten gesendet werden.

@ wiD!
System Receive OnBassNote Chord Detect

Right] Port1 Chi

Die den Kanéalen 1-16 entsprechenden Punkte blinken

Portl (U3B) . . e
= z | jedes Mal kurz auf, wenn auf dem jeweiligen Kanal
G Il Prograi Pitch Af
port [ chamell] Note  Coange CoangsDondToucn Daten gesendet werden.
A AY AY AY AY AV AY

HINWEIS Wenn in der Zeile MIDI der Eintrag , WLAN*

a G B G B G B B erscheint, kann dieses Instrument MIDI-Meldungen
verarbeiten, die dber den USB-Wireless-LAN-

LN N R S A Adapter empfangen wurden, der am Anschluss [USB

Q Q Q Q Q Q Q Q TO DEVICE] angeschlossen ist. Wenn , WLAN® nicht
angezeigt wird, obwohl ein USB-Wireless-LAN-
Adapter angeschlossen ist, schalten Sie das

1 2 3 Instrument aus und wieder ein.

1 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]/[2 AV] (Part),um den Part auszuwéhlen, dessen
Sendeeinstellungen Sie &ndern méchten.

Sie konnen die Taste [1 A V] verwenden, um auf- oder abwirts durch die Part-Typen zu schalten
(Tastatur-Part, Multi-Pad und Style), und mit der Taste [2 A V¥ ] kénnen Sie von Part zu Part wechseln.
Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen in
den Anzeigen Mixer und Channel On/Off.

Upper: Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur rechts vom Split-Punkt fiir die Voices (RIGHT 1 und/oder 2)
gespielt wird.

Lower: Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur links vom Split-Punkt fiir die Voices gespielt wird. Dies
wird nicht vom Ein/Aus-Status der [ACMP]-Taste beeinflusst.

2 verwenden Sie die Taste [3 AV¥] (Transmit Channel), um den Kanal auszuwéhlen,
tiber den der ausgewahlte Part gesendet wird.

HINWEIS  Wenn derselbe Sendekanal verschiedenen Parts zugewiesen wird, werden die gesendeten MIDI-Meldungen auf einem einzigen Kanal
zusammengefasst, was zu unerwarteten Kldngen und Storimpulsen im angeschlossenen MIDI-Gerét fiihren kann.

HINWEIS  Schreibgeschiitzte Songs kdnnen auch dann nicht gesendet werden, wenn die richtigen Song-Kanéle 1-16 fir Ubertragung eingestellt sind.
3 Verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[8 A V], um die entsprechenden MIDI-Meldungen,
die Sie Ubertragen moéchten, mit einer Markierung zu versehen.
Es konnen MIDI-Meldungen mit Markierungen iibertragen werden.
*[4 A V] (Note): Note-Events
*[5 AV¥](CC): Control Change
*[6 AV¥](PC): Program Change
¢ [7 AV] (PB): Pitch Bend
* [8 A V] (AT): After Touch
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Einstellungen fir den Empfang von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Receive-Seite auf Seite 99. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten empfangen und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten empfangen werden.

@ it
System _Transmit OnBass Note _Chord Detect

Port 1 Chl  Song v

v
v
v
v
v
v
v
v

v v ¥
v v v
v v
v VAR
v v Vi
v v v
v v VAR

Rx Monitor

— Die den einzelnen Kanalen (1-16) entsprechenden
Port? (U582) Punkte blinken kurz, wenn auf den Kanéalen Daten

i T gesendet oder empfangen werden.
RV AY AY A

HINWEIS Wenn in der Zeile MIDI der Eintrag ,WLAN" erscheint,

G G B G G G B B kann dieses Instrument MIDI-Meldungen verarbeiten,
1 23| a 5 & 7

5 die Gber den USB-Wireless-LAN-Adapter empfangen

wurden, der am Anschluss [USB TO DEVICE]

Q Q Q Q Q Q Q Q angeschlossen ist. Wenn ,WLAN® nicht angezeigt
wird, obwohl ein USB-Wireless-LAN-Adapter
angeschlossen ist, schalten Sie das Instrument aus

1 2 3

und wieder ein.

Wahlen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 A V] (Channel) den zu empfangende Kanal aus.

Mit der Taste [1 A V] konnen die Ports durchsucht werden, und mit der Taste [2 A V] konnen
nacheinander die Kanile durchsucht werden.

Sie konnen die Taste [1 A V] verwenden, um auf- oder abwirts durch die Ports zu schalten, und mit der
Taste [2 A V] konnen Sie von Kanal zu Kanal wechseln.

Das Instrument kann iiber eine USB-Verbindung MIDI-Meldungen auf 32 Kanélen empfangen (16 Kanile
x 2 Ports).

Verwenden Sie die Taste [3 A V] (Part), um den Part auszuwéhlen, auf dem der
ausgewdhlte Kanal empfangen wird.

Mit Ausnahme der nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen in den
Anzeigen Mixer und Channel On/Off.

Keyboard: Die empfangenen Noten Meldungen steuern die Parts, die mit der Tastatur des Instruments
ausgefiihrt werden konnen.

Extra Part 1-5: Fiir den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-Daten sind fiinf Parts speziell
reserviert. Normalerweise werden diese Parts vom Instrument selbst nicht verwendet. Mit diesen fiinf
Parts, die zusétzlich zu den anderen Parts des Instruments verwendet werden konnen, kann das
Instrument als multitimbraler 32-Kanal-Klangerzeuger eingesetzt werden.

Verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[8 A V], um die entsprechenden MIDI-Meldungen,
die Sie Uibertragen moéchten, mit einer Markierung zu versehen.

Es konnen MIDI-Meldungen (Seite 102) mit Markierungen empfangen werden.

Senden/Empfangen von MIDI-Daten Giber die [USB TO HOST]-Anschliisse
Die Beziehung zwischen den USB-Anschliissen und der Verarbeitung der MIDI-Meldungen (Senden/Empfangen
von 32 Kanilen; 16 Kanile x 2 Ports) wird in der folgenden Abbildung gezeigt:

® Empfang von MIDI-Daten ® Senden von MIDI-Daten
[USB TO HOST]-Anschluss [USB TO HOST]-Anschluss
, l 4
Wireless
LAN

Port-
Verarbeitung

- Wireless LAN
‘ USBH1 usB2 T

TN |

USB1/WLAN USB2 _
01-16 01-16 | USB/WLAN 01-16
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,,On Bass Note“-Einstellungen fir die Style-Wiedergabe per MIDI-
Empfang

Die nachfolgenden Erklidrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der On Bass Note-Seite auf Seite 99. Mit
diesen Einstellungen konnen Sie auf der Grundlage der iiber MIDI empfangenen Noten-Events den Grundton
des Akkords fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note-On/Off-Meldungen, die auf aktivierten Kanilen
(,On*) empfangen werden, werden als Grundtone des Akkords der Style-Wiedergabe interpretiert. Die
Bassnote wird unabhéngig von den Einstellungen fiir [ACMP] und Split-Punkt erkannt. Sind mehrere Kanile
gleichzeitig aktiviert (ON), wird der Grundton aus den aus mehreren Kanilen zusammengestellten
empfangenen MIDI-Daten erkannt.

DI
System Transmit Receive IVITTEIITCH Chord Detect

N - - |

Port2

Rx Monitor
Port1 (USBI)

Channel
1 Z 3 4 5 ﬁ 1 H ,

On On []
mmmm
v T

00000000
00000000

2

Q O

1 wahlen Sie mit den Cursortasten [A][V] den gewiinschten Kanal aus.

2 Stellen Sie den gewiinschten Kanal mit den Tasten [1 A V]-[8 A ¥] auf ON oder OFF.

Sie konnen auch alle Kanile auf OFF schalten, indem Sie die Tasten [-/NO] und [+/YES] gleichzeitig
driicken.

Akkordtyp-Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Chord Detect-Seite auf Seite 99. Auf
dieser Seite wihlen Sie die vom externen Gerit empfangenen MIDI-Kanile aus, deren MIDI-Daten bei der
Style-Wiedergabe fiir die Erkennung des Akkordtyps herangezogen werden. Die Note On/Off-Meldungen,
die auf den eingeschalteten Kanilen (,,On‘) empfangen werden, werden als Noten zur Erkennung von
Akkorden bei der Style-Wiedergabe interpretiert. Die zu erkennenden Akkorde sind von der
Fingersatzmethode (dem Fingering-Typ) abhédngig. Die Akkordtypen werden unabhiingig von den
Einstellungen fiir [ACMP] und Split-Punkt erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert (ON), wird
der Akkordtyp aus den auf all diesen Kanélen empfangenen MIDI-Daten erkannt.

@ wiD!
System Transmit Receive  OnBass Note [VTPTRENS

e [

Port2

Rx Monitor
Port1 (USBI)

O
<

Channel

00000000
Uooododu

Die Bedienung ist grundsitzlich mit der der On Bass Note-Anzeige identisch (siehe oben).
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Verbinden mit einem Smart-Geriét iiber Wireless LAN

Durch Verwenden eines USB-Wireless-LAN-Adapters (gesondert erhiltlich) konnen Sie das PSR-SX600
drahtlos mit einem Smart-Gerit verbinden. Allgemeine Anweisungen hierzu finden Sie im ,,Smart Device
Connection Manual“ (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geriten) auf der Website. Dieser Abschnitt
enthilt nur die Bedienvorgédnge und besondere Anweisungen fiir das PSR-SX600.

Bevor Sie beginnen, stellen Sie sicher, dass der USB-Wireless-LAN-Adapter am Anschluss [USB TO
DEVICE] angeschlossen ist, und rufen Sie die Setup-Anzeige auf mit [MENU] — TAB [P>] Menu2 —
Cursortasten [ A ][V ][4][»] Wireless LAN — [ENTER].

ACHTUNG

Verbinden Sie dieses Produkt nicht direkt mit einem dffentlichem WLAN und/oder dem Internet. Verbinden Sie dieses Produkt nur iiber
einen Router (Zugangsknoten) mit starkem Passwortschutz. Wenden Sie sich an den Hersteller Ihres Routers fiir Informationen zur
besten Vorgehensweise fiir Ihre Sicherheit.

HINWEIS  Wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter nicht vom Instrument erkannt wird, erscheint ,Wireless LAN* nicht. Wenn ,Wireless LAN* nicht angezeigt
wird, obwohl ein USB-Wireless-LAN-Adapter angeschlossen wurde, schalten Sie das Instrument aus und dann wieder ein.

Bei erfolgreicher Verbindung wird oben in der Anzeige ,,Connected (Verbunden) angezeigt, und eines der
unten abgebildeten Symbole zeigt die Signalstirke an.

Infrastructure Mode

2 Wireless LAN - Infrastructure Mode

internet

Mode  Detail Initialize Connect

00000000
Juoggogyd

[1 AV]/ WPS Verbindet dieses Instrument iiber WPS mit dem Netzwerk. Driicken Sie diese

2AV] Taste und dann die Taste [7 A V] (Yes), und driicken Sie dann innerhalb von zwei
Minuten die WPS-Taste am Zugangspunkt.

[3AY] Mode Schaltet in den Zugangspunktmodus (Access Point Mode)

4 AV] Detail Zum Einstellen der einzelnen Parameter. Wenn Sie alles richtig eingestellt haben,
driicken Sie eine der Tasten [7 A'V¥]/[8 AV] (Save), um die Einstellungen zu
speichern.

IP ADDRESS: Stellt die Netzwerkadresse und weitere Parameter an.

OTHERS: Stellen Sie den Host-Namen, Ihre Zeitzone und die Sommerzeit ein.
Sobald das Instrument im Infrastructure-Modus mit dem Netzwerk verbunden
ist, wird in der Hauptanzeige die aktuelle Zeit angezeigt.

[5 AV]/ | Initialize Initialisiert die Verbindungseinstellungen auf die Werksvoreinstellungen.

[6 AV

[7 AV]/ Connect Wihlen Sie mit den Cursortasten [ A]['¥] das gewiinschte Netzwerk aus. Durch
[8 AV] Driicken einer der Tasten [7 A V]/[8 AV] erfolgt eine Verbindung mit dem

ausgewihlten Netzwerk.

Wenn Sie ,,Others* wihlen, wird hiermit die Manual-Setup-Anzeige aufgerufen,
in dem Sie die SSID, die Verschliisselung und das Passwort einstellen knnen.
Sobald Sie diese eingegeben haben, driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/[8 A V]
in der Manual-Setup-Anzeige, um sich mit dem Netzwerk zu verbinden.

HINWEIS  Wenn Sie die TAB-Tasten [«] und [ ] gleichzeitig driicken, wird gleichzeitig die Liste der
Netzwerke in der Anzeige aktualisiert.
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Access Point Mode

% Wireless LAN - Access Point Mode

0000
Juod

[3AY] Mode Schaltet in den Infrastructure Mode.

4 AV] Detail Zum Einstellen der einzelnen Parameter auf den folgenden Seiten. Wenn Sie alles
richtig eingestellt haben, driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/[8 A V] (Save),
um die Einstellungen zu speichern.

Wireless Network: Hier werden die SSID, Verschliisselung, das Kennwort und
der Kanal eingestellt.

IP Address: Hier werden die statische IP-Adresse und weitere Parameter
eingestellt.

Others: Hier wird der Host-Name eingegeben, es wird die MAC-Adresse
angezeigt, usw.

[5 AV]/ | Initialize Initialisiert die Verbindungseinstellungen auf die Werksvoreinstellungen.

[6 AV]
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Function (Menu)

Inhalt

L0 1 107
® CONfIgT . L 107
e CONfig2. . 108
e Parameter LOCK . . ... 109
S U B . 110

0] (1 1 111
O COMMION . ottt 11
e Backup/Restore . . . ... 111
S etUD FIlES . . o o 112
O RSl . . 113

Dieser Abschnitt behandelt nur die Anzeigen Utility und System im Menii. Fiir andere Anzeigen beachten Sie
bitte die ,,Liste der Funktionen® im Benutzerhandbuch, um die entsprechenden Anweisungen zu finden.

Utility

Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — [P] Menu2 — Cursortasten [ A ][ V][ <][®] Utility — [ENTER]

Config1

M Utility

Config] IHIINT
1 Speaker: Headphone Switch

« O

Waéhlen Sie mit den

i Seakr . Cursortasten [A][V¥] den

leadphone Switc gewlinschten Parameter aus.
Off

00
U4

O

1 Lautsprechereinstellung
4 AV]/ Speaker Legt fest, ob der Klang vom Lautsprecher dieses Instruments ausgegeben wird
[5AV] oder nicht.

Headphone Switch: Die Lautsprecher geben den Ton ganz normal wieder,
dieser wird jedoch ausgeschaltet, wenn Kopfhorer an den Anschluss
[PHONES] angeschlossen werden.

On: Die Lautsprecher sind immer eingeschaltet, auch dann, wenn ein Kopfhorer
angeschlossen ist.

Off: Die Tonausgabe iiber Lautsprecher ist ausgeschaltet. Sie konnen den Klang
des Instruments nur iiber Kopfhorer oder ein externes Gerét horen, das an den
Buchsen AUX OUT angeschlossen ist.

Function (Men)

R 2 icksTE sael
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2 Einstellungen, die die External-Verbindung betreffen

3AVY]/ AUX In Noise Gate | Schaltet das Noise Gate (die Rauschsperre) ein oder aus, die das Rauschen des an
4 AV der Buchse [AUX IN] zugefiihrten Signals minimiert.
[5 AVY]/ | Audio Loopback Bestimmt, ob das Audiosignal vom angeschlossenen Computer oder Smart-Gerit
[6 AV] an einen Computer oder ein Smart-Gerit ausgegeben wird oder nicht. Niheres
finden Sie in Kapitel 9 des Benutzerhandbuchs.
3 Fade In/Out

Diese Parameter legen fest, wie die Style- oder Song-Wiedergabe mit der Taste [FADE IN/OUT] ein-/
ausgeblendet wird. Die Einstellungen hier werden auch dann wirksam, wenn die Fade-In/Out-Funktion in
den Pedaleinstellungen zugewiesen ist (Seite 95).

[2 AV]/ | Fade In Time (Einblendzeit) Legt fest, wie lange der Einblendvorgang oder der Anstieg vom
3AY] Minimum zum Maximum dauert (Wertebereich: 0-20,0 Sekunden).

[4 AV]/ | Fade Out Time (Ausblendzeit) Legt fest, wie lange der Ausblendvorgang oder der Abfall vom

[5AY] Maximum zum Minimum dauert (Wertebereich: 0-20,0 Sekunden).

[6 AV]/ Fade Out Hold (Ausblend-Haltezeit) Legt fest, wie lange die Lautstirke nach dem Ausblenden
[7AV] Time auf dem Wert 0 bleibt (Wertebereich: 0-5,0 Sekunden).

Config2

1 Anzeigeeinstellungen

# Utility

Confiz?
1 Style Tempo: Show Voice Number

Time Stamp : Hide @
&
v

Wahlen Sie mit den

Style Tempo Voice Number Time Stamp Cursortasten [A][V] den
Show Show gewunschten Parameter aus.

Hide

Do0ooo0
000000

[2AV]/
[3AY]

Style Tempo

Legt fest, ob in der Anzeige fiir die Style-Auswahl das voreingestellte Tempo
jedes Styles iiber dem Style-Namen angezeigt wird oder nicht.

HINWEIS  Diese Einstellung wird nur auf Preset-Styles angewendet.

[4 AV]/
[5AV]

Voice Number

Hier wird festgelegt, ob in der Anzeige fiir die Voice-Auswahl die Voice-Bank
und die Voice-Nummer angezeigt werden oder nicht. Deren Anzeige ist hilfreich,
wenn Sie tiberpriifen mochten, welche Werte Sie fiir Bank-Select-MSB/LSB und
die Programmwechselnummer benédtigen, wenn die Voice von einem externen
MIDI-Gerit ausgewihlt wird.

HINWEIS  Die hier angezeigten Nummern beginnen bei 1. Die tatséchlichen MIDI-Programmwechselnummem
sind dementsprechend eine Ganzzahl niedriger, da dieses Nummernsystem mit 0" anféngt.
HINWEIS  Diese Einstellung wird nur auf Preset-Voices angewendet.

Time Stamp

Legt fest, ob Aktualisierungsdatum und -uhrzeit in der Anzeige fiir die
Dateiauswahl angezeigt werden oder nicht.

Wenn Sie das Instrument im Infrastructure-Modus mit dem Netzwerk verbinden
(Seite 105), indem Sie den USB-Wireless-Adapter (UD-WLO01) verwenden, erhlt
das Instrument die ,,Clock*“-Informationen, und der aktuelle Zeitstempel (Datum
und Uhrzeit) wird mit den im Instrument gespeicherten Dateien gespeichert.
Sobald Sie das Instrument ausschalten, wird die Clock auf die
Werksvoreinstellung eingestellt und so lange nicht aktualisiert, wie das
Instrument mit dem Netzwerk verbunden wird.

HINWEIS  Diese Einstellung wirkt sich nicht auf Preset-Dateien aus.

} NACHSTE SEITE
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2 Optionen fiir die Voice-Category-Taste / Einblendanzeige

[2 AV]/ | Voice Category Legt fest, wie die Anzeige fiir die Voice-Auswahl geoffnet wird, wenn eine der
[3AV] Button Options VOICE-Tasten gedriickt wird.

Open & Select: Offnet die Anzeige fiir die Voice-Auswahl mit der zuletzt
ausgewihlten Voice der automatisch ausgewihlten Voice-Kategorie (wenn
eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).

Open Only: (Nur 6ffnen) Offnet die Anzeige fiir die Voice-Auswahl mit der
momentan ausgewéhlten Voice (wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).

[4 AV]/ | Pop-Up Display Legt fest, nach welcher Zeit sich Einblendanzeigen schlieen. (Einblendanzeigen
[5AY] Time werden angezeigt, wenn Sie Tasten wie z. B. TEMPO, TRANSPOSE oder

UPPER OCTAVE usw. driicken.)

[6 AV]/ | Live Control Legt fest, ob die Einblendanzeigen, die den aktuellen Status der Drehregler
[7AV] Monitor anzeigen, ein- oder ausgeblendet werden, wenn Sie die Drehregler drehen.

Parameter Lock

Hiermit konnen Sie bestimmte Parameter (wie Effect oder Split Point) sperren, so dass deren Einstellungen
auch dann erhalten bleiben, wenn die Bedienfeldeinstellungen durch Registration Memory, One Touch
Setting usw. gedndert werden.

M Utility

Config]  Confiz? WEEGLAGANS USB

v Split Point
Reverb Type Fingering
Reverb Return Level Mic Setting
Chorus Return Level
DSP Return Level

ENTER

0
i+ 0 O
0

Um diese Funktion einzustellen, wihlen Sie mit den Cursortasten [ A]['V ][ <4][®] den gewiinschten
Parameter aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um Markierungen zu setzen oder zu entfernen.
Wiederholen Sie gegebenenfalls diesen Schritt. Markierte Elemente werden gesperrt.

O
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USB

Sie konnen wichtige Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke fiir das Instrument einstellen oder ausfiihren.

HINWEIS  Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-Laufwerks unbedingt den Abschnitt ,,AnschlieBen von USB-Geréten” in Kapitel 9 des Benutzerhandbuchs.

M Utility

Configl  Config2  Parameter Lock

Drive

usB1

Property Format

0000 00
Juou Ud

[1 AV]/ Drive Wenn ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen ist, wird ,,USB1* angezeigt.
2AV]
[3 AV]/ | Property Zeigt die Eigenschaften (wie Speicherkapazitit usw.) des angeschlossenen USB-
4 AV] Flash-Laufwerks an.

HINWEIS  Der angezeigte Speicherplatz ist ein ungeféhrer Wert.
[7 AV]/ | Format Formatiert das obige Laufwerk. Anweisungen hierfiir finden Sie in Kapitel 9 des
[S AVY] Benutzerhandbuchs.
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System

Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [ A][ V][ 4][»] System — [ENTER] — TAB [ 4] Common

Common
Dy System
Backup/Restore  SetupFiles  Reset
Auto Power Off Language
5 min, Japanese
10 min. szman
15 min. French
30 min. Spanish
60 min. Italian
. Av Owner Name Yersion
[l AV]/ | Auto Power Off Legt die Zeit fest, die bis zum automatischen Ausschalten vergehen soll. Wenn
2AV] »Disabled ausgewihlt ist, wird das Instrument mit deaktivierter Auto-Power-Off-
Funktion gestartet.
[3 AV]/ | Language Bestimmt die Sprache fiir die Meldungen auf der Anzeige. Wenn Sie diese
4 AV] Einstellung dndern, werden alle Meldungen in der ausgewéhlten Sprache
angezeigt.
[5AV]/ Owner Name Hier konnen Sie Thren Namen als Besitzernamen eingeben. Der Name des
[6 AV] Besitzers wird im Eroffnungsbildschirm nach dem Einschalten angezeigt.
Anweisungen zur Eingabe von Zeichen finden Sie im Kapitel ,,Allgemeine
Bedienung® des Benutzerhandbuchs.
[7 AV]/ | Version Zeigt Programmversion und Hardware-ID dieses Instruments an.
B AY]
Backup/Restore ] O

Lesen Sie das Kapitel ,,Allgemeine Bedienung* des Benutzerhandbuchs.
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Setup Files

Fiir die folgenden Eintrige konnen Sie Ihre eigenen Einstellungen als einzelne Datei auf dem User- oder USB-
Laufwerk speichern, um sie spiter abrufen zu konnen.

1 Nehmen Sie alle zu speichernden Einstellungen am Instrument vor.

2 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

Dy System

Gommon _ Backup/Restore WRIENTIYIEIN Reset

System Setup MIDI Setup User Effect
Files Files Files

000000
Jugdoou

3 Driicken Sie eine der Tasten [1 AV ]-[8 A V], um die entsprechende Anzeige zur
Speicherung der Daten auszuwéhlen.

[l AV]/ | System Setup Files | Die Parameter, die in verschiedenen Anzeigen wie der Utility-Anzeige
2AV] (aufgerufen tiber die [MENU]-Taste) eingestellt werden, werden als eine einzelne
System-Setup-Datei verarbeitet. Welche Parameter zu den System-Setup-
Parametern gehoren, konnen Sie der ,,Parametertabelle der Datenliste auf der
Website entnehmen.
[3 AV]/ | MIDI Setup Files Die MIDI-Einstellungen, die die MIDI-Setups auf der User-Registerkarte
4 AV] umfassen, werden als eine einzelne Datei verarbeitet.
[5AV]/ User Effect Files Die folgenden Daten konnen als einzelne Datei verwaltet werden.
[6 AV] ¢ USer-EffeKttyPen .....c.coveveirieiiiiciieccrieceeeecce e Seite 89
¢ User-Mikrofoneinstellungen ............c.ooecveeieiniinieinenieieccneneseceeeee Seite 71
e User Master EQ-TYPen .......cooceiiiriiiiiniiniieeciteeceee et Seite 90
e User Master Compressor-TYPEIN .......cocueeveerieriinienieeieeieeneeeee e Seite 92

Wahlen Sie mit den TAB-Tasten [«€][»] die Registerkarte (User oder USB) aus, unter
der Ihre Einstellungen gespeichert werden sollen.

Driicken Sie die Taste [6 V] (Save), um lhre Datei zu speichern.

Um lhre Datei abzurufen, wahlen Sie die gewiinschte Datei in der Anzeige Setup Files.

Wenn Sie die werksseitig voreingestellten Dateien abrufen mochten, wéhlen Sie die Datei auf der Preset-
Registerkarte aus.
Wenn die Datei ausgewihlt wird, erscheint je nach Inhalt der Datei eine Meldung. Driicken Sie die
gewiinschte Taste.
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Reset

Mit dieser Funktion konnen Sie den Status des Instruments auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zuriicksetzen.

By System
Common__ Backup/Restore  SetupFiles [IEIa0

MIDI Setup
User Effect
Files & Folders
Registration
Live Control

ENTER

O+0 O

Factory Reset
Execute

00
JJ

2

1 wainhlen Sie mit den Cursortasten [A][V] das gewiinschte Element aus, und
verwenden Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Markierung zu setzen oder zu
entfernen.

Wenn ein Eintrag markiert ist, werden die Parameter wie folgt zuriickgesetzt.

System Setup Setzt die ,,System Setup“-Parameter auf die urspriinglichen Werkseinstellungen zuriick.
Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehoren, kénnen Sie der
,Parametertabelle* der Datenliste auf der Website entnehmen.

MIDI Setup Setzt die MIDI-Einstellungen einschlieBlich der MIDI-Setups auf der User-
Registerkarte in den Auslieferungszustand zurtick.
User Effect Setzt die aktuellen Effekteinstellungen sowie die folgenden Daten zuriick:
® USer-EffeKttyPen .......ccoouiviiiiiiiiiiiiiec e Seite 89
* User-Mikrofoneinstellungen ............ccocoeeoviveniiinininnineneicccceeeenns Seite 71
* User Master EQ-TYPEN .....cc.cccocevuiiiiniiniiiiiiciiieccceeeceeeiceeeeans Seite 90
* User Master Compressor-TYPen.......cccceeveriiereiniineeneeneenie e Seite 92
Files & Folders Loscht alle Dateien und Ordner einschlieBlich der Erweiterungsordner in der User-
Registerkarte.
Registration Schaltet alle Registration-Memory-LEDs [1]-[8] aus, wodurch angezeigt wird, dass

keine Registration-Memory-Bank ausgewaihlt ist, wobei jedoch alle Registration-
Memory-Bank-Dateien erhalten bleiben. In diesem Status konnen Sie aus den aktuellen
Bedienfeldeinstellungen neue Registration-Memory-Setups erstellen.

O

HINWEIS  Das Gleiche kénnen Sie durch Einschalten des Instruments bei gehaltener Taste H5 (das am weitesten
rechts liegende H auf der Tastatur) erreichen. In diesem Fall kdnnen Sie aus den vorgegebenen
Bedienfeldeinstellungen neue Registration-Memory-Setups erstellen.

Live Control Setzt die LIVE-CONTROL-Setup-Parameter auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zuriick.

Function (Men)

2 Driicken Sie eine der Tasten [7 A V]/[8 A V] (Factory Reset Execute), um fiir alle
markierten Elemente den Factory Reset durchzufiihren.
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Stichwortverzeichnis

|
A

SIUYOISZIBALIOMYINS

G (o)
Access Point Mode (Access-Point- GM/GM2 ... 3 OCtaVe ...oooviieie e 14
MOTUS) o 106 Groove (Style Creator) ............o..... 41 One Touch Setting (OTS) ...cccvveeeeeee. 34
Anschlisse und Verbindungen ......... 95 GUide-FUNKEON w..vvvveeeeereeeeeeeeee 56
ANY KeY ..o 58 P
Arpeggio .....eeeveiiiiieiee e 5,17 H Panel Sustain (Ausklingfunktion) ..... 17
AUdio LOOPDACK .cvrsvvrsvrsvrs e 108 Harmony .....cccocceeivveeiieee e 5,17  Panpot (Position im
Stereoklangbild) ..........cccoceeieennnen. 86
B I Parameter LocK .........cccovevvrvevevnne. 109
Backup .....ccoviiieeiee e 1 Infrastructure Mode (Infrastructure- Pedal .....cocoviiee 95
Balance (LIVE CONTROL) ......... 10, 12 MOGUS) v eeeeeseeneseeee 105 Phrasenmarkierung ........cccccocieennee. 57
Blockschaltplan .........cccccoviviiiinnnnns 94 Insert-Effekt ..ooooomeo 70,87 Playlist (Wiedergabeliste) ................ 82
POIY e 18
C K Portamento ..........ccoooeiiiiiees 15
(071107 N 1V11c) 27 Kanal (SONG) vvveeerereeeeeeeeeeeeseesee 56 PresetRegist ..o, 81
Chord-Fingering-Typ .......ccoooussrsrseeee 23 KAra0-Key ......cocooorrerrmmrmressssessreseeeeen 58  Punch In/Out (Song Creator) ........... 61
ChOrUS ..o 17
COMPIESSON .ecvoveeeeeceereeeereeeeeeenean 2 L Q
Configl vveeeeee e 107 LANGUAGE rvvvveeeeeeeeeeeeeeeseeeeseenee 111 Quantisierung ... 43, 64
CoNfig2 ..ooveeeieeeeree e 108 Lautsprechereinstellung .............. 107
Live Control- .......ccccvvvieiiiniiicieeeeee 9 R
D Lyrics (Liedtext) .......cocvereveveerereeernnees 53 Registration Sequence ..................... 78
Display .......ccocoieiiiiiiii 108 Lyrics Language ......c.cccocevvvvvrverernnen. 57 Registrierungsspeicher ..................... 76
Drehregler ..., 9 Repeat (Song) .....ccocevvveiiiiieiiiieene 56
Drum Setup ....coeveviiieiiinieeeeen 48 M Reset ... 113
DSP s 17 Master Compressor (CMP) .............. 92 Restore (Wiederherstellen) .............. 11
Master EQ (Master-Equalizer) ......... 90 Reverb ... 17
E MEtronOM ........coveveereeeeeeceeeeceereeenenn 5 RTR(Retrigger Rule) ... 47
Echtzeitaufnahme (Style Creator) .....36  MIDI-Einstellung .........ccccocovvrveruneee. 99
5 —— 17,87 MIXET woooooroeeecesoeeeessoeeees e g5 S
EG (Envelope Generator) ................. 16 MOAUIATION oo 15 SCOME ..eoiiciiiiiiceieee e 51
EQ (Part Equalizer) .......cccoceevueenennne. 90 MONO e 18  Setup-Datei ......cccevevveeiiriieieenenn 112
Expansion Pack MONO/POIY ..o, 14  Skalenstimmung ........ccccoconiiniiiinnnns 7
(Erweiterungspaket) ...........c...o.. 20 \Multi Pad Creator oo 72 SmartChord ..., 28,25
External .......oocoeviiiiiiie 108 Multi-Pads 70 SONG CrEAtOr «...vvvveeeeeeeeeeeeereeeeeee 60
Style Creator ........cccceeveviiienieeeiee 35
F N Style-EiNStelUNg «..o.oveveeeeeeereessrere 31
Fade IVOUL - vvoovssvss s R 51 Style-Montage ... 40
Feineinstellen .........cccoovviviiiiiieenneen. 6 NTR Style-TYPEN w...ceveeeeeeeeeeeeeeeereeeen 22
FIter oo 16, 86 (Notentransponierungsregel) ........ 45  System (FUNCHON) .......ccooveeveecrnenee 111
Follow Lights ........ccceviiiiiieee. 58 NTT
Format (USB) ......ccoevvevveereereeeeeeeennn. 110 (Notentransponierungstabelle) ... 45
FIBOZE oo ” LU 5
FUNCHON oo 107 L= A 53
FuBschalter .........cocoovviiiieiieneee, 95 TiMe StAMP oo 108
114 PSR-SX600 — Referenzhandbuch



Tonleitertyp ..o.oooeveeeeiiieeeee 7

Touch Response .......ccccoocveeevceeennnen. 18
Touch Sense .......cccceeneviiieiieiciees 14
TranSPOSE ...c.vvvveereeeieeeeee e 9
U

Unison & Accent ......ccccoeeviieeennn. 28, 81
USB-Flash-Laufwerk ...........cccccee...e. 110
ULIIIY oo 107
\'

Vibrato ....cccoocviviiiiii e, 16
V0ice (MIXEr) ooveeiieiieeiee e 85
Voice Set ..o 13
Volume (LIVE CONTROL) .......... 10, 12
Volume (MiXer) ....cccceeeeeeciiieeeeeeiien. 85
Volume (Voice Set) ....cccovivviennennnn 14
w

Wireless LAN .....ccooeiiiiieeeee 105
X

XG et 3
Y

Yamaha Expansion Manager ............ 20
YOUr TEMPO ...oveveieeeeeeeee e 58
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